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Aurin es un programa destinado al Sector Joyero. Cubre las
necesidades de gestién tanto de la Tienda de Joyeria como
del Almacenista.

Uno de los principales objetivos de Aurin ha sido, desde sus
comienzos, adaptarse lo mas fielmente posible a los
requerimientos de sus usuarios. Por eso podemos decir que
Aurin ha sido disefiado por profesionales como usted que,
usando el programa dia a dia, nos han guiado en su
implementacion.
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2 Digital Aurin
1 Inicio
1.1 Introduccioén

Tienda

Mayor

Si usted es propietario de una Tienda de Joyeria encontrara que Aurin le resuelve la
gestion de sus Ventas diarias con el control de Caja, impresion de Tickets y
Etiquetas y uso de Cddigos de Barras. Puede llevar un control de sus Existencias
de Almacén, gestionar las Compras, emitir Certificados, etc.

Si es propietario de varias Tiendas puede mantenerlas sincronizadas de manera
que cada una puede saber las existencias de las restantes y gestionar traspasos
de unas a otras cuando lo necesite.

Igualmente, le resultara imprescindible la gestion de Composturas para controlar si
determinada pieza esté en determinado Taller o estd lista para entregar.

Aurin le permite, a la par, llevar un control de pagos aplazados y resenas.

Puede imprimir todo tipo de etiquetas (papel o poliéster), listados, documentos,
certificados, catalogos, etc. Todo ello con la presentacién profesional que usted
necesita.

Si, por el contrario, es usted Almacenista, ademés de todas las caracteristicas
mencionadas anteriormente, encontrara que Aurin le resuelve la gestion detallada
de Almacenes y Muestrarios, gestion de Representantes y Comisiones,
Facturacion de entrada y salida. Todo ello con control de unidades, pesos y
kilates.

Puede emitir complejos documentos de Compra y Venta incluyendo
simultaneamente género valorado a unidad, peso (con gestion de hechuras y
merma) o a tanto el gramo, Aurin reconoce los articulos y les aplica unas u otras
reglas de valoracion. Asociado a la facturacién, encontrard imprescindible el control
de Cobros y Pagos, Remesas, etc.

Aurin admite conexion directa con balanzas digitales permitiéndole imprimir
etiquetas al mismo tiempo que pesa las piezas de una partida.

La realizacién de Inventarios le serd mas sencilla con un Lector de Cédigos de
Barras. Limitese a leer las etiquetas de sus piezas y Aurin generara,
automaticamente, la Regularizacioén de su Inventario.

Asimismo, le resultara interesante la gestion Multitienda y el paso a Contabilidad.

Esperamos que disfrute usando Aurin tanto como nosotros disfrutamos
desarrollandolo.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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1.2 Instalacion

Debe seguir unos pasos sencillos para instalar Digital Aurin. La instalacién se basa
en la ejecucion de un programa instalador tipico de Windows.

Tanto si quiere instalar Aurin por primera vez como si va a realizar una
actualizacion los pasos a seguir son los mismos y se detallan a continuacion.

Si va a instalar una actualizacién recomendamos realizar una Copia de
Seguridad antes de ejecutar el instalador.

Los pasos que debe seguir para realizar la instalacion son los siguientes:

Digital Aurin Monousuario

¢ Inserte el CD de instalacion y muestre su contenido. Debe abrir Mi PC y el icono
correspondiente al CD.

e Ejecute el instalador Digital Aurin Mono.exe. Siguiente.

e Ahora se mostrara la ventana de Licencia. Debe leer el . Para poder instalar el
programa debera aceptar la licencia y pinchar en Siguiente. Si no acepta todos
los términos especificados en el Acuerdo de Licencia no podra instalar Digital
Aurin.

Acuerdo de Licencia

Acuerdo de Licencia

Por favor lea &l siguiente Acuerdo de Licenda.
Presione la teda PAGE DOWN para ver el resto del Acwerda.

Copyright Digital Somnis 2000 .

1. CONCESIOM DE LICENCLA: La propiedad objeto de asta
licencia de uso, incluidos los derechos de propiedad mdustnal e
intelectual pertenece a Digital Somnis

Dhgital Semnis concede al clhiente por la presente una licencia en
exclusiva y no transfenble para usar el software autonzade, se
puade utilizar sequn las caracteristicas del praducto en una sala

(%) 5f - Acepto los términos del Acuerdo de Licendal
() HO « Mo aceptn los tirminas del Acuerdo de koendal

g, - | cards | siguientes | | cancel |

¢ La ventana siguiente indica el directorio donde se va a instalar la aplicacion.
Puede dejar la configuracién por defecto y pinchar en Siguiente.

¢ Deje, igualmente, sin cambios la ventana de Accesos Directos y pulse .

¢ La siguiente es una ventana de confirmacion, si desea cambiar algunos de los
pardmetros anteriores puede pinchar en el boton Atras y hacer los cambios que
quiera. Una vez pinche en Siguiente iniciara el proceso de Instalacion.

¢ Cuando termine la copia de archivos pulse en Finalizar.

¢ Digital Aurin utiliza las librerias QuickTime de Apple para la gestion de imagenes.
Si es la primera vez que instala Aurin en su ordenador debe instalar QuickTime.
El instalador le permitira realizar este proceso si es necesario.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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Digital Aurin Cliente / Servidor

El proceso de instalacion en la version Cliente / Senidor es el mismo que el
detallado para la version monousuario teniendo en cuenta las siguientes
consideraciones:

¢ Debe instalar Digital Aurin Server solamente en la maquina que va a usar como
Senvidor.

¢ Debe instalar Digital Aurin Client en cada ordenador que vaya a usar como
Cliente.

e Para que los Clientes puedan usar la aplicacién, Digital Aurin Server debe estar
arrancado.

¢ E| Senidor y todos los Clientes deben estar en la misma red y tener acceso
unos a otros via TCP/IP.

Llave y NUmero de Serie

Para poder usar Digital Aurin debera insertar la llave que le acompafia en el puerto
USB (excepto versiones demo). La primera vez que arrangue la aplicacién se le
pedira el Nimero de Serie (excepto demo), puede obtenerlo de la Tarjeta de
Registro incluida en el paquete.

En instalaciones multiusuario debe poner la llave solamente en el Senidor.

Arrancar la aplicacion

Puede arrancar el programa desde el acceso directo creado en su escritorio o
desde la opcién correspondiente del menu Inicio.

La primera vez que abra Digital Aurin se le pedira que cree un archivo de datos
nuevo

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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Buscaren: | 2 Digtal Auen

2 24D Exctensions

CDates
Documartos CoImagenes
rsre

Ea SN
. ) WMDY

-

- e®met @

Msstiosdared Mombre: |

Tise: |t Fie - 4ad)

pinche en el boton Nuewvo que hay en la parte inferior de la ventana. Se mostrara un
didlogo para que indique dénde quiere guardar el nuevo archivo de datos.

Crear un archivo de datos...

Guardaren: | () Digtel Aun

234D Exctensiong
ub (= Datos|
Documeartos CoImagenes

racientse Cyrare

Ea Sinere

- )WDY
Escstonio
Mis documenios
Mi PC

Msstiosdered Mombre:  |Auin.4DD

Tipo: [t P .4

]3]

| e ® ek E-
=l Bber |
| C-nru;dll

Navegue hasta el directorio ¢:\Archivos de Programa\Digital Aurin\Datos y pulse el
botén Guardar. Puede guardar sus datos en cualquier otro lugar pero deberia saber
donde los tiene para posibles revisiones posteriores. Recomendamos guardarlos en

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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el directorio indicado.
En este momento se creara un nuewvo archivo de datos sobre el que va a trabajar.
Este proceso puede durar unos minutos.

Una vez creado el archivo de datos se mostrara la ventana de Identificacion de
Usuario. Si acaba de crear un archivo de datos nuevo, debera introducir
"Administrador” en el campo Usuario y dejar la Contrasefia en blanco.
Posteriormente podra cambiar su contrasefia en la ventana de Usuarios [47),

Licemda Identificackdn
Seie: QDDOUQGEAE-0 10-TMCFSP - Lisuario: Arkeriristracor
Usuamos: 10 .
Médkdas: Contraseria:
- .
Thandl (écico) -] Concelar | O

J0el

En estos momentos ya puede empezar a usar Digital Aurin.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Inicio 7

1.3 Inicio Rapido

Inicio de la Aplicacién

Podemos iniciar Aurin desde el menu Inicio en el grupo de programas Digital Aurin.
Siempre que iniciemos Aurin se nos pedira una identificacion de usuario y una
contrasefia. Si es la primera vez que ejecutamos el programa debemos introducir
"Administrador”" en la casilla Usuario, dejar la contrasefia en blanco y pinchar en el
boton OK.

Una vez entrados en la aplicacion debemos maodificar algunos parametros que nos
permiten personalizar nuestro entorno de trabajo. Con estos primeros pasos nos
iremos familiarizando con la forma en la que Aurin nos permite modificar e introducir
datos.

Datos de la Empresa

Seleccionaremos la opcion de menu Fichero/Empresas. Se nos muestra la ventana
del fichero de Empresas.

Por defecto Aurin proporciona una Empresa llamada "Empresa Uno". Debemos
modificar este dato con el nombre de nuestra empresa.

Para ello pinchamos sobre el botén Modificar.

Tras esto Aurin nos permitird modificar los datos de la Empresa.

Ahora es el momento de introducir el Nombre de la Empresa, el Cif, la Direccién y
demés datos requeridos. Tener en cuenta que los datos aqui introducidos los usara
Aurin para configurar los membretes de los documentos (Albaranes, Facturas,
Listados, etc.) que imprimiremos mas tarde. Puede pasar de un campo a otro con
la tecla Tabulador o haciendo clic con el raton.

Por ultimo, en el campo Almacén por Omision seleccionaremos "Almacén Uno".

Una vez introducidos los datos de la empresa pinchamos en el botén OK.
Para cerrar la ventana de Empresas haremos clic sobre el cuadro de cierre.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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Datos del Almacén

Seguidamente debemos configurar el Almacén.

Seleccione la opcién de mend Almacén/Almacenes. Se abre la ventana de
Almacenes y muestra un almacén llamado "Almacén Uno".

Pinche en el botén Modificar y cambie el nombre del Almacén por uno conveniente
para su organizacion, por ejemplo "Central", o "Tienda", o cualquier otro nombre
gue considere oportuno.

Haga clic sobre el botén OK y cierre la ventana de Almacenes.

Proveedores

)

Seguimos nuestro Inicio Rapido dando de alta un Proveedor.
Seleccione la opcién de menl Compras/Proveedores. Se abre la ventana de
Proveedores.

Haga clic sobre el botén Nuevo. Aurin crea un nuevo Proveedor.

Si lo desea puede indicar el cédigo que quiere asignar al Proveedor. Si deja el
campo Cdédigo vacio, Aurin le asignara un valor automaticamente cuando acepte el
registro.

Rellene el resto de campos de la pestafia Datos Generales con la informacion
asociada al proveedor que esta dando de alta. Si no tiene muy claro el significado
de alguno de los campos, no se preocupe por el momento, mas adelante veremos
una explicacion detallada de cada uno de ellos.

Cuando haya terminado de introducir la informacion del proveedor pinche en el
botén OK.

Puede repetir este proceso para dar de alta proveedores adicionales.

Repaso

Podemos resumir lo Visto hasta ahora en los siguientes puntos:

1. Para abrir una ventana debemos seleccionar la opcion correspondiente del mend.
2. Para dar de alta un registro tenemos que pinchar en el botén Nuewo, introducir
los datos y validar con el botén OK.

3. Si queremos maodificar algin dato tenemos que pinchar en el botén Modificar,
hacer las modificaciones pertinentes y hacer clic sobre el botén OK.

Compras

Seguidamente veremos como introducir el género recibido. Supongamos que

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Inicio 9

gueremos introducir un albaran recibido del proveedor que hemos dado de alta
anteriormente.

Seleccione la opcién de mend Compras/Albaranes Recibidos.

Pulse el boton Nuewo para crear un nuewvo albaran.

En el campo Numero introduzca el nimero del albaran que ha recibido de su
proveedor.

En el campo Almacén seleccione el almacén que modificd anteriormente.

En el campo Proveedor debemos indicar el proveedor que nos ha senido el género.
Podemos introducir el Cédigo del proveedor tal y como aparece en su ficha, al
pulsar la tecla tabulador Aurin reflejara el nombre del proveedor para confirmar que
el cadigo introducido es correcto. Si no recordamos el codigo del proveedor
podemos sugerir de alguna forma el nombre del proveedor. Por ejemplo, si nuestro
proveedor se llama "Joyas el Kilate, S.L." podemos introducir "joyas”, o "kilate". Si
Aurin reconoce el proveedor que queremos indicarle introducira su cédigo y su
nombre completo.

"

Ta%:

=

Para introducir el género del albaran pinche en la lista de conceptos.

Aparece un pequefio triangulo en la parte superior izquierda indicandole que puede
trabajar con la lista.

Para afadir una linea a la lista pinche en el botén '+' que hay en la parte superior
derecha de la lista. Se crea una nueva linea y el campo Referencia Propia coge el
foco.

Pulse tabulador para pasar al campo Referencia Proveedor. Introduzca aqui la
referencia del proveedor del primer articulo del albaran.

Tras pulsar tabulador vera que Aurin asigna una Referencia Propia al articulo recién
introducido. Puede dejar la referencia que le propone Aurin o modificarla para poner
la que usted quiera.

Introduzca ahora la descripcion del articulo. Por ejemplo "Pulsera” o "Reloj oro", o
cualquier otra cosa que defina la pieza.

En el campo u/p debe introducir la forma de valorar el articulo. De momento deje la
"u" que Aurin ha puesto por defecto (valoracion a unidad). Mas adelante veremos
con detalle los tipos de valoracion permitidos.

En la columna Uni debe introducir las unidades.

En la columna Peso T reflejara el peso total de las unidades (total, no unitario).

La siguiente columna indica la Merma.

Después tenemos el Importe de Coste y el porcentaje de Descuento.

Con los datos introducidos, Aurin puede calcular el importe total de las unidades y
lo refleja en la columna Total.

Las siguientes columnas indican la Valoracion de Venta, el Margen que quiere
cargar al articulo para obtener su precio de venta y el Importe de Venta obtenido al
aplicar el Margen.

Puede introducir el Margen o el Importe de Venta. La introduccién de cualquiera de
ellos hara que se recalcule el otro.

Ahora, si lo desea puede escanear la imagen de la pieza.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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Para ello, asegurandose que el foco esta en cualquier campo de la linea recién
introducida, pinche sobre el botén de la camara que hay sobre la lista de
conceptos y se mostrara el didlogo de captura. Este dialogo es distinto para cada
modelo de camara o escaner.

Sin entrar en mas detalles, puede repetir el proceso anterior hasta haber
introducido todas las piezas incluidas en el albaran.

La introduccion de albaranes recibidos requiere, en muchas ocasiones, la gestién
de otros parametros que no vamos a comentar en este Inicio Rapido. Puede
obtener una descripcion detallada en la seccién correspondiente a Albaranes

Recibidos[57 de este manual.

Una vez introducido el género que hemos recibido debemos etiquetarlo.

Después de haber aceptado el albaran, pinche en el botdn de Opciones que hay en
la parte superior de la ventana del albaran y seleccione la opcién Imprimir
Etiquetas.

=

D a 3 . i | A oa
PP 3 Impeimic Ebgquatas
Impeimir Ebiqueta Selecconada
- v Img
¥ Paq  Facturar Abaran...
= MU pasar a Catdlogo

Se muestra la ventana Impresién Libre de Etiquetas indicandole las etiquetas que
se van a imprimir.

Pulse el botén Imprimir.

Aparece la ventana Selector de Etiquetas. En el campo Etiqueta indique el formato
de Etiqueta que desea utilizar y haga clic en el boton OK.

La introduccion de un albaran recibido conlleva una serie de consecuencias que
vamos a revisar superficialmente en este apartado.

La primera consecuencia ya la hemos \isto. Después de introducir un albaran
podemos imprimir todas las etiquetas del género que acabamos de recibir.

Seleccione la opcion de menu Almacén/Articulos. Como puede observar, todos los
articulos que hemos introducido en el albaran, Aurin los ha dado de alta
automaticamente. En este momento tenemos todas las fichas de los articulos
rellenas y actualizadas.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.
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Puede ver las fichas una a una pulsando los botones Anterior y Siguiente.

Si pincha en la pestafia Existencias de la ventana de Articulos vera que Aurin ha
introducido los Movimientos de Almacén que justifican las entradas del género y ha
actualizado las Existencias del articulo en nuestro almacén.

Seleccione la opcién de mend Almacén/Almacenes. En la ventana de Almacén
tenemos todos los Movimientos que justifican las entradas de cada articulo.
En la pestafia Existencias podemos ver las existencias de cada uno de los
articulos en este almacén.

Si abre la ventana de Proveedores (Compras/Proveedores) vera que en la pestafia
Articulos del proveedor del Albaran anterior tenemos una lista con todos los
Articulos que nos sine este Proveedor.

Como vemos, Aurin se preocupa de que no tengamos que realizar mas trabajo del
estrictamente necesario. Aurin recoge la informacion en el punto de entrada y la
distribuye a lo largo de la aplicacién manteniéndola organizada y actualizada.

Una de las premisas basicas de Aurin es que en cada ventana tengamos toda la
informacién necesaria para realizar una tarea determinada, recogiéndola de alla
donde se encuentra para que la tengamos a mano cuando la necesitemos.
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2 Mantenimiento

En esta seccion vamos a ver los conceptos y mecanismos que utiliza Aurin para el
mantenimiento general de la aplicacion. Los puntos que vamos a tratar aqui son de
aplicacion general y aparecen en multitud de lugares y situaciones con el uso
habitual del programa.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Mantenimiento 15

2.1 Titulo de las Ventanas

Todas las ventanas de Aurin tienen un titulo en su parte superior que indica la
naturaleza de los datos que estamos tratando. Por ejemplo, si estamos
introduciendo una Venta en el titulo de la ventana veremos la palabra "Ventas".
Algunas ventanas muestran datos multiempresa, es decir, datos que por su
naturaleza se asocian a una empresa o0 a otra. Sin embargo, otras ventanas
muestran datos que son comunes a todas las empresas. Aurin nos lo hace notar
reflejando en nombre de la empresa en el titulo de la ventana.

| Pl Ventas - Gemas Premium, S.L.

et M4 b

Nimena 3 k| Fecha |06A1/2008
Factirs 13 Albathn
Delalle | Cobeos|

El fichero de Ventas es multiempresa, por tanto, su ventana refleja el nombre de la
empresa.

| r Articulos )
E Reee M4 » M|

Redetencia  Fv30791 k| Rederencis
Hioamibie RELOJ RACER
G RELDJ RACERVSEFDRA

El fichero de Articulos no es multiempresa, los articulos son comunes a todas las
empresas. Aurin no muestra el nombre de la empresa en el titulo de la ventana.
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2.2

Tipos de Ventanas

Ventanas de Entraday de Lista

La informacion de la mayoria de los ficheros de Aurin se muestra en dos tipos de
ventanas. Una es la Ventana de Entrada y otra la .

La Ventana de Entrada muestra los datos de un registro y nos permite su edicién
asi como crear registros nuews. La Ventana de Lista muestra en lineas todos los
registros de la seleccién actual.

Los ficheros en los que podemos introducir registros independientemente de otros
(como Prowveedores, Ventas, Articulos, etc) muestran en primer lugar la Ventana de
Entrada cuando seleccionamos la opcién correspondiente del mend. Cuando la
Ventana de Entrada esta visible aparece un nuevo menu llamado Registros. Una
vez que tenemos la Ventana de Entrada a la vista, podemos mostrar la Ventana de
Lista seleccionando la opcién Lista del menl Registros (Ctrl-I) o con el botén
correspondiente de la Barra de Herramientas.

= | V= QN

Las ventanas de Entrada y Lista de un mismo fichero estan intimamente
relacionadas de manera que reflejen una informacién coherente. Si cambiamos la
seleccion de registros (con Registros/Buscar por ejemplo), ambas ventanas
reflejardn el cambio, lo mismo ocurre si reordenamos la seleccion. Si pinchamos
dos veces en una linea de la Ventana de Lista, la Ventana de Entrada mostrara los
datos de dicho registro. Si borramos un registro ambas ventanas mostraran el
resultado, etc. Decimos que ambas ventanas estan sincronizadas.

Cuando tenemos las dos ventanas abiertas, la Ventana de Lista Ventana de
Entrada, de manera que podemos cerrar la Ventana de Lista Entrada permanecera
abierta, pero si cerramos la Ventana de Entrada se cerraran ambas.

Este tipo de ventanas de lista se llaman subordinadas. Existen otras ventanas de
lista no subordinadas. Son aquellas que muestran datos de ficheros que no son
directamente editables, como la ventana de Cobros de Venta - Caja o la de Material
Vendido. Estas ventanas de lista no tienen ventana de entrada porgue los datos
aqui mostrados no son directamente editables, sino que se introducen en otros
ficheros, en este caso en el fichero de Ventas.
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2.3 Barras de Control

Igualmente, las ventanas de lista (lista de Articulos, de Ventas, Clientes, Pedidos,
etc.) tienen los mismos controles siguiendo el mismo criterio de homogeneidad
usado en las ventanas de entrada de datos.

Las barras de botones que hay en la parte superior de las ventanas de entrada de
datos y la que hay en la parte inferior de las ventanas de lista se llaman barras de
control. Vedmoslas con detalle.

Barrade Control de Entrada de Datos

Termdmetro de posicion relativa )
Boton de Opciones

/ Bl=queda Rapida
a 50 /

|
Uttime Siguiente Imprimir / I.1|:||:Ii|fic:ﬂr oK

Primero

Anterior Nuevo Cancelar

Esta barra contiene los controles que, junto con las opciones del menu Registros,
nos permiten realizar el mantenimiento de los datos de los ficheros. Veamos la
descripcion de cada uno de ellos:

e OK: Se puede simular con la tecla Intro. Este botdn realiza distintas acciones en
funcion del modo de trabajo en el que nos encontremos (ver Estados de Trabajo
[23WVisualizacién, al pulsar OK se cierra la ventana. Si estamos en modo
Modificacion, OK guarda los datos que se hubieran editado. En modo Nuevo se
guardan los datos del nuewo registro.

e Cancelar: Se puede simular con . En modo Visualizacién cierra la ventana. En
modo Modificacion cancela los datos editados de manera que el registro quedara
en el estado que estaba antes de entrar en este modo. En modo Nuevo cancela
la entrada del nuevo registro con lo que no se insertara ningdn registro nuevo en
el fichero.

¢ Modificar: Equivale al comando Registros/Modificar (Ctrl-M). Activa el modo de
trabajo Modificacion. Permite editar los datos del registro que estamos
visualizando. Sélo podemos entrar en este estado si estamos en estado de
Visualizacion.

¢ Nuevo: Equivale al comando Registros/Nuewo (Ctrl-N). Activa el modo de trabajo .
Permite afiadir un nuewo registro al fichero correspondiente. S6lo podemos entrar
en este estado si estamos en modo Visualizacién.
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e Imprimir: (Ctrl-P). Imprime el registro que estamos \isualizando. Soélo se puede
usar en modo Visualizacién, esto es porque antes de imprimir deben haberse
validado o cancelado los datos. Ver Procedimiento de Impresién/207,

¢ Blsqueda Réapida. Permite aplicar condiciones de busqueda simples (Ver
Busquedas Rapidas|33Y)

e Controles de Navegacion: Los botones Ultimo, Anterior, Siguiente y Primero nos
permiten desplazarnos por los registros de un fichero. El orden de navegacion
dependera de la ordenacion establecida en cada momento (ver Editor de
Ordenaciénl?S'ﬁ). El movimiento entre los registros se efectuara siempre dentro de
la seleccién actual de registros (ver Editor de Bisquedas|28Y).

A medida que nos movemos por los distintos registros, el Termémetro de Posicion
Relativa modifica su estado mostrando el lugar relativo que ocupa el registro actual
dentro de la seleccién.

Barra de Control de Lista

Botdn de Opciones Selecciones Perzistentes

Opciones - El a ﬁ| —J|Q|_|_f| ‘/|

Irmip rirnir / Ordenar Todos 0K

Borrar Bu=scar Seleccionar

Esta barra de controles aparece en todas las ventanas de lista.

Generalmente, al acceder a uno de los ficheros (mends Compras, Ventas o
Almacén) se mostrara la ventana de entrada de datos. Para acceder a una ventana
de lista, con la ventana de entrada abierta, seleccionaremos la opcién Registros/
Lista (Ctrl-I) en el men( Registros. Esta ventana mostrara, distribuidos en lineas,
todos los registros de la seleccién actual. En la parte inferior de cualquier ventana
de lista tenemos la Barra de Control de Lista. Los botones aqui incluidos son los
siguientes:

¢ OK: Cierra la ventana.

Seleccionar: Reduce la seleccion de registros actual por la seleccion formada por
los registros indicados. Podemos seleccionar un registro pinchando en la linea que
lo contiene. Podemos seleccionar varios registros pulsando la tecla Ctrl y
pinchando en cada uno de ellos, y podemos seleccionar un bloque de registros
consecutivos pinchando en el primero y, tras pulsar la tecla mayusculas, pinchando
en el dltimo. Una vez que tenemos seleccionados los registros que van a formar la
nueva seleccion, al hacer clic en Seleccionar se reducira la seleccién de registros
para contener sélo los registros indicados.
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e Seleccionar Todos: Expande la seleccion actual para contener a todos los
registros del fichero.

e Buscar: Equivalente a la opcién Buscar del menu Registros (Ctrl-F). Muestra el
Editor de Bisquedas[28). Permite variar la seleccion actual de registros en
funcién de los criterios indicados.

¢ Ordenar: Equivale a la opcién Ordenar del menl Registros (Ctrl-S). Muestra el
Editor de Ordenacién(35). Permite ordenar la seleccién de funcion de los criterios
indicados.

e Borrar; Equivale a la opcion del menu Registros (Ctrl-E). Borra los registros
seleccionados (no los visualizados). Antes de efectuar la operacion pide
confirmacion indicando el nimero de registros que se van a borrar.

e Imprimir: (Ctrl-P). Imprime un listado similar al que se esté visualizando en
pantalla. Antes de imprimir pide el Titulo del Listado. Si introducimos algin valor,
éste se imprimira como titulo en la pagina impresa. Podemos dejar este valor en
blanco y no se imprimira titulo.

e Selecciones Persistentes

Barra de Estado

Campo de Mensajes Ezstade de Trakajo

£ Wisualizacion Zde2

Woneda Posicion del Registro Actual

La se encuentra en la parte inferior de todas las ventanas de entrada de datos.
Muestra diversa informacién relacionada con el estado de los datos que se estan
visualizando.

e Campo de Mensajes . Aurin utiliza el Campo de Mensajes para mostrar algunas
adwertencias relacionadas con las acciones que realiza el usuario.

e Selector de Moneda . Este campo nos permite asignar una moneda al registro
actual. No todos los ficheros son multimoneda, por ejemplo, no tiene sentido
aplicar una moneda a un Proveedor, pero si lo tiene asignarla a una Venta o a un
Articulo. Los ficheros multimoneda muestran el Selector de Monedas, el resto no.
Al pulsar sobre el Selector de Moneda podemos seleccionar la moneda que
vamos a usar en los importes del registro. Podemos hacer una factura, venta,
etc, en euros, dblares o cualquier moneda que nos interese. EI momento
adecuado para asignar una moneda es al crear el registro. Al indicar una moneda
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determinada, todos los importes existentes en el registro actual cambiaran de
formato para mostrar los decimales de entrada y salida que hayamos indicado en
el registro de la moneda (ver el fichero de Monedas).

Si no indicamos lo contrario, al crear un registro de un fichero multimoneda se le
asignara, por defecto, la moneda que hayamos indicado como Moneda por
Defecto en Preferencias.

El cambio de moneda so6lo podra realizarse en modo Modificacion o modo Nuevo
(ver Estados de Traba'o|73'1).

Las Ventanas de Entrada de los Documentos de Compra tienen dos selectores
de moneda permitiéndose usar monedas distintas al introducir los Importes de
Coste y Venta.

Estado de Trabajo. Muestra el estado en el que estamos trabajando.

Posicién del Registro Actual. Muestra la posicion del registro actual y el nimero
de registros existentes en la seleccion actual. EI Termémetro de Posicién
Relativa de la muestra una representacién grafica de estos dos parametros.

A medida que nos movemos por los registros de la seleccion (con los botones de
navegacion, Primero, Anterior, etc) estos datos se actualizan dinamicamente.
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2.4 Otras Opciones

Sumas

Algunas Ventanas de Lista [16Jpermiten obtener la suma de ciertas columnas
(como importes pendientes, etc). Esto se indica con un botdn en la parte inferior de
la ventana llamado Suma.

Suma 170016
1.333,62 €

SN Q= senTe

1.700,16 €

Pulsando sobre éste boton se calcula la suma de la columna (o columnas)
correspondiente. Aunque los distintos registros que se muestran en la lista tengan
asignadas monedas diferentes, el resultado se mostrara en unidades de la Moneda
por Defecto (asignada en Preferencias[175). Si pinchamos sobre el resultado
obtenido se desplegara un panel mostrando el desglose por monedas de la suma
obtenida.

Supongamos gque estamos en la lista de , y tenemos seleccionados los cobros de
venta cobrados del dia. Pulsando sobre el boton Suma obtendremos la suma de los
importes de todos los cobros cobrados, que debe coincidir con el total de dinero
existente en caja al final del dia. Pulsando sobre el total veremos la cantidad de
dinero que debemos tener en caja en las distintas monedas, incluidos tickets de
Tarjeta de Crédito.

MenuU Ventana

Al abrir cualquier ventana de Aurin aparecera un menu llamado Ventana. En este
menu se muestran todas las ventanas que hay abiertas en un momento dado.
Seleccionando cualquier elemento de este menu se mostrara en primer plano la
ventana seleccionada.

Boton de Opciones

En numerosos lugares de la aplicacion aparecen unos botones con la palabra
'‘Opciones’.
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Dpciones =) ] )

Ebrir Cajgin Fa

P kel Argues de Caja... |

én |Certidl Utimo Arques...
Brgués BAbarr. .. La
Caja de Hory...

!] El = CajodeAyer... 4175
Cada e s

Estos botones ofrecen senicios relacionados con los datos que se estan
visualizando. Pulsando sobre el botdn se despliega un mend mostrando las

opciones disponibles.

Repaso

1. Existen ficheros Multiempresa y otros que no lo son. Se reconocen por el titulo

de la ventana.

2. Podemos mostrar la Ventana de Lista de una Ventana de Entrada con la opcién
de menu Registros/Lista (Ctrl-I).
3. Haciendo doble clic sobre una linea de una Ventana de Lista se actualiza la
informacién de su Ventana de Entrada para mostrar el mismo registro.

4. Podemos movernos sobre la seleccion de registros con los Botones de

Navegacion.

5. La opcién Registros/Buscar nos permite seleccionar los registros con los que

queremos trabajar.

6. Podemos ordenar la seleccién de registros con la opcién Registros/Ordenar.
7. Si queremos usar una moneda distinta de la Moneda por Defecto tenemos que
asignarla al crear el registro.
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2.5 Estados de Trabajo

Las Ventanas de Entrada | 16tienen asociado un Estado de Trabajo. Cada Estado
de Trabajo tiene asociado un conjunto de opciones 0 acciones que sélo se pueden
realizar en dicho estado.

Existen tres Estados de Trabajo: Visualizacion, Modificacién y Nuevo.

Cualquier Ventana de Entrada se inicia (desde una opcién de menu) en estado
Visualizacion.

Modificacion. Posteriormente, al aceptar o cancelar volvemos al estado
Visualizacion.

Para entrar en estado Nuevo debemos pinchar sobre el boton Nuevo.

Las acciones permitidas en cada estado son las siguientes:

¢ Visualizacion. Podemos hacer busquedas, ordenar, recorrer los registros de la
seleccién, imprimir, obtener totales, etc. En general podemos realizar cualquier
accion que no suponga una modificacion de los datos.

e Modificacion. Entramos en este estado para modificar datos ya existentes. Este
estado no permite realizar ninguna accién que no esté directamente relacionada
con la edicion de los datos. Por ejemplo, no podemos hacer busquedas o
impresiones hasta que hayamos aceptado o cancelado la modificacion.

¢ Nuevo. Este estado esté activo cuando damos de alta un registro. Tiene las
mismas restricciones que el estado Modificacién.

El Estado de Trabajo en el que se encuentra una Ventana de Entrada [167se refleja
en la Barra de Estado.
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2.6 Campos con Enlace

En las distintas ventanas de Aurin podemos encontrar numerosos campos que
permiten acceder a datos relacionados con el valor mostrado en el campo. Vemos,
por ejemplo, que si pinchamos en el triangulito que hay a la derecha del campo
Cliente en la ventana de Ventas saltamos al fichero de Clientes mostrandose los
datos del Cliente al que le estamos haciendo la Venta.

Este tipo de enlaces permiten, en ocasiones, acceder a informacion relacionada, y
en otras situaciones realizar acciones mas complejas.

Veamos algunos ejemplos:

Enlaces de Cédigo

Todos los campos de tipo Cédigo (Numero de Cliente, de Proveedor, Numero de
Venta, de Factura, de Compostura, etc) siguen una secuencia de crecimiento que
aumenta en una unidad cada vez que creamos un registro nuevo. Para modificar el
orden de la secuencia podemos pinchar en el enlace que ofrecen este tipo de
campos.

Indice |3 M |

Enlaces de Salto

Siempre que en la Ventana de Entrada [16lde un fichero se muestren datos de otro
fichero habra un enlace para saltar al registro correspondiente del fichero
relacionado.

Proveedor 40004 Antonio Gonzalez y Azociados ] [

Este tipo de campos permiten realizar bisquedas de la informacion que deseamos
introducir. En el caso mostrado, para asignar un Proveedor podemos introducir el
codigo del Proveedor, si no sabemos cudl es podemos introducir cualquier palabra
que haga referencia al nombre del Proveedor (en este caso podemos introducir algo
asi como "Anto" o "Gonzalez", etc.). Aurin buscara en el fichero de Proveedores
todos aquellos que contengan "Anto" o "Gonzalez" en el nombre, si encuentra uno
lo introducira en el campo correspondiente, si encuentra varios registros que
cumplan la condicién indicada mostrara una lista para que indiquemos cual es el
Proveedor que deseamos. Este mismo procedimiento podemos usarlo para asignar
un Cliente o un Articulo, aunque el caso de los articulos es ligeramente mas
sofisticado.

Enlaces de Accion

Algunos campos muestran un enlace que permite realizar alguna accion
relacionada con la informacién que presenta el campo. Un ejemplo lo tenemos en el
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campo 'Factura’ de la ventana de Ventas. Al pinchar en este enlace se permite
generar una factura a partir de los datos de la venta, tras haberse creado, se
muestra la nueva factura en una nueva ventana. Si la factura ya esta creada se usa
como un Enlace de Salto.

Este tipo de enlaces siempre piden confirmacion antes de realizar la accién
correspondiente.

Enlaces de Lista

Las , en numerosas ocasiones, permiten acceder a informacién relacionada con el
concepto seleccionado. Para esto podemos pinchar el botén de enlace de la lista.

&= =

te Dot Dtod| Taotal
12,48 102,48
210 42 11
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2.7

Campos Multimoneda

Existen campos de importe que permiten usar distintas monedas para introducir su

valor. Este tipo de campo se indica siempre con el simbolo '€$'.

Importe €4 | Co
103 1.71653E Co
03 1.71653€ Co

Cuando introducimos un valor en un Campo Multimoneda, Aurin asume que el
importe se da en la Moneda por Defecto (ver Preferencias lﬁ‘n) Para hacer esto
patente, al salir del campo, pone el simbolo de la moneda (ver Monedaslﬁ'ﬂ) detras
del importe introducido.

Para indicar que queremos usar una moneda distinta de la definida por defecto
escribiremos el simbolo de la moneda detras del importe. Por ejemplo, si queremos
introducir 12,23 euros escribiremos "12,23 €" (el simbolo € se inserta pulsando las
teclas Ctrl-Alt-e). Los espacios entre el importe y el simbolo no son significativos,
incluso puede no ponerse ningun espacio. Si el simbolo introducido corresponde a
alguno de los definidos en el fichero de Monedas, Aurin lo reconocera y formateara
el importe con los decimales indicados en el registro de la moneda.

Si se requiere hacer algun calculo con el importe de un Campo Multimoneda, Aurin,
internamente, hara las conwersiones necesarias para que los resultados sean
coherentes con la moneda asignada al registro.

Los Campos Multimoneda aceptan cualquier moneda que se haya definido
previamente en el fichero de Monedas. Podemos introducir un cobro en Pesetas o
en Euros, o un pago a cuenta en Gramos de Oro, o0 anotar una venta con Tarjeta de
Crédito, etc.
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2.8 Listas de Conceptos

Numerosos Ficheros requieren la introduccion de ciertos conceptos relacionados
con la informacién asociada al fichero. Un ejemplo puede ser el fichero de Facturas
Emitidas, en el que en cada Factura necesitamos introducir una serie de conceptos
para indicar qué Articulos estamos facturando. Aurin proporciona un mecanismo
para el tratamiento de estos conceptos, son las Listas de Conceptos.

Eat| 2| W] r=| =
ot | Dho Total | w'p Marg ImpMVenla Grupo| Tl R~ |
Iy 0 34750 uuw 899 13200 REL - —
12875 uu 8489 48000 REL -
22500 uu BEE 8500 REL -
21050 uu 852 7800 REL -
19425 uu 849 7185 REL -
23750 wu 894 30,00 REL -

=
ooooo
R

14

Segln vemos en la imagen existen cinco botones para el mantenimiento de las
listas. En orden de derecha a izquierda tenemos:

Elimina la linea seleccionada. Podemos usar la tecla 'Supr'.

Afiade una linea a la lista.

Importante: para que este botén se active debe estar seleccionada la lista de
conceptos, para ésto simplemente haremos clic en cualquier lugar de la lista.
Podemos usar la tecla 'Enter'.

El primero de ellos 'coge' la linea seleccionada. Si ahora seleccionamos otra linea,
podemos usar el segundo botén para 'soltar' la linea anterior en la posicion actual.

Boton de Enlace de la lista.
Permite acceder a informacion relacionada con la linea seleccionada.
Todas estas acciones soélo se podran realizar en estados de Modificacién o Nuewo

(Ver Estados de Trabajo[23Y)
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2.9

Editor de Busquedas

Accedemos al Editor de Busquedas desde la opcién 'Buscar' del menu
'Registros' (Ctrl-F) en las Ventanas de Entrada [ 1610 pulsando en el botén
'Buscar' (Ctrl-F) en las Ventanas de Listal16).

Siempre que trabajamos con un fichero tenemos una Seleccion Actual y un
Registro Actual. La Seleccién Actual es la coleccion de registros que estamos
visualizando (su niimero se indica en la Barra de Estado[171, podemos ver toda la
Seleccidon Actual en la Ventana de Lista.

El Editor de Busquedas permite modificar la Seleccion Actual y asigna el primer
registro de la selecciobn como Registro Actual.

Hay muchas razones por las que podemos querer modificar la Seleccion Actual,
por ejemplo, nos interesa listar las ventas de la semana, o los pagos que tenemos
pendientes, o \er las ventas del dia para cuadrar la caja, etc. Todo esto lo haremos
usando el Editor de Busquedas.

En el Editor de Busquedas introduciremos los criterios que definiran qué registros
van a pertenecer a la nueva Seleccion Actual. Esta organizado en distintos
apartados que vamos a estudiar con detalle a continuacion.

Seccién Campos

Al definir una condicién de busqueda debemos indicar sobre qué campo queremos
aplicar dicha condicién.

Campos

;'ﬂrﬁﬂi ‘!'i

c_lotaFrovlonlva o
e_TatahiertaCordva
ic_Total/ertaSinkva
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FormaPaga
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Nimeto E

Supongamos que un cliente viene con un ticket de caja de una venta realizada dias
atrds para hacer una reclamacion. En el ticket de caja tenemos el nimero de la
venta (que puede ser, por ejemplo, 123). Para acceder a los datos que introdujimos
en el fichero de ventas tendremos que buscar la venta nUmero 123. En este caso la
condiciéon de busqueda se aplicara sobre el campo Numero del fichero de Ventas.
La seccién 'Campos' permite indicar el campo sobre el que queremos aplicar la
condicion de busqueda.

En ocasiones puede interesarnos hacer una basqueda sobre un fichero pero indicar
la condicion de busqueda sobre un campo de otro fichero. Supongamos que
queremos mostrar las ventas realizadas a clientes que residen en una determinada
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poblacién. El campo 'Poblacion’ esta en el fichero de Clientes, pero la seleccion la
queremos hacer sobre el fichero de Ventas.

En la parte superior de la lista de Campos de la seccion '‘Campos' Tenemos el
nombre del fichero que contiene los campos que se estan visualizando, si
pinchamos sobre el nombre del fichero se desplegara un mend mostrando todos los
ficheros que estan relacionados con el fichero sobre el que estamos buscando.

Canpos
enkas IE
enkag

Seccién Condicion
Aqui indicamos el tipo de condicién a aplicar sobre el campo especificado.

Condiciin

€ Igual

I Digtinko

(% Confisre

" Mo Cordiens
1 Wapor

) b apor o gual
C Memw

1 Mena o | gual
C Entre

= =

L4

Tenemos todas las opciones posibles que podemos necesitar para especificar una
condicion. En el ejemplo anterior queriamos encontrar la venta cuyo nimero es
123, en este caso, el tipo de condicion es, claramente, Igual. Puede interesarnos
buscar los cobros cuyo campo 'Cobrado’ es Igual a "no”, o las ventas cuya 'Fecha'
es Menor que una fecha dada, o las facturas emitidas Entre dos fechas indicadas.
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Seccion Valor

Permite indicar qué valor queremos usar para aplicar la condicion de busqueda. En
la imagen vemos que se esta buscando las ventas (titulo de la ventana) realizadas
a clientes residentes en Paterna.

Campos Cordicidn Viakor a Buscar
Chentes - & lgual [Faema
m ) Dislinto '

o ™ il th

Motas ) Ho Corliens

Er‘l:gm C Mapor Valor Booleano
|Poblaciin € Mayor o lgual Coraancis
oy ivaioncia I Lo @
Subcuenta ) Menor o |gual o

T ebédono = ' Ertie €1 Exgata

En funcion del tipo de campo y del tipo de condicidn seleccionada se activaran
unos campos u otros para introducir un valor. Si se trata de un campo que contiene
valores de texto, como en el ejemplo, se activara el campo 'Valor a Buscar, si
elegimos la condicion 'Entre' se activaran los campos 'Desde' y 'Hasta'. Si el campo
seleccionado es tal que so6lo admite valores Si o No (como el campo 'Cobrado’, por
ejemplo) se activara el campo 'Valor Booleano', etc.

Seccién Condiciones de Busqueda

A medida que vamos indicando el campo, la condicién y el valor, los datos
seleccionados se van introduciendo en una linea de la lista de Condiciones de

Busqueda.
Condiciones de Bizqueda
Corg  Campo Condicadn WValon i [
[ChertesPotdsciin Il Fatena B

Supongamos que queremos buscar las ventas de anillos realizadas entre dos
fechas determinadas. En este caso necesitamos dos condiciones de blusqueda. La
primera indica que el campo 'Descripcion' de los Conceptos de Venta contenga la
palabra anillo, la segunda que el campo 'Fecha' esté entre las dos fechas dadas.
Vemos en la imagen como serian estas condiciones.
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Condiciones de Biizqueda
Corg | Campor Condicain Wl - -
[Verkas_LniDescipcson Conliene anilo :
[VentazFechs Enire 0170442003, 3000452008 —

Seccién Conjuncioén

La columna 'Conj' (Conjuncién) de la figura anterior indica que las dos condiciones a
aplicar se unen con el nexo 'Y', es decir, queremos encontrar los registros que
cumplan una condicién y la otra. Otras posibilidades son 'O'y 'Excepto’, lo que
indicaria que queremos buscar los registros que cumplan una condicioén o la otra, 0
una condicion excepto los registros que cumplan la otra.

Si queremos modificar la conjuncion de una condicién con la anterior,
seleccionaremos la condicion en la lista de condiciones e indicamos la conjuncion
en la seccién de Conjuncion.

Seccibén Seleccién Actual
Permite indicar el ambito sobre el que se va a aplicar la busqueda.

Sedaccabn Actusl
(= Mueva Seleccién O Busca en ls Seleccién
O Afiads & la Seleccitn O Omitr d= la Seleccidn

Los posibles valores son:

¢ Nueva Seleccién. El resultado de la basqueda sera la nueva Seleccion Actual. La
Blsqueda se realiza sobre todos los registros del fichero. Es la forma mas
habitual de busqueda.

e Afadir a la Seleccién. El resultado de la basqueda, es decir los registros
encontrados, se afadiran a la Seleccion Actual de manera que la nueva
Seleccién Actual contendra los registros que tenia mas los que se han
encontrado en la busqueda.

e Buscar en la Seleccién. La basqueda se realizara sélo sobre los registros
incluidos en la Seleccién Actual.

e Omitir de la Seleccién. Los registros encontrados en la bausqueda seran omitidos
de la Seleccién Actual. Si algun registro encontrado, como consecuencia de la
bldsqueda, no existia en la Seleccidén anterior, sera ignorado.

Tras pulsar el boton 'OK' tendremos como Seleccion Actual aquellos registros que
cumplen las condiciones especificadas.

Aunqgue, como hemos visto, se pueden realizar busquedas tan complejas como sea
necesario, habitualmente necesitaremos realizar busquedas sencillas. En estos

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



32

Digital Aurin

casos, el Editor de Busquedas esta preparado para que su uso sea lo mas sencillo
posible.

Al abrir el Editor de Busquedas se seleccionara automaticamente el campo por el
gue habitualmente necesitemos buscar en un fichero dado, y la condicion que
necesitaremos normalmente aplicar sobre el campo especificado.

Por ejemplo, cuando buscamos un Proveedor, habitualmente lo hacemos sobre el
nombre del proveedor y la condicion habitual sera contiene. Asi, al abrir el Editor de
Busquedas desde el fichero de Proveedores, automaticamente, tendremos
seleccionado el campo '‘Nombre'y la condicién 'Contiene’, ademas el cursor se
situara sobre el campo 'Valor a Buscar', de manera que s6lo tenemos que escribir
algo que contenga el nombre del proveedor y pulsar 'Intro'.
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2.10 Busquedas Rapidas

Todas las Ventanas de Entrada de Aurin tienen en |la Barra de Control de Entrada
[171 un campo que se habilita en modo de Visualizacién y se deshabilita en modos
de Moadificacion o Nuewo (al contrario que el resto de los campos).

Mﬂﬂﬂ | l}r\ Opcianes

Este campo nos permite ejecutar condiciones de busqueda simples (las més
habituales). Estas condiciones de busqueda son sensibles al contexto, es decir,
tienen distinto comportamiento en unas ventanas o en otras. Si introducimos "algun
dato" en este campo y pulsamos Tabulador Aurin seleccionard aquellos registros
gue contengan ese dato.

La busqueda no se hace sobre todos los campos del registro, sino sobre los mas
representativos.

Veamos algunos ejemplos:
En la ventana de Proveedores podemos introducir el cédigo de un proveedor o
alguna parte de su nombre. Tras pulsar tabulador obtendremos la seleccion de los

proveedores que cumplan dicha condicion.

En la ventana de Articulos podemos introducir la Referencia del Articulo o parte del
nombre o su cddigo de barras, etc.

En la ventana de Ventas podemos introducir el nimero de venta, o parte del nombre

de un cliente, o parte del nombre de un articulo, o el teléfono del cliente.

La busqueda se hace secuencialmente. Aurin itera sobre cada campo hasta que
encuentre algun registro.

Ventana Campos usados en Blsqueda Rapida

Proveedores Cédigo, Nombre.

Albaranes Recibidos [Numero del Albaran del Proveedor, Nombre
del Proveedor, Referencia Propia, Descripcion
del Articulo.

Facturas Recibidas Numero de la Factura del Proveedor, Nombre
del Proveedor, Referencia Propia, Descripcion

del Articulo.
Clientes Caodigo, Nombre.
Representantes Caodigo, Nombre.

Numero de Venta, Nombre del Cliente,
Referencia del Articulo, Descripcion, Teléfono
del Cliente, Reserva anterior.

Albaranes Emitidos Numero de Albaran, Nombre del Cliente,
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Referencia del Articulo, Descripcion del
Articulo.

Facturas Emitidas

Numero de Factura, Nombre del Cliente,
Referencia del Articulo, Descripcion del
Articulo.

Pedidos de Cliente

Numero de Pedido, Nombre del Cliente,
Referencia del Articulo, Descripcion del
Articulo.

Composturas

Numero de Compostura, Nombre de Cliente,
Descripcion del Articulo, Teléfono del Cliente,
Cddigo de Barras asociado al Sobre de la
Compostura.

Articulos

Cddigo de Barras, Referencia, Referencia
Base, Referencia del Proveedor(#), Nombre
del Articulo.

Catalogo

Cddigo de Barras, Referencia, Referencia
Base, Referencia del Proveedor(#), Nombre
del Articulo.

Almacenes

Caodigo del Almacén, Nombre.

Traspasos

ID, Nimero, Nombre del Almacén de Origen o
Destino, Referencia de Articulo, Descripcion
de Articulo, Notas.

Reqgularizaciéon

Numero, Nombre de Almacén
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2.11 Editor de Ordenacion

El Editor de Ordenacion permite especificar el orden en el que se mostraran los
registros de la Seleccion Actual. En una Ventana de Entrada (ver Tipos de
Ventanas en Mantenimiento General de Los Ficheros) podemos acceder a €l desde
la opcion de mend 'Ordenar’ en el menu 'Registros' (Ctrl-S), o pulsando el botén
'‘Ordenar' (Ctrl-S) en una Ventana de Lista.

| Editor de Ordenacidn. Ordenando en Ventas'

ﬁm E Cekenos de Didenacidn
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Se muestran dos listas. La lista de la izquierda contiene todos los campos del
fichero que queremos ordenar. La lista de la derecha esta vacia en principio.

Para indicar que queremos ordenar la Seleccion Actual por un determinado campo
debemos seleccionar dicho campo en la lista de la izquierda y pulsar el boton ">
para pasarlo a la lista de la derecha.

Al pulsar el botén 'OK' Aurin reordenara los registros que componen la Seleccion
Actual para acomodarlos al criterio especificado.

Podemos ordenar en multitud de niveles. Supongamos que queremos imprimir un
listado de Proveedores ordenados por poblacién, y los que pertenezcan a la misma
poblacién los queremos listar ordenados alfabéticamente por nombre. En este caso
tenemos dos niveles de ordenacién. Para indicarlo seleccionaremos primero el
campo 'Poblacion' y lo pasaremos a la lista de la derecha, después seleccionamos
el campo 'Nombre'y lo pasamos también a la lista de la derecha. De esta manera
obtendremos la ordenacién deseada.

Supongamos ahora que queremos listar las Facturas Recibidas ordenadas por el
nombre del Proveedor. Sin embargo, el nombre del proveedor no esté en el fichero
de Facturas Recibidas (cuando introducimos una Factura Recibida no introducimos
el nombre del Proveedor, sino que éste es tomado del fichero de Proveedores), asi
pues, el campo 'Nombre' no aparece en la lista de campos. Si pinchamos sobre el
nombre del fichero que aparece sobre la lista de campos, se despliega un menu
con el nombre de todos los ficheros relacionados con el que estamos ordenando, si
cogemos el elemento 'Proveedores’' se mostrara en la lista de campos los campos
del fichero de Proveedores permitiéndonos asi seleccionar el campo requerido.
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| Editor de Drdenacién. Ordenando en ‘Proveedores'
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En la imagen vemos el ejemplo comentado. Notar que en el titulo de la ventana se
muestra el fichero sobre el que estamos ordenando.

Junto al nombre de cada campo que hemos pasado a la lista de la derecha hay una
flechita. Si pulsamos sobre esta flechita veremos que cambia de direccion, esto
indica que la ordenacion sobre ese campo debe efectuarse en orden descendente.
Podemos especificar tantos niveles de ordenaciéon como sean necesarios y cada
uno de ellos puede estar en orden ascendente o descendente indistintamente.

Aurin recuerda la ultima ordenacion utilizada, de manera que si hemos ordenado un
fichero por un campo determinado, la proxima vez que usemos este fichero se
mantendra la ordenacion.
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2.12 Secuencias

Las Secuencias permiten definir distintos contadores en un mismo campo de
codigo. Entenderemos mejor su funcionamiento con un ejemplo.

Supongamos que tenemos dos tiendas y queremos numerar con contadores
distintos los tickets de caja que se hacen en cada una. Podemos, por ejemplo,
hacer que una tienda numere los tickets Al, A2, A3, etc. Y la otra B1, B2, B3, etc.
Esto supone crear dos secuencias, la Secuencia A y la Secuencia B.

En Aurin, la mayoria de los campos de tipo Cddigo (Cddigo de Proveedor, NUmero

de Factura, Namero de Venta, etc.) admiten el uso de Secuencias. Estos campos
tienen un pequefio boton a su izquierda que permite definir el uso de Secuencias.

Codign | 40004 3 |

Este botdn despliega un menu con las siguientes opciones:

N -

Fachura B

Detals Lok Mnguna

Editar...
A

Agigrar
Autlcuo | Descripcidn

370410142 W
ﬁ AMOR SOl TRIDOOLOS

En primer lugar, en el menu, aparecen las Secuencias que tenemos definidas. En
principio no aparecera ninguna.

La opcion Editar permite definir las Secuencias que queramos usar. En nuestro
ejemplo queremos definir las Secuencias A y B. Para ello seleccionamos la opcion
Editar y se muestra el Editor de Secuencias

= Secuencias

-

Escribimos la letra A y pulsamos en el botén 'Agregar’. Se introducira la Secuencia
A en la lista de Secuencias. Luego escribimos la letra B y pulsamos igualmente en
el botén 'Agregar' con lo que afiadimos la Secuencia B a la lista.

Podemos seleccionar una Secuencia como Secuencia por Defecto. Esta es la
Secuencia que usara Aurin salvo que le digamos lo contrario. Para ello
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seleccionamos la Secuencia que queremos en la lista de la izquierda y pulsamos
sobre el botén 'Por Defecto’. Aurin mostrara la Secuencia por Defecto con un aspa
a la derecha del nombre de la Secuencia.

Al crear las Secuencias podemos especificar el nimero de DigitosSubcuenta. Los
Digitos indican la longitud que debe tener el Codigo generado. Por ejemplo, una
Secuencia "A" con 4 Digitos generara Cadigos del tipo A0001, A0002, etc. Si el
contador supera el nimero de digitos Aurin asignara el valor correspondiente del
contador aunque no se respete el nimero de Digitos (en el caso anterior, cuando el
contador llegue a 10000 se generaran los Cédigos A9999. A10000, A10001, etc)
La Subcuenta se usa en la configuracion del .

La opcién Asignar permite cambiar de Secuencia un valor que ya ha sido asignado.

Las opciones Editar y Asignar sélo estan disponibles a nivel[47) de Gerente o
Administrador.

Aurin asigna el valor de los Campos de tipo Cédigo cuando se guarda el Registro.
Para usar una secuencia u otra procederemos de la siguiente manera:

Creamos el Registro. Aurin todavia no asigna el valor al cédigo. Aurin selecciona la
Secuencia por Defecto. Si queremos usar otra Secuencia, debemos indicarlo antes
de guardar el registro. Cuando guardamos el registro, Aurin asigna el valor del
codigo teniendo en cuenta la Secuencia seleccionada.
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2.13 Duplicar

Las Ventanas de Entradal161 tienen asociado el Men( RegistrosDuplicar

e Hay campos que no pueden tener valores repetidos. En estos casos Aurin
asignara un valor distinto al original en el registro duplicado. Por ejemplo, si
duplicamos una Factura Emitida, la Factura obtenida tendrd un Numero de
Factura distinto del original.

e Si duplicamos un registro con un campo Fecha, el registro duplicado tendra la
fecha del dia en el que se duplica, no la fecha del registro original. Por ejemplo,
al duplicar un Albaran, la fecha del Albaran duplicado seréa la del dia en que se
duplica, no la del Albaran original.

e Cierto tipo de informacion de control no puede ser duplicada alegremente. Por
ejemplo, si duplicamos un Albaran que esté facturado, el albaran duplicado no
est4 facturado, por tanto el nimero de factura (que aparece en el Albaran original)
no debe duplicarse. Lo mismo sucede con las casillas que indican si un
documento esté contabilizado.

e Los Cobros o Pagos asociados a un documento no se duplican nunca. Si
duplicamos un documento de compra o venta, los Cobros o Pagos asociados no
se incluirdn en el documento duplicado. Si se hiciera asi, se estarian anotando
movimientos que no se han realizado. Por esta razén, se duplicaran los
documentos de Cartera pero se les asignara el Estado En Cartera, aunque los
originales tuvieran cualquier otro estado.

e Si duplicamos una Etiqueta o una Tarifa, para evitar tener dos registros con el
mismo nombre (estos registros se identifican por el nombre) se le afade el sufijo
bis al nombre de la Etiqueta o la Tarifa.

2.14 Selector de Articulos

El Selector de Articulos muestra Articulos agrupados por Grupo. Puede ser Util
para localizar Articulos dudosos.
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43 Selector de Articulos = @l Ei
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A laizquierda de la ventana tenemos la Lista de Grupos. Seleccionando cualquier
Nodo o Subnodo veremos en la lista de la derecha los Articulos que pertenecen al
Grupo correspondiente.

La casilla Cualquier Grupo hace que se muestren los Articulos de todos los Grupos
independientemente de cual sea el Grupo seleccionado. Es util cuando se usa en
conjuncién con el Filtro.

Si desmarcamos la casilla Mostrar Imagenes se ocultan las imagenes de manera
gue se pueden mostrar muchos mas Articulos en la misma ventana.

El campo Filtro permite indicar parte del nombre del Articulo. Por ejemplo, si
escribimos plata en el campo Filtro, se mostraran todos los Articulos que
contengan la palabra plata en el Nombre y que pertenezcan al Grupo Seleccionado
(o a cualquier Grupo si estd marcada la casilla Cualquier Grupo).

Debemos hacer doble click sobre la linea del Articulo que nos interese para
seleccionarlo.

Si entramos al Selector de Articulos desde la ventana de Articulos 132'1, al salir del
Selector se mostrara el Articulo seleccionado en la ventana de Articulos.

Podemos usar el Selector de Articulos para localizar piezas cuando hacemos
ventas. Para ello debemos tener marcada la casilla Preferencias / Almacén /
Mostrar Selector en Referencias no Encontradas. Si esta casilla esta marcada,
podemos introducir parte del nombre de un Articulo, en lugar de su Referencia, en
los Documentos de Venta y se mostrara el Selector de Articulos para que
indiguemos a qué Articulo nos referimos.
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2.15 Campos Especiales

En la mayoria de ficheros de Aurin existen unos campos especiales que podemos
necesitar en algunas ocasiones. Son los siguientes:

1. Creado. Contiene la fecha de creacion del registro. Los registros creados
con anterioridad a la version 2.0 tendran este campo con el valor 00/00/00.

2. Modificado. Contiene la fecha de dltima modificacion del registro. Mismo
comentario anterior.

3. gid. Este campo identifica univocamente a cada registro.

4. Secuencia. Contiene la Secuencial37)

Todos los Sucesos [189ique estan relacionados con algun registro guardan el gid
que puede ser consultado visualizando el detalle del Suceso.
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3 Archivo

En esta Seccién veremos todas las opciones del Menu Archivo.
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3.1 Empresas

Membretes

La ficha de cada Empresa nos permite indicar los datos generales (Nombre, Cif,
Direcciodn, etc). Estos datos se usaran para construir los Membretes que
aparezcan en la impresion de los distintos documentos (Facturas, Albaranes,
Notas de Entrega, Ticket de Caja, etc).

Almacén Por Defecto. En la ficha de la Empresa podemos indicar el Almacén por
Omision. Este serd el Almacén que se asigne por defecto en los Documentos de
Compra y Venta.

- Usar este Almacén en la Busqueda de Faltas de Stock. Indica el AlImacén que se
debe usar para comparar las Existencias actuales con el Stock Minimo cuando se
usa la opcién "Buscar Faltas de Stock" de la ventana de Articulos. Esta misma
comparacion se hace cuando se generan Pedidos a Proveedor desde la ventana de
Articulos.

- Recargo de Equivalencia. Permite indicar si la Empresa lleva asociada la gestion
de Recargo de Equivalencia. Afecta a los asientos generados en la exportacion a
contabilidad.

Igualmente podemos pegar los Logos que se usaran en el membrete de los
Documentos y en la impresion de Recibos.

Los Titulos de las Ventanas [151mostraran el nombre de la Empresa cuando el
contenido de la ventana dependa de la Empresa Seleccionadal 461,

En esta pestafa puede personalizar los Membretes de Facturaciéon y del Ticket de
Caja. Si deja estos campos vacios, Aurin usara unos Membretes por defecto.

Facturacion
e No Imprimir Logo

e Fuente. Indica el tipo de letra que quiere usar. Debe tener el foco en los campos
Membrete Superior, Membrete Inferior o0 Nota Depdsito Albaranes.

e Tamafo. Indica el tamafio de la letra.

e Membrete Superior. Indique aqui el texto del Membrete superior de las Facturas
y Albaranes. Se imprime, normalmente, debajo del Logo.

e Membrete Inferior. Se imprime en la parte inferior de las Facturas y Albaranes.

¢ Nota Depobsito Albaranes. Permite afiadir una nota en la impresién de Albaranes
Emitidos. Esta nota generalmente se usa para establecer las condiciones de
depésito. Las casillas Aux y No Aux permiten indicar si queremos imprimir la
nota en los Albaranes normales, los de la Partida Auxiliar o en ambos. El boton
Nota por defecto asigna el texto de una nota comunmente utilizada.
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e . Texto a usar en la cabecera del Ticket.
e Pie. Texto a usar en el Pie del Ticket.

En estos dos Ultimos campos puede usar los cédigos <letra grande> y <letra
normal> para iniciar y detener la impresion de caracteres expandidos en su
impresora. Por ejemplo:

<l etra grande>CGemas Premium S.L.<letra nornmal >
Ant oni o Machado, 45 11111 M Puebl o

Tel : 999 999 999 Fax 999 999 999

Cf B-11111111
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3.2 Cambiar de Empresa

Esta opcién nos permite indicar la Empresa con la que queremos trabajar. Se
muestra un didlogo en el que podemos seleccionar cualquier Empresa dada de alta
en la ventana de Empresas/(44).

A partir del momento en que aceptamos este didlogo, sélo se mostraran los
documentos asociados a la Empresa Seleccionada. Igualmente, los documentos
creados se asociaran a la Empresa Seleccionada.

Cuando se inicia Aurin se empieza a trabajar con la Empresa por Defecto. Esta se
indica en Preferencias / General / Empresa por Defecto.

Si se inicia Aurin a nivel de Usuariol 471 o de Representante sélo se puede trabajar
con la Empresa por Defecto. Estos niveles de usuario no permiten cambiar de
Empresa.
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3.3

Usuarios

Para poder iniciar Aurin es necesario identificarse con un nombre de Usuario y una
Contrasefa. Aurin soélo le permitira trabajar si su identificacién corresponde a algin
Usuario definido previamente en el fichero de Usuarios.

Cuando se instala Aurin por primera vez existe un usuario llamado 'Administrador’
sin contrasefa.

Puede crear tantos Usuarios como desee. Cada Usuario tendra asociado un
Nombre, una Contrasefia y un Nivel.

e Nombre. Identifica al Usuario por su hombre. Ej. Luis, Ana, Jefa, Contable, etc.
Puede ser cualquier combinacion de letras y nUmeros de hasta 20 digitos. Cada
usuario debe tener un Nombre distinto. Se permite el nombre vacio por
comodidad en la identificacion.

e Contrasefia (Password). Permite validar al usuario. Igual que el nombre puede ser
cualquier combinacion de letras y nimeros de hasta 20 digitos. Puede estar
vacia.

¢ Nivel

Nivel Administrador. Los Usuarios que tengan Nivel Administrador pueden acceder
a todas las partes de la Aplicacion sin ninguna limitacion.

Nivel Gerente. El Nivel Gerente tiene los mismos privilegios que el Nivel
Administrador excepto que no puede acceder a la Partida Auxiliarf0M.

Nivel Usuario. Este Nivel esta definido para usuarios de venta en mostrador. Los
Usuarios con este Nivel pueden realizar toda la gestion de Ventas sin acceso a
costes o beneficios. No pueden ver inventarios aunque si pueden ver las existencias
de un Articulo concreto. No tienen acceso a la Partida Auxiliar[207.

Nivel Representante. Pensado para los Representantes que trabajan con ordenador
portatil. Tiene los mismos privilegios que el Nivel Usuario pero con acceso a la
Partida Auxiliar y a Inventarios. Si se indica un Representante concreto, sélo se
tendra acceso a los Clientes del Representante, asi como a su Almacén. Si no se
especifica el Representante, se tendrd acceso a todos los Clientes y a todos los
Almacenes.
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3.4 Cambiar de Usuario

Esta opcién muestra de nuew la ventana de Identificacién de Usuario. A partir de
este momento se trabajara con el Usuario especificado y con el Nivel de ese
Usuario.

35 Mostrar Avisos

En la Ventana de Avisos podemos ver los Avisos asociados a las Fechas
introducidas en la Ventana de Clientes[79

Al abrir esta ventana se muestran los Avisos que vencen hoy. Un Aviso se mostrara
en dias sucesiws hasta que se procese o hasta que caduque su periodo de
vencimiento (Fecha + Dias Después)

A esta ventana se puede acceder desde el Menu Archivo o pinchando en el
Indicador de Aviso. Este Indicador se muestra en la Barra de Herramientas siempre
hay Avisos Pendientes.

e X

Pinchando dos veces en una linea se muestra una ventana en la que podemos
enviar un SMS[48)

Seleccionando varios Avisos, podemos enviar un SMS a cada uno de ellos
pinchando el boton SMS de la parte inferior. Esto enviar4d un SMS a cada uno de
los Destinatarios con su correspondiente Mensaje. Una vez enviados los SMS, los
registros seleccionados se marcaran como Procesado.

En el Boton de Opciones tenemos las siguientes entradas:

Marcar Procesado

Marcar No Procesado

Ver Clientes. Muestra en la ventana de Clientes[791los Clientes asociados a los
Avisos seleccionados.

Avisos Hoy. Muestra los Avisos de Hoy pendientes de procesar.

Hoy con Procesados

3.6 Enviar SMS

Antes de poder hacer envios de SMS debe contratar el senicio con Digital Somnis,
S.L. Una vez contratado el senicio debera introducir el nimero de contrato con la
opcion Archivo/Contrato SMS.

Aurin tiene soporte para envios de SMS en mlltiples ventanas. Puede, por ejemplo,
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enviar un Aviso de Compostura Terminada desde la ventana de Composturas.
Puede enviar una Oferta de Campafia a una seleccion de Clientes. Puede enviar la
Base de Metal del dia a todos sus Representantes. También puede asociar envios
de SMS a Avisos de Cumpleafnos, Aniversarios, etc de Clientes.

Para enviar un SMS puede acceder a la ventana de Envio de SMS desde Archivo/
Enviar SMS.

Enviode Mensaje SMS

Mersaje
| Desting 615427214 Agenda Fantllas -
Flantila Recordatorio Anivensanio

Mensaje Para celebrar s prosime aniversano de boda, Joyenia fina le
ofrece desouenios del 10%: presentando este SMS,

Caracteres (mdx. 160): | 109

Infa

Mensajes Disponibles | 82
Respuesta del Servidor

cemar | | Erver

Debera indicar el teléfono movil en el campo Destino y el mensaje en el campo
Mensaje. Estos dos campos son suficientes y necesarios para poder enviar un
SMS. Pinchando en el boton Enviar se enviara el mensaje. Si el mensaje se envia
correctamente el Senidor responderd "OK". Esto lo podemos ver en la zona
Respuesta del Servidor para confirmar que el envio ha sido correcto. Si se produce
algun error en el envio (NUmero incorrecto, No hay mensajes suficientes, etc) el
Senidor nos lo hara saber de igual forma.

En la parte inferior de la ventana podemos ver los Mensajes Disponibles. Este
ndmero ira disminuyendo a medida que enviemos mensajes. Cuando el nimero de
Mensajes Disponibles sea menor que 50, éste se mostrara en rojo para indicar que
debemos comprar mas mensajes.

El texto de un SMS no puede superar 160 caracteres. En la parte inferior del
campo Mensaje vemos el nimero de caracteres que ocupa el texto que escribimos.

Cuando supera los 160 caracteres el texto se pondra en rojo para indicarnos que
hemos superado el limite.

Plantillas

Podemos crear Plantillas de los mensajes que usamos habitualmente. Para crear
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una Plantilla escribiremos el texto del mensaje y usaremos la opcién Guardar
Plantilla del botén Plantillas. Se nos pedira el nombre de la Plantilla y quedara lista
para su posterior uso. Algunas platillas tipicas son:

Plantilla :
"Joyeria Pepe le informa que su Compostura esta terminada. No olvide traer su
justificante.”

Plantilla :
"En espera de la proxima celebracion de San Valentin, Joyeria Pepe le ofrece hasta
un 10% de descuento mostrando este SMS."

Plantilla Recordatorio Cumpleafios:
"Para celebrar el proximo cumpleafios de su pareja, Joyeria Pepe le ofrece hasta
un 10% de descuento presentando este SMS."

Platilla Felicitacién Cumpleafios
"Joyeria Pepe le desea un feliz dia de Cumpleafios."

Puede crear tantas Platillas como necesite. Una Plantilla guarda el texto del
mensaje, pero no el nimero.

Para Modificar una Platilla ya creada, seleccione la Plantilla correspondiente,
modifique el texto que necesite y use la opcion Guardar Plantilla sin cambiar el
Nombre de la Plantilla.

Para Eliminar una Platilla, seleccione la Plantilla correspondiente y use la opcién
Borrar Plantilla.

Agenda

La Agenda le permite guardar algunos nimeros de moévil usados frecuentemente. El
namero de su pareja, de sus hijos, de sus empleados, etc.

Para afadir una entrada en la Agenda, escriba el nimero correspondiente en el
campo Destino y use la opcion Guardar NiameroAgenda.

Para modificar una entrada de la Agenda, seleccione la entrada correspondiente,
edite el nimero y use la opcién Guardar Nimero sin cambiar el nombre de la
entrada.

Borrar Nimero.

En el campo Destino puede escribir directamente el nombre de una entrada de la
Agenda y Aurin lo cambiara por el nimero correspondiente.

En Aurin hay varias ventanas que tienen soporte para envio de SMS. Estas
ventanas son: Clientes, Proveedores, Representantes y Vendedores. En cualquiera
de estas ventanas, pulsando el boton SMS se mostrara la ventana de Envio de
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SMS para enviar un mensaje al registro que tiene delante.

Si pincha el boton SMS manteniendo pulsada la tecla MayUsculas (en el teclado)
se enviara el mismo mensaje a todos los registros seleccionados. Esto nos
permite, por ejemplo, enviar ofertas a nuestros mejores clientes, avisos a nuestros
Representantes, etc.

Puede enviar un SMS a un destino no registrado usando la opcién Archivo/Enviar
SMS.

También puede enviar SMS asociados a los Avisos| 48,

3.7 Listado Configurable

Permite definir Listados que no se hayan previsto.

3.8 Etiquetas Configurables
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4 Compras
A lo largo de la siguiente Seccioén describiremos los elementos del Ment Compras.
4.1 Proveedores

RedKeB€ QA EHAKX\NBE€ |z | VIH @R

En el Fichero de Proveedores debemos dar de alta todos los proveedores con los
que tenemos trato en nuestras relaciones comerciales. Aurin entiende como
proveedor cualquier empresa de la que vamos a recibir facturas. Puede ser una
empresa que nos sine material (articulos fabricados, almacenados, metal, etc), asi
como cualquier otra empresa de la que recibimos senicios (talleres de
reparaciones, composturas, etc) o suministros (electricidad, gas, etc).

=] Proveedores %]
] 50 100 | | |
M 4] »| b opoones v | S| | @ X| ]
Codigo | C 40001 k| Mombre Joyas El Quilate Cif | 123456759-)
Archive A-23
Datos Generdles | Artindes | Pages | Factracdn | Materisl Pedids | Cartera |
om. Comendal | Joyas B Quiate Teléforol  96-123 45 & 1]
Direccidn Calle de la Nave, 23 Teléfono2  95-1134500 L4
o 12345 | Poblacdin  Patemns Fax 05.1773 45 73 ¥
P r Pk
" =l = Bos M 656-00 00 45 3
Contacts Federno Quies
Emad federico. cules Sielqulate.com ¥| Prefopers Reforendas 01
iWeb ey Slepalate, com y| Cta.Sanco
hotas -
_] Forma de Pago
Contrapartids | <Pingunas - Subcuenta 4000001
Visuakzacion lded

La Ventana de Entrada [161de Proveedores esta organizada en cinco pestafias:
Datos Generales, Articulos, Pagos, Facturacion y Material Pedido. De éstas, la
primera nos permite introducir los datos del proveedor, las restantes nos muestran
datos relacionados con el proveedor que se han introducido en otros lugares de la
aplicacion.

- Datos Generales: Aqui introduciremos los datos que definen al proveedor
(Nombre, cif, direccién, teléfono, etc.) Especial mencién merecen los campos
'‘Codigo' y 'Forma de Pago'.

Campos con Enlace(24Y) y asignar el siguiente valor del contador.

La Forma de Pago introducida en esta ficha es la que usara Aurin cuando creemos
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una nueva Factura Recibidal69). No obstante se puede modificar en la propia
factura en cada caso patrticular.

Pulsando sobre el Enlace de los campos telefénicos, si tenemos instalado y
conectado un modem, se efectuara una llamada al nimero indicado en el campo
correspondiente. Para que esta funcionalidad esté operativa sera necesario
configurar el campo Dial en COM de la pestafia de la ventana de Preferencias con
el nUmero de puerto serie en el que tenemos conectado el modem.

Pinchando en el Enlace de los campos Email y Web se abrird una ventana para
enviar en email o la pagina Web correspondiente. En estros casos, también sera
necesario tener configurado en el Sistema un Navegador (Explorer, Netscape,
Opera, etc) y un Cliente de Correo (Outlook, WinMail, etc).

El campo Contrapartida indica la Contrapartidalo®) que tendran, por defecto, los
documentos de compra asociados a éste proveedor.

El campo Subcuenta indica la Subcuenta asociada al proveedor en nuestro Plan
General Contable si enlazamos con Contabilidadfo3).

- Articulos: Esta pestafia nos muestra los articulos que nos sirve un proveedor
determinado. Aqui no hay que introducir ningn dato, simplemente se muestran los
articulos que han sido introducidos en el Fichero de Articulos 133 y que han sido
asignados a este proveedor. Si estamos en modo de Modificacion (Ver Estados de
Trabajo[23Y) podemos hacer doble click en cualquiera de los articulos y saltaremos
a la ficha del articulo correspondiente.

- Pagos: La pestafia de Pagos muestra los pagos en Euros y en Metal que se han
ido realizado al proveedor. Asi mismo podemos ver el saldo que tenemos con el
proveedor tanto en Euros como en Metal. Estos datos los toma Aurin de los
Albaranes y Facturas Recibidas introducidos para el proveedor correspondiente.
Aqui solo llegan los documentos que tienen Almacén. Debemos pulsar el botén
Actualizar Saldos para que se actualicen los Saldos mostrados en la Gltima
columna. Pulsando F5 tenemos acceso a la partida auxiliar.
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#] Proveedores EI
] L] 100 | | wal | |
LIEUR 30T opooees ~| | S| W] @ ¥| /]
Chdgo | C 40004 k| Mombre Antonio Gongalel y Asociados Cif |A-455759737
Archive
Datos Gersrales | Ariodos P30S | Facturacdn | Material Pedido | Cartera |
Actuslzar Saldos Opciones e N
Fecha Documentn  Descripaitn Debo Pago sade €5 ﬂ
14062008 - FEL] 2,00 Au -4,00 Au
03/L1/2004 AbRLS Ab, Rec. 820,50 € -7.543,52 €
03/07/2003 AbR 4 Al Rec. 2.028,25€ 4. 729,02 €
03072003 AbR 3 Ab. Rec. 510642 € -4, 700,77 ¢
03/07/2003 ABR 4 Oheguae 569 Barsests W565€ 405,65 €
Saldo 7.955,17 € 05,65 € -T.545,52 €
Salda Au 4,00 A 0,00 Au ~4,00 Aui
Visualizacion 4de 4

Estando en Estado de Modificacién [23%i seleccionamos un Pago y pulsamos
sobre el Botén de Enlace [24)de la Lista saltamos al documento que generé dicho
Pago.

Podemos afiadir nuevos Pagos pulsando el bot6n '+'. En general no es necesario
afadir Pagos desde aqui ya que esto se hara, generalmente, desde los
Documentos de Compra. El botdn -' permite eliminar el Pago seleccionado. Desde
esté ventana sélo podemos eliminar los Pagos que se hayan creado desde aqui.
Los Pagos generados desde un documento se deberan eliminar (si es necesario)
en el documento que lo creé.

Opciones 21 permite imprimir el extracto, asi como seleccionar si queremos ver los
movimientos de las cuentas de Euros, Metal o ambas.

La opcidn Fijar Metal nos da opcion a fijar una cierta cantidad de metal en su valor
en euros correspondiente. En el momento en que se fija una cantidad de metal ya
no debemos ese metal, sino su valor en euros.

Después de efectuar la operacién de Fijar Metal. Aurin afiade dos movimientos: uno
de metal que resta los gramos indicados en la columna del debe y otro de euros
gue afiade el importe del metal en la columna del debe. Estos movimientos si
pueden eliminarse con el botén -

La opcién Ajustar... permite eliminar Pagos antiguos "Sin Documento" y crear uno
que salde todos los eliminados.

- Facturacion: Lista de las facturas recibidas de este proveedor. Los datos se
toman del fichero de Facturas Recibidas.

- Material Pedido: Lista del género pedido al proveedor. Estos datos se obtienen
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del fichero de Pedidos a Proveedor[ 73\ En esta pestafia vemos las lineas de
conceptos introducidas en los Pedidos realizados al proveedor en cuestion.
Podemos controlar las unidades y peso pedidos, pendientes de recibir y recibidos
de cada una de las referencias incluidas en los Pedidos realizados al Proveedor.
Podemos imprimir un listado del material pedido pulsando en el boton Imprimir del
registro de Proveedor teniendo visible la pestafia de Material Pedido.

- Cartera.

Ver Carteraft3d)

La Ventana de Listal161 de Proveedores presenta algunas opciones adicionales.

Ademas de los campos habituales (Cédigo, Nombre, Teléfono, etc) podemos er la
Base de Facturacion y los Saldos de los Proveedores en Euros (en general en la

Moneda por Defecto) y en Metal.

| & Lista de Provesdores

Ciedgn
A0

A2
40003
000

|

Hombes Teldfono

Saaas £l Doty 1734544

Talleras p Puldos Gacia. 5.1 35444 4555

Furana Ramiez 21117100

Aunboren Gorelier v Asociado ST 148 5511
Opcione=s  »

Direcisin

Cale delaMave. 23
Sords del Madienbreo, 4
Panawsly de Absi, T

Lay Bascan, AT

Poblacidn
Fatema
lacuds;
Homres
Soiriena

&

BateFache  Sald Sedodu A
0 AEFTE ooas |

0 -I2553E0E 10U

0 S0642€ 0000 Ay

0 1S EE 10000 A

La Base de Facturacion se puede calcular para cualquier intervalo de fechas. Para
ello seleccionaremos la Opcién Actualizar Facturacién Opciones, tras lo cual
introduciremos las fechas (desde, hasta) que nos limitaran en intervalo de célculo.

Los Saldos de los Proveedores se mantienen actualizados a dia de hoy. En el
botén de Opciones tenemos posibilidad de seleccionar los Proveedores que tienen
saldos positivos (les debemos) o saldos negativos (nos deben) tanto en euros como

en metal.

Tras haber calculado las Bases de Facturacion o haber seleccionado los Saldos
gue nos interesan podemos obtener los Totales pulsando sobre el botén Suma.
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Podemos imprimir un Listado de Direcciones de Proveedores
pinchando sobre el botén Imprimir.
El boton de Opciones nos permite sacar y de Saldos.

4.2 Albaranes Recibidos

CREEZERE @R Eax\NB€ | sz | HE | mqQ

Esta ventana nos permite introducir los Albaranes que recibimos de Proveedores.
La introduccion de Albaranes Recibidos (o Facturas Recibidas Gﬁ) nos permite
gestionar los siguientes apartados:

Introducir el Albaran Recibido propiamente dicho.

Actualizar el Almacén[14] con las entradas de género correspondientes.

Dar de alta los Articulos[133 no reconocidos.

Actualizar los Importes de Coste y Venta de las fichas de los Articulos
existentes.

Imprimir las Etiquetas 23ide las piezas recibidas.

Gestionar los Vencimientos[ 761 asociados a la compra realizada.

Gestionar los Pagos|771 a Proveedor correspondientes.

Actualizar la Cuenta de Metal [143del Proveedor.

Actualizar el Almacén de Pedidos a Proveedor[73).

Repartir el género recibido en distintos Almacenes creando los Traspasos
[148) correspondientes.

En este apartado veremos con detalle cada uno de los puntos anteriores asi como
el procedimiento general de introduccion de Albaranes Recibidos.
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Valores por defecto

Cuando creamos un Nuewo Albaran, algunos campos se asignan a unos valores por
defecto, estos campos son los siguientes:

¢ Fecha: Fecha del dia. Es la fecha del Albaran.

* Almacén: Almacén por Defecto [44%si la opcién / Almacén / Las Entradas de
Almacén se gestionan en esta asignada a Albaran o a Ambos. De lo contrario el
Almacén se asigna a <Ninguno>. Indica el Almacén al que va a entrar el género
recibido.

e Importe de Metal. Se asigna por defecto al valor indicado en la ficha de la
moneda Gramo Oro Compra y ésta se actualiza cuando se modifica el Importe
de Metal en cualquier documento de compra. Por tanto, generalmente se
asignara el ultimo valor de Importe de Metal usado.

e Porcentaje de lva: Se asigna, por defecto, el porcentaje de Iva indicado en
Preferencias solo si estd marcada la opcién Preferencias / General / Iva por
defecto en Albaranes.

Estos valores asignados por defecto los podemos modificar por cualquier otro valor
que nos interese.

A estos valores asignados por defecto debemos afiadir el valor del indice.
Este se asignara al validar el Albaran. El indice es un contador interno que
mantiene Aurin. Generalmente no es necesario modificarlo. Aurin asignara un
indice distinto a cada Albaran Recibido. EI Boton de Enlace Eﬁque hay en el
campo indice nos permite modificar la secuencia de crecimiento del Contador.
Ademaés, si lo pulsamos manteniendo presionada la tecla Ctrl (en el Teclado),
podemos modificar el valor del Contador asociado a la Partida Auxiliaro?.

Cualquier Documento de Compra (Partida, Albaran Recibido o Factura Recibida)
puede trabajar con monedas distintas al especificar los Importes de Compra y
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Venta. En la Barra de Estado, el Selector de Monedas de la izquierda nos indica la
Moneda de Compra, el Selector de Monedas de la derecha indica la Moneda de
Venta. Si estas monedas son distintas los campos que usan una u otra son los
siguientes:

Moneda de Compra Moneda de

Venta

Importe de Metal Importes de
Venta de cada Linea.

Importes de Compra de cada Linea.

Totales del Documento

Cartera y Tesoreria.

Cabecera

El resto de campos los definimos comos sigue:

¢ : Contador interno. Asigna un cédigo alfanumérico distinto a cada Albaran
Recibido. Admite Secuencias( 37\

e Numero: Numero del Albaran Recibido que asigné el proveedor al generarlo.

¢ Proveedor: Proveedor que emite el Albaran. Debe esta dado de alta en el fichero
de Proveedores|[53). Si no esta dado de alta, podemos hacerlo ahora.
Para indicar el Proveedor podemos introducir el Cadigo del Proveedor tal como se
definié en su ficha, o podemos indicar algo que haga referencia al nombre del
Proveedor (ver Asignacién de Codigos[203).

e Contrapartida: Indicaremos la Contrapartidal208) a la que asociamos el Albaran.
Por ejemplo Compras, Trasportes, Suministros, etc.

¢ Importes de Venta con Iva: Indica si los Importes de Venta que vamos a
introducir en las lineas de detalle incluyen el lva o0 no. Si esta marcado, Aurin
espera que los Importes de Venta introducidos incluyan el Iva, si no esta
marcado deberemos indicar los Importes de Venta sin Iva. Se puede marcar o
desmarcar en cualquier momento.

e Pagado: No se puede modificar. Aurin marca esta casilla cuando se introducen
Pagos suficientes para saldar el Albaran.

e Multiquilataje: Configura este Albaran como Multiquilataje[207.

e Depésito: Indica que el género recibido es Género en Condicionalfod

¢ No Contabilizar: Marcar si no se desea que este documento pase a Contabilidad
fod)

e Contabilizado: Aurin marca esta casilla cuando el Albaran ha sido pasado a
Contabilidad.

e Factura: Si el Albaran ha sido facturado, este campo muestra el Nimero de
Factura en la que se ha incluido. El Boton de Enlace[24

e Importe de Metal: Importe del Metal odutilizado en el Albaran. Pinchando el
Botdn de Enlace podemos introducir el valor de Ley o Fino indistintamente. El
valor mostrado es siempre Ley. Tener en cuenta que en un Albaran Recibido
podemos especificar monedas distintas para especificar los Importes de Compra
o Venta. El metal debemos introducirlo en la Moneda de Compra.
Si trabajamos con distintos metales debemos especificar el tipo de metal usado
en el Albaran. No se permiten Albaranes con varios tipos de metal.
A los Articulos nuevos creados en el Albaran se les asignara el Tipo de Metal
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Lineas de detalle

Lista de Conceptos|27

En el proceso de introduccién de las lineas de detalle Aurin reconocera los
articulos ya dados de alta anteriormente y rellenara los campos de la linea con los
valores existentes en la ficha del Articulo. Por el contrario, los articulos no
reconocidos seran dados de alta automéaticamente a partir de los datos
introducidos en la Linea de Albaran.

La Lista de Conceptos del Albaran esta dividida en varias zonas. Las zonas
enmarcadas en azul corresponden a datos de venta que nos permitiran dar de alta
los articulos nuewvos o actualizar los ya reconocidos. El resto de zonas
corresponden a los datos de compra tal y como se definen en el propio Albaran
Recibido.

Los campos de las lineas de detalle son los siguientes:

e Ref. Propia: Es la Referencia del Articulo tal y como se define en el fichero de
Articulos /133
Después de introducir la Referencia Propia, si el articulo es reconocido, es decir
ya existe en el fichero de Articulos, podemos distinguir los dos casos siguientes:

¢ El Articulo se dio de alta pero para un Proveedor distinto al del Albaran. Es
decir, compramos el mismo Articulo a dos (0 méas) Proveedores distintos.

Si se da el primer caso la linea del Albaran permanecera en negro. Si se da el
segundo caso, Aurin lo indicara poniendo la linea en rojo e introducira el nuevo
Proveedor en la ficha del Articulo.

En ambos casos Aurin actualizara los campos de la linea con los datos
existentes en la ficha del Articulo.

Puede pinchar en la cabecera de esta columna para ordenar las lineas del
documento por Referencia Propia.

¢ Ref. Prov. Es la Referencia del Articulo tal como la define el Proveedor. Si
estamos introduciendo género nuewo, generalmente introduciremos esta
Referencia, no la Referencia Propia (que serd asignada por Aurin, ver Referencias
Propias ko).

e Descripcion: Descripcidn de la linea del Albaran, corresponde, generalmente, al
campo Nombre de la ficha del Articulo. Si el articulo es reconocido al introducir
las referencias, este campo se rellenard automéaticamente, aunque podemos
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modificarlo si fuera necesario.

e Serie: Numero de Serie de la pieza. Generalmente este campo no se usa, por
tanto no entra en la secuencia de tabulacién para pasar de un campo a otro.
Para editarlo tendremos que pinchar sobre el campo Serie con el raton
mostrandose un dialogo que nos permitira introducir el valor. Podemos ver una
descripcién detallada del tratamiento de Ndmeros de Seriel213 en el capitulo
correspondiente.

e : Tipo de Valoracion 215 de Coste. Segun el valor introducido en este campo se
usara un método u otro para calcular el importe de coste total.

¢ Uni: Unidades. Indica la cantidad de piezas que se incluyen en la linea.

* Peso T: Es el Peso Total de las unidades indicadas. No se trata del peso
unitario. Si queremos poner pesos unitarios distintos para cada pieza tendremos
que introducir una unidad en cada linea. Para ésto, generalmente, se usan las
Partidas[70Y. Si tiene una Balanza Digital conectada a su ordenador puede usarla
para obtener el valor de este campo al pesar las piezas (ver Balanzas @).

¢ Merma: Porcentaje de Merma a aplicar si el articulo se valora a peso.

¢ Imp. Cost.: Importe de Coste unitario en la moneda de Compra. Para articulos
valorados a unidad (u) es el coste de la pieza. Para articulos valorados a peso (p)
es el importe de coste de las hechuras; y para articulos valorados a tanto el
gramo (z) es el importe por gramo de coste.

¢ Tipo de Hechuras: El Tipo de Hechuras lo introducimos inmediatamente después
del importe de coste. Pondremos ‘U’ si la hechuras se calculan por unidad o 'p' si
se calculan a peso.

e Dto: Porcentaje de Descuento a aplicar a la linea. Este descuento puede ser
distinto para cada linea. Notar que hay un Descuento global que se aplica a
todas las lineas en el pie del Albaran.

e Total: Importe de Coste Total con el descuento aplicado de las piezas incluidas
en la linea.

La siguiente zona, enmarcada en azul, define los parametros de venta. Estos datos
se utilizaran para dar de alta los articulos no reconocidos o para actualizar los ya
existentes.

e u/p: Tipo de Valoracion de Venta. Si esta activada la Doble ValoraciénP18), en
esta columna se introduciran las dos valoraciones de Venta, si no esta activada,
se introducird una Unica Valoracién de Venta.
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e Margen: Margen de Venta. Porcentaje de Beneficio entre los importes de coste y

venta. Si modificamos este valor se recalculara el Importe de Venta. Si
modificamos el Importe de Venta se recalculara el Margen. Si modificamos el
Importe de coste se pueden dar dos situaciones:

e Sj estd marcada la opcién Articulos/Fijar Importe de Venta se recalculara el
Margen manteniendo el Importe de Venta.

¢ Si no esta marcada esta opcion se recalculara el Importe de Venta
manteniendo el Margen.

Importe de Venta: Importe de Venta unitario de la pieza en la Moneda de Venta.
El valor aqui introducido depende del tipo de Valoracién de Venta. Al igual que el
Importe de Coste, si la Valoracion de Venta es "u" sera el importe de la pieza, si
es "p" se trata del importe de las hechuras, y si es "z" se pondra el importe por
gramo. Estos valores incluiran o no el lva en funcién de si la opcién Importe de
Venta con Iva estd marcada o no.

Grupo: Grugom al que pertenece el Articulo. Si el Articulo que se ha introducido
en la linea es nuevo, podremos asignar el Grupo desde Aqui. Si es un Articulo ya
existente, esta columna mostrara el Grupo al que pertenece el Articulo, pero no
nos permitira modificarlo.

Tarificacién: En esta columna introduciremos el Grupo de Tarificacion[178.

11861 SOR

2T PUL -
TA4 44 PUL -
£24.25 COLL -
438.10 CON -

L2413

Estos simbolos pueden ser una flechita hacia arriba, una flechita hacia abajo o
un signo igual. El primer simbolo compara el Importe de Coste con el coste que
hay en la ficha del Articulo, el segundo lo hace con el Importe de Coste de la
Ultima compra.

La flechita hacia arriba indica que el coste ha aumentado, la Flechita hacia abajo
indica que el importe ha disminuido, y el signo igual indica que se ha mantenido.

R: Reposicion de Metal. Esta Ultima columna solo tiene efecto si el articulo tiene
una Valoracién de Coste de tipo "p" y metal Au (oro). Si marcamos esta casilla
estamos indicando que el metal ha sido entregado al Proveedor, por tanto no se
debe incluir en el importe de las piezas. Podemos marcar o desmarcar la
columna R de todas las lineas con una Valoracion de Coste "p" de un Albaran si
mantenemos pulsada la tecla MayUsculas (en el teclado) al tiempo que hacemos
click sobre la casilla.
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Pinchando sobre la cabecera de la columna se despliega un didlogo donde se
nos muestra el total del metal a reponer y podemos indicar el metal entregado al

Proveedor.
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Algunas consideraciones sobre las lineas de detalle

Cuando introducimos las lineas de detalle del Albaran, Aurin facilita la introduccién
de género similar. Al crear una linea nueva, si se trata de un articulo no reconocido,
Aurin asumira que se trata de una pieza similar a la que se ha introducido en la
linea anterior y supondra que algunos campos mantienen su valor. Estos capos son
los siguientes: Valoracion de Venta, Importe de Coste, Tipo de Hechuras,
Valoraciones de Venta, Margen, Importe de Venta, Grupo, Grupo de Tarificacion y
Reposicion de Metal. Asi pues, al introducir género repetido Aurin nos facilita la
tarea introduciendo los valores que probablemente se repetiran. No obstante, en
cualquier momento podemos modificar cualquier valor si fuera necesario.

Algunos parametros de venta que no aparecen en la linea del Albaran son
accesibles a través del Boton de Enlace de la lista.

I Metal

BBk Ean Bl %I l%[ =
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Redeencis Prépia |1 - SO0R -
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e COLL -
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| E 0CON -
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;I 1 I COLL -
Campo Lies - b X | Q[ REL -
~ Eg :
Fijee Imp. de Verita
. Cancely ok,

Apite Suma Dio X% Baze lva Rec. Eq Tetal Ak

o L rrke) - 000 LR e % 0.0 - 00D

Podemos capturar la imagen de los articulos nuewvos sin necesidad de acceder a
este dialogo
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pinchando sobre el botdn de la camarita que hay sobre la lista.

Para ello debe estar configurado el dispositivo de entrada (ver Captura de Imagenes
218)

Este boton nos permite utilizar etiquetas
con cadigos de barras no definidos por Aurin.
Ver Cédigos de Barras Externos 208,

Si pulsamos la tecla Ctrl al tiempo que pulsamos Return (para crear una nueva
linea) Aurin creara una linea nueva con la misma Referencia que la linea anterior.

Totales

A medida que vamos introduciendo las Lineas de Conceptos Aurin mantiene los
totales del Albaran actualizados.

Especial mencién merece el campo Ajuste. Puede ocurrir que el programa
informético de nuestro proveedor use un criterio de redondeo distinto al nuestro.
Esto producird un descuadre de algunos decimales entre los totales indicados en el
albaran del proveedor y los totales calculados por Aurin. Para evitar ésto, debemos
introducir en el campo Suma el valor indicado por el albaran del proveedor. Si hay
alguna diferencia entre lo aqui indicado y el calculo realizado por Aurin, ésta sera
absorbida por el campo Ajuste para permitir que ambas Sumas coincidan.

Sélo nos queda introducir los porcentajes de Descuento Global, Iva y Recargo de
Equivalencia.

Si pinchamos sobre la cabecera de la columna 'R' se muestra el siguiente dialogo:

Total Uridsde: M
Total Pesa 40,00
Tobal Peso Ley & Repors 0,00
Total Pezo Find & Reporer 0,00
Erdrega
Ly 50
Fie £

Aqui podemos ver los totales de unidades y peso, asi como el total de Peso a
Reponer en Fino y en Ley. También podemos introducir el metal entregado al
Proveedor.

Vencimientos / Pagos

La pestafia de Vencimientos/Pagos nos permite introducir los Documentos de
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La Forma de Pago se asigna, por defecto, con la Forma de Pago indicada en la
ficha del Proveedor. Ademas de indicar el tipo de Forma de Pago podemos indicar
cualquier anotacion pertinente.

Al hacer clic sobre el boton >' se muestra el didlogo de Generacion de
Documentos de Cartera. En este dialogo podemos indicar cuantos Documentos
queremos generar, el Dia de Pago y la Cadencia con la que han de generarse.

Aurin generara tantos Documentos como le hayamos indicado repartiendo el
importe del Albaran en

partes iguales y asignando las Fechas de Vencimiento segun el Dia de Pago y la
Cadencia indicada.

La forma de gestionar estos Documentos de Cartera se explica detalladamente en
el capitulo de Carteral13d) .

Si modificamos el Estado de cualquiera de estos documentos al valor Abonado, se
generara automaticamente un Pago justificando el Abono del Documento. Si
borramos el Pago, se modificar4 el Estado del Documento.

Podemos introducir Documentos de Cartera a mano seleccionando la Lista de
Documentos y pinchando sobre el boton '+'. Igualmente podemos borrarlos con el
botén *-.

También podemos introducir Pagos a mano de la misma manera. La Suma de los
Pagos introducidos aparece a la derecha de la lista en el campo Pagado.

Traspasos

En la pestafia de Traspasos podemos repartir el género recibido en distintos
Almacenes.
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Aqui se muestra una lista cuyas lineas corresponden a las piezas recibidas en el
Albaran. A la parte derecha de las lineas aparecen 7 columnas con las
subcolumnas Ex. y Un. Cada una de éstas 7 columnas corresponde a un Almacén
registrado en la ventana de Almacenes[143,

Si pinchamos sobre el boton Actualizar Existencias se actualizaran las
subcolumnas Ex. con las existencias actuales de cada Articulo en cada Almacén.
Esto nos puede senir de guia para decidir como queremos repartir las piezas.

La columna Uni nos indica las Unidades recibidas en el Albaran. Estas unidades
podemos repartirlas en las distintas subcolumnas Un. de cada Almacén.

A medida que vamos haciendo el Reparto Aurin coloreara las lineas segun el
siguiente criterio:

e Las lineas que no tienen Reparto se mantienen en negro.
e Las lineas en las que se ha repartido todo el género recibido (la columna
Total coincide con la
columna Uni) se muestran en azul.
e Las lineas en las que no se ha repartido parte del género se muestran en
rojo.

Una vez se haya aceptado el Albaran, Aurin generara automaticamente los
Traspasos (148 necesarios para hacer el Reparto. Primero se genera una entrada en
el Almacén indicado en el campo con todo el género recibido. Posteriormente se
generan los Traspasos desde éste Almacén hasta los Almacenes indicados en las
columnas de la lista.

El Boton de Opciones nos permite las siguientes acciones:

¢ Mostrar Traspasos

e Imprimir Notas de Entrega. Imprime una Nota de Entrega para cada Traspaso. El
resultado es el mismo que si imprimiéramos las Notas de Entrega desde la ficha
de cada Traspaso.

e Imprimir Cuadrante. Imprime un resumen de todos los Traspasos generados.

Para que un Almacén determinado aparezca en las columnas de Reparto debemos
indicarlo en la ficha del Almacén marcando la casilla Reparto e indicando un Alias.

Aceptar el Albaran
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Una vez introducidos todos los datos

debemos aceptar el Albaran pulsando el botén OK.

En este momento Aurin guardara el Albaran en la Base de Datos y realizara los
siguientes procesos:

e Se asigna el indice del Albaran. Si se ha cambiado a la Partida Auxiliar (0
viceversa) se asignara el nuewo indice segin la secuencia correspondiente.

¢ Se dan de alta los Articulos no reconocidos. Todos los Articulos nuevos (no
existentes en el fichero de Articulos) que se hayan introducido en el Albaran
(lineas azules) son dados de alta en este momento. Estos Articulos tomaran sus
datos de los introducidos en la linea correspondiente.

¢ Sila opcidn Preferencias/Almacén/Actualizar Importes de Articulos
Autométicamente esta marcada, ahora se actualizaran los importes de coste y
venta de los Articulos ya existentes. En cualquier caso, se actualizara el Peso
Medio y la Fecha e Importe de Ultima Compra.

® Se actualiza la pestafia Pagos de la ficha del Proveedor. Se introduce el Pago
Pendiente del Albaran (debo) y se actualizan los Pagos efectuados (pago),
actualizandose también el Saldo con el Proveedor. Si hemos indicado entrega de
Metal al Proveedor, también se actualizara su Cuenta de Metal. Este punto s6lo
se realizara si se ha indicado Almacén en el Albaran.

¢ Se actualiza la Cartera del Proveedor.

¢ Se actualizan las Existencias del Almacén correspondiente. Si se ha indicado el
Almacén que debe recibir el género, Aurin realizara las entradas
correspondientes.

e Se generan los Traspasos de Reparto indicados.

¢ Se actualiza el Almacén de Pedidos a Proveedor dando de baja el material
recibido si estaba pendiente de recibir.

* Sj esta activado el Mddulo de Sincronizacion[193 se hacen las gestiones
necesarias para incluir el Albaran Recibido en el préximo Paquete de
Sincronizacion si asi lo tenemos configurado.

Opciones
En la parte superior de la Ventana de Albaranes Recibidos tenemos el Boton de
Opciones.
o - ALy,
ru'f" [mprimir Eiquetas < "‘f
= Imprimr ESqueta Selecdonada e SEE
A Facturar Abbardn... shdizado
= »
Recoger Partida,..
T
== Asgnar Contraparsds.. . Teilal [
1 1 1 1 1 1 5

En este boton tenemos acceso a las siguientes utilidades:

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



68

Digital Aurin

e Imprimir Etiquetas. Imprime una etiqueta para cada pieza incluida en el Albaran.
Previamente debemos haber configurado el Formato de la Etiqueta y la impresora
gue vamos a utilizar (ver Impresién de Etiquetasp25).

¢ Imprimir Etiqueta Seleccionada

e Facturar Albaran. Genera Factura del Albaran correspondiente.

e Facturar Seleccion. Permite generar una Factura de los Albaranes
Seleccionados. Previamente tendremos que seleccionar los Albaranes que
gueremos facturar mediante una busqueda o seleccionandolos en la Ventana de
Lista.

e Pasar a Catalogo. Pasa al Catalogo[i4h los Articulos incluidos en el Albaran.

e Pasar a Articulos. Pasa a la ventana de Articulos los incluidos en el Albaran.

¢ Ver Proveedores. Muestra los Proveedores de la Seleccion Actual de Albaranes.

¢ Recoger Partida. Permite generar un Albaran a partir del género introducido en
una Partida[70). Crear un Albaran nuewo y seleccionar esta opcion.

¢ Asignar Contrapartida. Permite asignar la Contrapartida del Registro Actual a
todos los Registros de la Seleccion.

¢ Reparto Albaranes Emitidos. (S6lo disponible en el Médulo de Cooperativas).
Permite repartir el género recibido entre los asociados y generar directamente los
Albaranes Emitidos.

En la ventana de Lista (menud Control en el teclado se nos da la opcion de eliminar
Albaranes manteniendo sus Movimientos de Almacén, Documentos de Cartera y
Tesoreria. Esto permite eliminar documentos antiguos sin que se alteren las
Existencias y Saldos de Proveedores.

e Preferencias/i75/ Almacén / Las Entradas de Almacén se gestionan en. Si
indicamos Albaran oAurin asignara el Almacén por Defecto [44)cuando creemos
un nuewvo Albaran.

e Preferencias / General / Porcentaje de Iva. Al crear un nuevo Albaran se asignara
por defecto el porcentaje indicado (excepto si el Albaran pertenece a la Partida
Auxiliar[207 0 si no esta marcada la opcién Iva por defecto en Albaranes)

* Preferencias / General / Facturacién Multiquilatajelo? (MF). Si esta marcada
esta opcioén, al crear un nuevo Albaran se marcara, por defecto, la opcién
Multiquilataje del Albaran.

e Preferencias / General / Importes de Venta con Iva en Documentos de Compra.
Esta opcién marca, por defecto, la casilla Importes de Venta con Iva del Albaran.

e Preferencias / General / Iva por defecto en Albaranes. Esta opcion hace que se
asigne, o no, el porcentaje de Iva cuando creamos un Albaran.

e Preferencias / Almacén / Margen por defecto en Articulos. Margen asignado por
defecto al crear Articulos no reconocidos.

e Preferencias / Almacén / Usar Prefijo de Proveedor al asignar Referencias de
Articulos. Indica cémo se deben generar las Referencias Propias 207

e Preferencias / Almacén / Usar Referencias de Proveedor al asignar Referencias
de Articulos. Otro parametro que gestiona la asignacién de Referencias Propias
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o,

e Preferencias / Almacén / Actualizar Importes de Articulos automaticamente. Si
esta opcién esta marcada, cuando se valida un Albaran, se actualizan los
Importes de Coste y de Venta

¢ Preferencias / Almacén / Fijar Importe de Venta. Esta opcién indica como se
calculara el Importe de Venta de un Articulo a partir del Importe de Coste. Si
estd marcada se calcula el Margen a partir de los Importes de Coste y Venta. Si
no esta marcada, se calcula el Importe de Venta a partir del Margen y del
Importe de Coste.

¢ Preferencias / Almacén / Usar dos Valoraciones de Venta (MF). Esta opcion
activa o desactiva la gestion de la Segunda Valoracién de Articulos. Si no esta
marcada, soélo se nos piden los parametros de la Primera Valoracion, si esta
marcada se nos permitird introducir los parametros de ambas Valoraciones en
todas las ventanas en las que aparezca la Valoracion de Venta.

4.3 Facturas Recibidas
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La funcionalidad de la Ventana de Facturas Recibidas es casi idéntica a la de
Albaranes Recibidos[571. Simplemente cabria sefialar las siguientes diferencias:

En Facturas Recibidas

¢ No hay gestion de Género en Depdsito.
¢ No hay Partida Auxiliar.
¢ No hay Reparto de género.

Por lo demas, toda la funcionalidad especificada en el apartado de Albaranes
Recibidos es aplicable este apartado.

En la Ventana de Lista de Facturas Recibidas podemos imprimir un Listado de va
desde el botén de Opciones.

Al Facturar se deben tener las siguientes precauciones:

e Tanto los Albaranes Recibidos como las Facturas Recibidas pueden gestionar
entradas en Almacén. ésto se indicara a través del campo Almacén. Si
introducimos una Factura de la que previamente habiamos introducido su Albaran
debemos tener la precaucion de no indicar el Alimacén en ambos documentos ya
gue, de hacerlo asi, el género entraria dos veces en Almacén. Uno de los dos
documentos debe tener el Almacén asignado a <Ninguno>.
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Si generamos la Factura a partir del Albaran, Aurin ya tiene en cuenta este
detalle de manera que si el Albaran tiene Almacén asignado, no se asignara a la
Factura; por el contrario, si el Albaran no tiene el Almacén asignado, Aurin lo
asignara en la Factura.

Esto esta relacionado con la opcién Preferencias / Almacén / Las Entradas de
Almacén se gestionan en. Ver Preferencias(173 para mas informacion.

El Almacén asignado por defecto es el AlImacén por Omision indicado en la
ventana de Empresas.

¢ |gualmente, tanto los Albaranes Recibidos como las Facturas Recibidas pueden
gestionar Vencimientos y Pagos. Debemos ser cuidadosos y evitar duplicar la
gestién de Pagos tanto en el Albaran como en la Factura.

4.4 Partidas
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La ventana de Partidas esta disefiada, principalmente, para pesar y etiquetar el
género recibido.

En un Albaran o una Factura Recibida podemos introducir el género comprado y
después etiquetarlo. En una Partida podemos etiquetar el género al mismo tiempo
que lo introducimos y lo pesamos.

La introduccion de una Partida nos permite realizar las siguientes operaciones:

Introducir el género recibido que puede ser absorbido posteriormente

por un Albaran[s7 o una Factura Recibidal69).

Dar de alta los Articulos[133)

Pesar cada una de las piezas recibidas.

Imprimir Etiquetas de las piezas introducidas al mismo tiempo que se
pesan.

Para poder sacar partido de las Partidas debemos tener correctamente configurada
la Balanzal23) y la Etiguetadoram.
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Una Partida no genera entradas en Almacén. Esto debe hacerse desde un Albaran
o Factura Recibida. Normalmente se usara la opcion Recoger Partida de éstos.

Valores por Defecto
Al Crear una nueva Partida se asignan los siguientes valores por defecto.

e Fecha. Fecha del dia. Es la fecha de recepcién de la Partida.

e Numero. Nimero de la Partida. Si no se le ha dado un valor se asigna al aceptar
la Partida.

e Etiqueta a usar. Se mantiene el valor de la Partida anterior o se asigna el valor
indicado en Preferencias.

Cabecera
En la cabecera de la Partida definimos los datos de recepcién del género.

e Numero. NUmero de la Partida. Cada Partida tiene un Numero distinto que la
identifica. Se asigna al aceptar la Partida.

¢ Fecha. Fecha de recepcion del género.

* Proveedor. Proveedor| 531 que ha senido el género. Ver Asignacién de Cddigos
fod.

e Nombre. Nombre de la Partida. Puede senir para identificar la Partida de forma
mas amable que el Nimero. Un buen nombre para las Partidas podria estar
compuesto por el proveedor y la fecha.

e Impresion Automatica. Indica que se deben imprimir la Etiquetas al mismo
tiempo que se introduce el Género. Ver detalles mas abajo.

e Imprimir Segunda Valoracién. Indica la valoracion a imprimir en las Etiquetas. Si
esta marcada, se imprime la segunda valoracién, si no esta marcada, se imprime
la primera (ver Doble Valoracion[218)
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e Etiqueta. Este selector indica el Formato de Etiguetalﬁh gque queremos usar en
la impresion.

* Importe de MetalMetall0d de compra a usar en los célculos de las lineas.

¢ Importes de Venta con Iva. Indica si los importes de venta que especificamos en
las lineas incluyen el Iva o no.

Lineas de Detalle

Tenemos una Lista de Conceptos[271 para introducir las lineas de detalle de la
Partida. El proceso de introduccion de lineas es idéntico al explicado en Albaranes
Recibidos[571.

Si el género recibido se valora a peso debemos introducir una linea para cada
pieza. En cada linea indicaremos el peso exacto de la pieza. De esta manera
generaremos etiquetas distintas para cada una de las piezas. Si repetimos lineas
de piezas iguales podemos pulsar Ctrl+May+L para crear la linea, de ésta manera
se crea una nueva linea con la misma Referencia que la linea anterior.

Si el género recibido se valora a unidad, podemos introducir todas las piezas
iguales en una sola linea.

Los campos incluidos en las lineas tienen el mismo significado que los indicados
en las lineas de Albaranes Recibidos|57.

Pesada de las Piezas

Para poder usar la Balanza debemos tenerla correctamente configurada (ver
Balanzas Eﬂ) y Debemos tener activada la casilla Preferencias / Periféricos / Usar
Peso.

La pesada se realiza cuando entra el cursor en el campo Peso T de una linea. Si
este campo tenia el valor 0,00 Aurin leera el resultado de la Balanza y lo introducira
en el campo. Si ya habia un valor en el campo, lo respeta y no realiza la pesada.
Podemos forzar una nueva pesada si pulsamos la tecla Ctrl en el teclado al tiempo
gue metemos el cursor en el campo Peso T.

Si estd activada la opcion Preferencias / Periféricos / Leer Peso al crear la linea,
Aurin realizara la pesada cuando se crea la linea de la Partida sin necesidad de
llegar a meter el cursor en el campo Peso. Con esta opcion debemos tener la pieza
en la balanza antes de crear la linea.

Impresidon de Etiquetas
Existen dos procedimientos en la Impresion de Etiquetas en Partidas.

Impresion Automatica se imprimira una etiqueta cada vez que se introduzca una
linea. Cuando pinchamos en el bot6n '+' 0 pulsamos la tecla Return para crear una
linea se imprimira la etiqueta correspondiente a la linea que acabamos de
introducir.

Este procedimiento de impresién es adecuado cuando tenemos instalada una
Etiquetadora ya que se imprimen las etiquetas de una en una.

Si imprimimos las etiquetas en una impresora normal de tinta o laser deberemos
usar el siguiente procedimiento.
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Si no estd marcada la casilla Impresion Automética podemos imprimir la etiquetas
una vez que se haya validado la Partida con la opcién Imprimir Etiquetas del botén
de Opciones. Esto imprimira las etiquetas de todas las piezas introducidas en la
Partida. Con este procedimiento podemos usar tanto impresoras normales tamafio
A4 como Etiquetadoras de bobina.

En una Partida, al igual que en un Albaran[57) o en una Factural69) Recibida,
podemos definir Cédigos de Barras Externos 20 si queremos utilizar las Etiquetas
usadas por nuestro Proveedor.

Pedidos a Proveedor
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Pedidos a Proveedor permite gestionar el género pedido a proveedores. Los
Pedidos a Proveedor se pueden introducir a mano, rellenando los datos
correspondientes; 0 se pueden generar automaticamente a partir de los y de las
Existencias actuales (Esta Ultima opcién s6lo esta disponible en el Mddulo de
Mayor).

Después de haber realizado un Pedido a Proveedor podremos gestionar todo el
género pendiente de recibir. Una vez recibido el género, tras introducir el Albaran
Recibido correspondiente, Aurin actualizara el género recibido y calculara el nuevo
género pendiente. De esta forma sabremos siempre el género pendiente de recibir
de cada uno de nuestros .
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Cabecera
En la cabecera del Pedido tenemos los siguientes campos:

e Numero. Numero de Pedido. Se asigna automaticamente al aceptar el registro.
No obstante, podemos darle un valor antes de guardar.

e Proveedor. Proveedor al que se le pide el género. Debe estar dado de alta en el
fichero de Proveedores[ 531 (ver Asignacién de Cédigos pod).

e Fecha de Entrega. Fecha en la que recibimos el género pedido. Este campo no
es necesario rellenarlo. Solo es interesante si nos interesa controlar el tiempo
transcurrido entre la realizacién del Pedido y la recepcion del género.

e Estado. Este campo permite controlar en qué fase se encuentra un Pedido.
Puede tomar uno de los siguientes valores:

e Pendiente. Se ha realizado el Pedido pero no se ha recibido el género.

e En Curso

¢ Finalizado

e Anulado. Pedido Anulado.

Cuando se crea un Pedido nuevo, por defecto el se asigna con el valor Pendiente
Mas adelante veremos las condiciones bajo las que este campo cambia de valor.

e Importe Metal. Importe del Metal[208 a usar en los célculos de importes. Es un
valor orientativo para valorar el Pedido. EI Proveedor indicara el valor exacto
cuando nos facture el género.

La Lista de Conceptos[27 del Pedido nos permite especificar qué piezas queremos
incluir en el Pedido. Los Articulos a introducir en un Pedido deben estar dados de
Alta en el fichero de Articulos 133,

Para introducir las piezas debemos especificar la Referencia Propia o la Referencia
del Proveedor, al indicar cualquiera de ellas Aurin rellenara el resto de parametros
tomandolos de la ficha del Articulo correspondiente. Podemos, igualmente, usar
cédigos de barras [208(propios o externos registrados).

Los campos incluidos en cada linea son los siguientes:

¢ Referencia Prop. Referencia Propia. Es la Referencia asignada al Articulo.

¢ Ref. Prov. Referencia del Proveedor. Es la Referencia del Articulo tal como se la
asigna el Proveedor. Esta es la Referencia que se imprimira en el formulario del
Pedido.

¢ Descripcion. Descripcion de la pieza a pedir. Generalmente se corresponde con
el campo Nombre de la ficha del Articulo.

e u/p. Valoracién de Coste. Es la valoracion usada para hacer los célculos del
importe de coste del Articulo (ver Tipos de Valoraciénp13).

¢ Uni. Unidades pedidas. Al modificar este campo se recalculara el campo del
peso.
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* Peso. Peso total de las unidades pedidas.

e Merma. Porcentaje de merma a aplicar a la pieza.

¢ Importe. El valor a introducir en este campo depende del tipo de valoracion (u/p)
usado. Si la valoracién es "u" se introducira el importe unitario de la pieza. Si la
valoracion es "p" se introducira el importe de las Hechuras, y si es "z" el importe
por gramo. En el caso de introducir el importe de hechuras deberemos indicar si
éstas se valoran a peso o0 a unidad introduciendo una "p" o una "u" después del
importe.

¢ Dtol, Dto2

e Total. Importe total de todas las unidades incluidas en la linea.

¢ R. Reposicién de metal. Marcaremos esta casilla en las lineas de las piezas de
las que vayamos a proporcionar el metal. Por tanto, en estas piezas no se
incluira el importe del metal en el célculo del total. Sélo se pueden marcar las
lineas de valoracion "p". Si pinchamos sobre la cabecera de la columna se
despliega un dialogo con los totales de metal a reponer. Podemos marcar o
desmarcar todas las lineas cuya valoracion sea "p" manteniendo pulsada la tecla
Ctrl al mismo tiempo que pinchamos sobre la casilla.

e U. Se. Unidades Senidas. Aunque podemos modificar este campo a mano,
generalmente sera Aurin quien se encargue de mantenerlo actualizado a medida
gue vayamos introduciendo el género recibido en Albaranes o Facturas
Recibidas.

¢ P. Serv. Peso Senvido.

¢ U. Ex. Unidades Existentes. Existencias actuales del Articulo en todos los

Almacenes. No sine de guia para saber cuantas unidades debemos pedir.

P. Ext. Peso Existente. Peso actual existente en todos los Almacenes.

Totales

En la seccion de totales del Pedido podemos ver, ademas de los totales tipicos de
Suma, Dto, Iva, etc, los totales de Unidades y Peso Pedidos, Senidos y
Pendiente.

Almacén de Pedidos a Proveedor

Cuando generemos el primer Pedido a Proveedor Aurin creara un Almacén llamado
"Pedidos a Proveedor". Este almacén, al igual que el de "Pedidos de Cliente", es
un Almacén Virtual. Esto significa que las Existencias de estos Almacenes no son
reales. Las Existencias de este Almacén reflejan el género pendiente de recibir de
todos los Proveedores. Se trata de un género que no podemos usar porque todavia
no lo hemos recibido, pero que podemos contar con él en la medida de que lo
recibiremos en brewve.

Esto nos lleva a definir los siguientes conceptos:

e Existencias Reales. Unidades y Peso existentes en un Almacén real
determinado. Se trata de piezas reales existentes en nuestros almacenes.

e Existencias Virtuales. Son las existencias que tendremos en un plazo breve,
aungue no definido. Se calculan de la siguiente manera:
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Existencias Virtuales = Existencias Reales + PP - PC

donde PP son las Existencias en el Almacén de Pedidos a Proveedor y PC son las
Existencias en el AlImacén de Pedidos de Clientes.

Es decir, las Existencias Virtuales son lo que tenemos mas lo que vamos a recibir
menos lo que tenemos que senir.

En la ficha del Articulo podemos ver tanto las Existencias Reales como las
Existencias Virtuales.

Gestion del Género Pedido
Cuando validamos un Pedido a Proveedor se realizan las siguientes operaciones:

e Se actualizan las Existencias del Almacén de Pedidos a Proveedor.

e Se actualizan las listas de Material Pedido de las fichas de Proveedores.

e Se actualizan las Existencias Virtuales de los Articulos incluidos en el
Pedido.

Podemos sacar un listado de todo el género pendiente de recibir imprimiendo un
inventario del Almacén de Pedidos a Proveedor. Este inventario, como el de
cualquier otro Almacén, se puede sacar por Grupos o Total, valorado, resumen, etc.
Podemos sacar un listado (o consultar en pantalla) del Material Pedido a cada
Proveedor desde la ficha del Proveedor (pestafia Material Pedido). Desde aqui
podemos ver el Género Pedido y el Género Pendiente.

A medida que vayamos recibiendo el género pedido, al introducir los Albaranes o
Facturas Recibidas correspondientes, Aurin ira actualizando le Material Recibido
tanto en los Pedidos a Proveedor como en la pestafia de Material Pedido de la ficha
del Proveedor. Igualmente actualizara las Existencias del Almacén de Pedidos a
Proveedor. Este proceso se realiza automaticamente sin intervencion del usuario.

4.6 Carterade Compras
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Muestra una relaciéon de todos los Documentos de Cartera asociados a
Documentos de Compra. Ver Cartera 130\,
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4.7 Pagos
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Muestra una relacion de todos los pagos hechos a proveedores en cualquier
Documento de Compra. Pulsando dos veces sobre una linea saltaremos al
documento que lo generé.

El botén 'Suma’' permite obtener la suma de los importes de todos los pagos
visualizados. Este resultado no se actualiza automaticamente al cambiar la
seleccion de registros, es necesario pulsar sobre el botén 'Suma'.

Ejemplo: Para obtener el total de los pagos realizados durante el mes, en primer
lugar seleccionaremos todos los pagos con el boton ‘Todos' (tercero por la
derecha), después ordenamos por fecha (Opciones/Ordenar por Fecha),
seleccionaremos los registros del mes en cuestién y pulsaremos 'Suma'.
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5 Ventas

En esta Seccién veremos todas las opciones del Menu Ventas.

51 Clientes
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El Fichero de Clientes nos permite mantener una relacion de los datos de los
clientes que nos interesen.

En la gestién de venta al publico en general no es necesario (ni conveniente por la
cantidad de tiempo que nos llevaria) mantener un registro de todos los clientes a
los que vendemos. No obstante, en ocasiones deberemos registrar algunos datos
de algunos clientes en particular. Es necesario registrar los datos de un cliente que
nos ha pedido una Factura, o de un cliente al que le hemos concedido préstamo
(no ha hecho efectiva la totalidad del importe de una venta), también es necesario
guardar los datos de un cliente al que le vamos a realizar una compostura o que
nos ha pedido un presupuesto.

En estas ocasiones recurriremos al Fichero de Clientes para almacenar los datos
gue nos interesan.
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En la ficha del Cliente podemos introducir los datos habituales (nombre, direccion,
teléfono, etc). Estos campos no necesitan ninguna explicacion. S6lo comentar
algln campo especifico:
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e Cddigo. Es un cdédigo alfanumérico de hasta 12 digitos. Podemos asignarlo al
crear el registro. Si lo dejamos vacio Aurin asignara un valor tomado de un
Contador. Este Contador lo podemos modificar pinchando sobre el botén de
enlace del Campo.

e Archivo. Si tenemos documentacion del Cliente guardada fisicamente en un
archivo, aqui podemos indicar el nimero del archivo.

¢ Representante (So6lo Médulo de Mayor). Representante que habitualmente
atiende al Cliente.

¢ Tarifa (S6lo Médulo de Mayor). Tarifa que habitualmente se le aplica al Cliente.

e Ocultar a nivel de Usuario. Si se marca esta casilla, el Cliente sélo sera visible a
Nivel[47 de Administrador o Gerente.

¢ (S6lo Mddulo de Mayor). Si se marca esta casilla, los Albaranes y Facturas
realizadas a éste Cliente usaran la Segunda Valoracién de Vental18) por defecto.

¢ Mostrar PVP en Albaranes. (S6lo Médulo de Mayor). Si se marca, cuando se
haga un Albaran a este Cliente se afiadira una dltima columna en la que
podemos ver el PVP. De ésta forma podemos gestionar tanto los precios de
venta a la tienda como los precios de venta a publico.

¢ Imprimir PVP en Albaranes. Si se ha marcado la opcion anterior, los Albaranes
gue gestionan el PVP, imprimiran éste.

Los siguientes campos sélo estan disponibles en el Médulo de Cooperativas:

¢ Reparto. Permite que el Cliente intervenga en el reparto de género introducido en
un Albaran Recibido dando la posibilidad de generar un Albaran Emitido.

¢ Alias. Nombre corto usado en el Reparto. Si no se especifica se usa el Cédigo
del Cliente.

¢ B.l. Beneficio Industrial a usar en las Facturas generadas al Cliente.

e Etiqueta. Formato de Etiqueta a usar por defecto cuando se imprimen etiquetas
para el Cliente desde un Albaran Emitido.

e Tarifa PVP. Tarifa a usar para obtener el PVP del género vendido al Cliente.

Datos Contables
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Drta (%) 0% Recargo de Equivalenca Cta. Banco (1111 2222 33 4444444484
Banco
Forma de Pago
Redbos Domicliados -

"]

Himero Vendmienkos
Aviso en Dooumenkos

Primer dia de Pago 10
Cadanda 0
Hotas

Motas

EEEE =

Subquenta 43000479

Dto. Porcentaje de descuento a aplicar habitualmente al Cliente. Los Albaranes
[11d), Facturas[118y Ventas[79) realizadas al Cliente tendran, por defecto, este
descuento. No obstante podra ser modificado en cualquier momento sobre el
propio Documento de Venta.

. Los Clientes que tengan marcada esta casilla, cuando se les cree una Factura
0 Albaran, se les aplicara el porcentaje de Recargo de Equivalencia indicado el
Preferenciasfi73.

Forma de Pago. Esta es la Forma de Pago [138habitual con el Cliente. Es la que
se usara por defecto en los Documentos de Venta.

Cta. Banco. 20 digitos de la Cuenta Bancaria del Cliente.

Banco. Nombre y Direccion del Banco del Cliente.

Aviso en Documentos. Esta opcién permite mostrar un aviso cuando se hace un
documento de venta (Albaran Emitido, Factura Emitida o Venta) al Cliente. Si se
marca esta opcion, al poner el cliente en el documento de venta éste se mostrara
en rojo indicando que tiene un aviso asociado. Si hacemos Ctrl+click en el botén
de enlace del Cliente se mostrara el aviso aqui indicado.

Subcuenta (Sélo Médulo de Contabilidad). Subcuenta del Cliente en nuestro Plan
General Contable.

Muestra una lista con una relacién de los Documentos de Venta del Cliente y los

Cobros Realizados.
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Aetualizar Sakdos Opcgnes * ﬂ 2 | =
Fecha Documents | Descripaidn Debe € Paga €5 |salds =]
30/12/2004 CajaVentas A cuenta. 100,00 € 19482 €
30/12/2004 Caja Ventas A cuenta, B4,82€ g4.82 €
300122004 vnt 7 Contado a la Venta. 140,00 Tee 10,00 €
W0/122004 Wt 7 Wenta 7 130,00 € -130,00 €
0Z/07/2003  Wnt 1 Contsds & 1 Venta. 437,79 € 0,00 €
03/07/2003 Vnk 1 Vit 1 437,708 437,704

=
Saldo 617,79 € B1261€ 194,82 €
Saldo Au 0,00 Au 0,00 Au 0,00 Au

Podemos \er que cada Documento de Venta introduce un movimiento en el Debe.
Por tanto, la suma de la columna Debe corresponde al total de ventas realizadas al
Cliente. Sélo los documentos con Almacén se muestran en esta lista. Los Cobros
realizados al Cliente se apuntan en la columna del Paga. Esta columna suma el
total pagado por el Cliente.

La diferencia entre los totales de las dos columnas (Debe - Paga) es el . Si el
Saldo es positivo se trata de un saldo a favor del Cliente. Si el Saldo es negativo, el
importe sera a nuestro favor, el Cliente nos debe dinero. Para actualizar los Saldos
mostrados en la Ultima columna debemos pinchar en el botén Actualizar Saldos.

En esté lista se muestran los importes en la moneda en la que han sido
introducidos, no obstante el total siempre se calculara en la Moneda por Defecto
(ver Preferencias[175).

Los movimientos de metal introducidos en los Documentos de Venta aparecen aqui

con moneda Au (metal). Vemos que Aurin mantiene separados los Saldos de
Euros y Metal.

Aqui podemos introducir movimientos a mano (que no se justifican con un Albaran,
Factura o Venta). Para ello, al hacer clic sobre el botén '+'

I'C

o ;
£% | Paga £y i‘
B4 E

tenemos acceso a un dialogo para definir los pardmetros del nuewvo cobro.
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Clenta 43001 Fedesico Garcia Loeca
Fecha  [ENEIENEEE Conceplo
Debe Cg Paga L5 -1

Cancels 0k,

Notar que los campos Debe y Paga son Multimoneda/[26", por tanto podemos
introducir importes en cualquier moneda, particularmente Au.

El botdn -' nos permite borrar movimientos que se hayan creado aqui. Si queremos

eliminar un movimiento que se haya creado en un Documento de Venta debemos

borrarlo en el prépio documento.

Si estamos en Estado[231 de Modificacion podemos seleccionar un movimiento y

|s_a‘gar directamente al documento que lo generd pinchando sobre el botén de enlace
241de la lista.

El boton de Opciones nos permite las siguientes acciones:

. Imprime el Extracto del Cliente en impresora normal.

¢ Imprimir en Impresora de Tickets. Imprime el Extracto del Cliente en formato de
Ticket para entregas en Mostrador.

¢ No mostrar Au. Oculta los movimientos de Metal. S6lo se muestran lo
movimientos de dinero.

¢ Mostrar sdlo Au. Solo se muestran los movimientos de Metal.

¢ Mostrar Todos. Vuelve a mostrar todos los movimientos.

e . Esta opcidn permite fijar el importe de una determinada cantidad de metal.
Indicaremos el peso de Fino que queremos fijar y el importe al que lo valoramos.
Ejemplo: Supongamos que un Cliente nos debe una determinada cantidad de
Fino. Si fijamos 100 grs a 10,25 €/gr, a partir de ese momento el Cliente nos
debera 1.025 € méas y 100 grs de Fino menos.

e Ajustar... Permite eliminar Cobros antiguos y crear uno que salde los eliminados.

¢ Repartir Cobros Sin Documento... A veces introducimos Cobros "a mano” o

cobros de Caja que no asociamos a ninguna Venta, quiza porque recibimos una

Entrega a Cuenta antes de hacer la Venta o cualquier otro motivo.

Posteriormente hacemos la Venta pero nos olvidamos de Arrastrar el Saldo

Anterior. Asi pueden quedar Ventas Pendientes aunque el Saldo del Cliente esté

a cero. En estas situaciones podemos usar esta opcion. Permite repatrtir los

Cobros "Sin Documento” entre las Ventas Pendientes para saldar éstas. Esta

opcion sdlo afecta a Ventas de Mostrador, no a Facturas o Albaranes.

Material Pedido

En esta pestafia (sélo activa en el Médulo de Mayor) podemos ver el género pedido
por el Cliente. Las lineas de esta lista se corresponden con las lineas de Pedidos
de Clientef1?.
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Opciones ~
Padido | Fecha Refersncia Degcipeidn wp| Uni Pezo | lmpoee R | U.5e P.Serv| LLPe P.Pen =
1 00702 RY30TN RELOJ RACER u 1 000 o[ 1 060 0 000
1 030703 COB187a80 PAR u 1 000 28892 | 1 0 0 000
1 030702 E38050117 RELOJ RADICAL  w 1 000 1491 | 0 0od 1 000
1 030702 CO7E2 SORTLA u 1 420 11961 [ 0 00d0 1 420

-
Un. Pedadas Peso Pedido Un Servidas Peso Servida Un. Pendiente Peso Pendents
4 4.3 2 0.00 2 4.0

Aqui podemos ver el género pedido, cuando se hizo el pedido, asi como las
unidades y peso que faltan por senir. Vemos también los totales pedidos, senidos
y pendientes.

En el botén de Opciones podemos indicar que se muestre sélo el material
pendiente o todo el género pedido.

&)

Haciendo click sobre el boton Imprimir obtendremos un listado
con el material seleccionado.

Ultimos Precios

Esta opcién solo esta presente en el Médulo de Mayor. Aurin puede tener en
cuenta los ultimos precios de cada Articulo que se le han hecho a cada Cliente.

El mecanismo de gestion de Ultimos Precios sélo estara activo si se ha marcado la
casilla Preferencias / General / Gestionar Ultimos Precios.

y

Autlcudo Fecha wip | Imparte Dl | D2 Documends =]
281530 HOROSCOPDS DEAT/2003 SES0€ Ab13
J70EH BRI MEDHLLA DBA1/2008  u 10z48€ Ab13
5380002.0 RELDJ RADLANT 0BA1/2003  u 2me Ab1-3
5050117 RELDJ AADICAL 061172003 14916 Ab 13
COT1 67432 SORTHA, OEA1/2003  u 12760€ Ab13
26141603 COLLAR DEAT/2008  u 4N B4E 413
C2B444831.717  COLLAR DEM1/2008 uw 2071326 Ab13
AL12537 RELOJ BACER 0BA1/2003 ®ame Ah13
RL45T0 RELDJ RACER 0811/2003  w 13200€ Ab1-3
FM127438 RELCJ FACER 0BA1/2008 4E00€ A 13
Fr30791 RELOJ FACER DBA1/2008  u s0,00€ Ab13

ke

Aqui podemos \er los Ultimos precios y descuentos que se han hecho a cada
Cliente en cada Articulo que se le ha vendido.
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N
En modo de Modificacién[23) podemos seleccionar una linea
y pinchando sobre el botén de Enlace saltaremos al documento en el que se hizo
la dltima venta.

Si tenemos activada la Gestion de Ultimos Precios, podemos indicar en un
Documento de Venta que se respeten los Ultimos precios usados para cada Cliente
(ver Albaranes Emitidos [113).

Cartera

Ver Carteralizdl.

Fechas

En la pestafa de Fechas podemos introducir Fechas Sefialadas del Cliente y
asociarles un Aviso.

(&) &
Fedha Destinatario | Deseripeidn Marmaje Mend Antes| Despi| Aviss =
0L10/2000 Ana Aniversanio Fara celebrar s prox 615427216 L] [« ]
01102000 Pedmo ArEversano Para celsbear oo prox. 15427215 5 i) &
01/10/2000  Ana ArEVersanio La Joyeria Fina s des 615427216 o 3 I
01102000  Pedro ATEVErsanc La Joyeria Fina e des 615427215 i 3 o
25051955 Ana Cumpleatios Ana Joyenia Fina le desea 615427216 0 1| &
25051965  Pedro Cumpleafios Ana Pars cslabear & proxa 615927215 5 a ¥
15/10/1955  Pedro Cumpleaitos Pedro Joyernia Fina le desea 615427215 i 3 W
15/10/1555  Ana Cumpleafios Pedro Para crlebrar of proxa 615427216 -] Q o

Pongamos un ejemplo para aclarar ideas:

Supongamos que uno de nuestros clientes, Ana Segura, esta casada con Pedro y
queremos que Aurin nos gestione la fecha del Aniversario de ambos (1/10/2000).
Podemos hacer que 5 dias antes del aniversario Aurin envie un SMS a cada uno de
ellos para recordarles que su aniversario esta préoximo y que el dia de su
Aniversario les envie un SMS para desearles feliz dia. Para ésto procederemos de
la siguiente manera:

1.- Creamos una fecha para el dia 1/10/2000 con los siguientes campos:

Destinatario: Ana

Descripcion: Aniversario

Mensaje: Para celebrar su proximo Aniversario, Gemas Premium le ofrece
descuentos de hasta el 10% presentando este SMS.

MOVIl: XXXXXXXXXX

Antes: 5 (Aqui ponemos los dias de antelaciéon con que queremos recibir el
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AVis0).

Después: 0 (El Aviso se mostrarg, hasta que lo procesemos, entre 5 dias
antes y 0 dias después de la fecha indicada).

Aviso: Si marcamos esta casilla el Aviso esta activo, si no esta marcada,
la fecha se anota pero no se gestiona ningln Awviso.

2.- Introducimos otra Fecha para el Aviso de Pedro con los mismos datos excepto
el Destinatario y el Movil.

3.- Una tercera Fecha nos gestionara el Aviso de Felicitacion de Ana. Ponemos los
mismos campos que antes excepto los siguientes:

Mensaje: Gemas Premium le desea un feliz dia de su Aniversario.

Antes: 0 (Esto hace que el Aviso sea efectivo el mismo dia del Aniversario)
Después: 2 (Esto hace que el Aviso se muestre hasta dos dias después
del Aniversario si no se procesa)

4.- Por ultimo creamos la Fecha de felicitacion de Pedro igual que la de Ana.

Cuando introducimos Fechas, Aurin repite siempre la Fecha y la Descripcion del
registro anterior. Si repetimos un Destinatario, su MAvil se copiara
automaticamente, los campos Antes y Después se asignaran a los ultimos valores
usados.

Cuando el foco entra en el campo mensaje se muestra una ventana que la que
podemos introducir el texto del Mensaje con mayor comodidad. En esta ventana
podemos crear plantillas para los Mensajes que usamos habitualmente. Por
ejemplo, podemos crear plantillas para "Aviso de Aniversario”, "Felicitacion de
Aniversario”, "Aviso de Cumpleafios", "Felicitacion de Cumpleafios", Descuentos
en campafias especiales”, etc.

Cuando arranca Aurin, si hay Avisos activos para hoy, se mostrara el Indicador de
Aviso

e R

Pinchando en el Indicador se mostrara la Ventana de Avisos| 481.

Opciones

En el botén de Opciones tenemos algunas entradas que nos permiten ver los
documentos relacionados con el Cliente. Podemos elegir entre Ventas, Albaranes,
Facturas, Composturas y Condicional.

Seleccionando cualquiera de estas opciones se nos mostrara una ventana adicional
con los documentos correspondientes.

Si queremos ver la Partida Auxiliar [207de Albaranes o Composturas debemos
pulsar la tecla Ctrl en el teclado al mismo tiempo que seleccionamos la opcion
adecuada.

Si pulsamos la tecla de mayUsculas al tiempo que seleccionamos una opcion se
mostraran solo los documentos pendientes. Por ejemplo, si seleccionamos
Composturas + May se mostraran las Composturas pendientes de Entregar del
Cliente actual, Facturas + May muestra las Facturas pendientes de cobro, etc.
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La Ventana de Lista muestra en formato de lista todos los Clientes seleccionados
en la Ventana de Entrada. La relacién entre las Ventanas de Entrada y Lista
podemos \erla en el capitulo Tipos de Ventanas[16).

5] Lista de Clientes E”E'E

Coxtga Norrire Teltfone Drecodn Dozt Bage Fachr, | Saldo Sy A =
430032 Abert Erglen 961273 45 44  Cale de los Genios Profunda Urb. Los Ping 000 785,10 € 0,00 Ay
43001 Fegenco Garcla Lorca $3-455 1122  Calle de Federcn, 45 Larciete 000€ -3L.257.208 2000 A
43004 Mahatss oy 96173 4 55  Revelusdn Pacfcs, 77 Paterns 000 € 0,008 0,00 Ay
43003 Mariin Manros $6-123 12 12 Avdla, de b Barbee,i 45 Berurnacng 000E 2,004 9,09 A
43005 Roger Wabers 95-11345 44  Lmmagureemy, 7 Pensihvania 000t 0,004 0,00 Au
S O00€ -32.043,31€ 20,00 A

Cpdones = B Bl e 4 Gl=|=~v].

Ademas de las columnas tipicas de Nombre, Teléfono, Direccion, etc podemos ver
los totales de Facturacion de cada Cliente, asi como los Saldos de Euros y Metal.

El botén Suma actualizara los totales de las tres Ultimas columnas.
El botén ImprimirOpciones.
En el Boton de Opciones tenemos lo siguiente:

e Actualizar Facturacion. Permite indicar el periodo de célculo sobre el que
calcular el total de facturacion. Una vez indiqguemos las fechas Desde-Hasta, se
actualizaran los totales de Facturacién de todos los Clientes mostrando la Base
de Facturacion del periodo indicado.

e Listado de Facturacion. Imprime un Listado mostrando los Totales de
Facturacion de cada Cliente.

¢ Listado de Saldos. Imprime un Listado en el que se muestran los Saldos en
Euros y Metal de cada Cliente. También se muestra la Fecha del Ultimo Cobro.
Esto es Util para saber qué Clientes tienen retraso en sus pagos.

e Saldo € positivo o cero. Muestra los Clientes que tienen Saldo € mayor o igual
gue cero. Un Saldo positivo indica que les debemos dinero.

e Saldo € negativo. Debe. Muestra los Clientes que tienen Saldo € negativo. Estos
Clientes nos deben dinero.

e Saldo Au positivo o cero. Muestra la Clientes que tienen un Saldo de Metal
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mayor o igual que cero. Debemos el metal.
e Saldo Au negativo. Debe. Muestra los Clientes que tienen un Saldo de Metal

negativo. Nos deben metal.

¢ Sin Movimientos Desde. Muestra los Clientes que no tienen movimientos de pago
(no han pagado nada) desde una fecha determinada. Esto, junto con la Fecha del
Ultimo Cobro mostrada en el Listado de Saldos permite gestionar los Clientes
gue se retrasan en sus pagos.

5.2 Representantes

La ventana de Representantes sélo esta disponible en el Médulo de Mayor.

B Representantes E|
g 8 160 —

RIKIAN) e v | | S | @) X| ]
Cédga € 1 k| Hombre Amadeo Lopez Gf 123456784

Datos Generales | Factwraddn| Comisiones| Cartera Podoet Aurin

Direccidn Pza. de las Amapolas, 12 Teléfona ]
cP 12345 | Pob. Paterna Teddfana 2 3
Pronvincia Valenca Pais Espafa Fau ]
M £55-44 55 &5 .
Erval 3
Rdacidn con la Empresa
Motas () Externa (=) Interno
Comision
Cormigidn ung i)
E tas con Iv -
€1a, Banco [JEsquetas con Iva []rio depende de Tarifa
F.Pago [ 56le Doaumentos Cobrados

[+] Séle Documentos Vencdas

Tef. de Venita | <Hinguna > L)
Pagar Docs. con Base >= 0,00

i

igalzasdn ldel

Cuando se da de alta un Representante, Aurin crea automaticamente un Almaceén
para el Representante en cada Empresa. EI nhombre del Almacén contendrd el
namero de la empresa y el nombre del Representante. Por tanto, cada
Representante tendra tantos Almacenes asociados como Empresas tengamos
dadas de alta.

En la ventana de Representantes tenemos algunas pestafias que vamos a
comentar a continuacién. Excepto la pestafia de Datos Generales, las demas solo
son Utiles para la gestion de Representantes Internos. Los Representantes
Externos no son mas que Clientes desde el punto de vista de la empresa y seran
tratados como tales.
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Datos Generales

A parte de los campos habituales (nombre, direccion, teléfono, etc) tenemos
algunos que merece la pena comentar:

e Comision. En caso de tratarse de un Representante Interno, indicaremos aqui su

e Comisién no depende de Tarifa. Indica que el Representante siempre usara la
Comisién aqui indicada, aunque se usen Tarifas con Comisién asociada.

e Solo Documentos Cobrados. Sélo pagaremos comision de los documentos
cobrados. Esta opcion decide si pagar un documento o no segin los datos de
Tesoreria.

e Solo Documentos Vencidos. Se pagaran los documentos Abonados o Vencidos.
Esta opcién toma la decisién de pagar la comisiéon de un documento basandose
en los datos de Cartera, no de Tesoreria como la anterior. Se distinguen
documentos Remesables (Letras, Recibos o Pagarés) y ho Remesables (el
resto). Para que un Documento de Venta entre en Comisién, todos sus
Documentos de Cartera Remesables deben estar Vencidos y todos sus
Documentos de Cartera No Remesables deben estar Abonados.

e Pagar Docs. con Base >=. Permite indicar un limite por debajo del cual no se
pagara comision de un documento.

e Tarifa de Venta. En caso de tratarse de un Representante Externo, esta es la
Tarifal178 que nos permite obtener los precios de venta al ptblico que va a usar el
Representante. Estos precios de venta seran orientativos, ya que, en general, el
Representante Externo vendera al precio que estime oportuno.

e F. Pago. Forma de Pago a usar en los documentos de venta a un Representante
Externo.

e Etiquetas con lva. Indica si las etiquetas a imprimir para el Representante deben
incluir el iva en los importes. Estas Etiquetas, generalmente, se imprimiran al
generar un Traspaso[143 de género al Almacén del Representante. Esta opcion
afecta a los campos Importe Venta Sin/Con Iva e Importe Venta Hech. Sin/Con
Iva en la configuracion de las Etiquetas|i61)

Facturacion

Aqui podemos ver todos los documentos de venta asociados a un Representante.
Aparecen de forma separada las Facturas y los Albaranes no Facturados. Esto,
generalmente, tiene sentido si queremos separar la Partida Auxiliar[207.
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Fachwas | Albaranes no Factwados Desglos | [¥ Pendientes de Caleular Comisin Todos Opc.w
Drocurnento Fecha Ukieno Cobeo Adiculo ImpWerda | Coeritadn ﬂ
Facl 03072003 0000400 Albardnn® 1 03/407/2003
Facl 0207003 00000 COMETAE2 SORTLA 12760 2184
Facl 0072003 0000000 2920C-33  PORTAFOTOS 21491 3653
Fael 03072003 000000 RPOSTIT  RELOJ R&CER TR0 16,38
Fac1 03072003 000000 Tolal Factura 1 - Mahatma Gandhi 42051 € T4EDE
Fac2 DEM/2003 000000 Albarinn® 3 06/11/2003
Fac2 08A1/2003 0040000 FPCEZ4BA1 MEDALLA 10248 17.42
Fac 2 OB 42003 i ii] 532000240 RELOJ RADLANT 421 BE2
Fac 2 061142003 QoA D0,A00 281950 HOROSCOPDS 56,50 a8l
Fac 2 0617/ 2003 Q0000 Ry 30731 RELDJ RACER 30,00 1880
Fac 2 087 22003 Q00000 COME7432 SORTHA 12760 2168
Fac2 0812003 000000 EA505M1T  RELOJ RaDICAL 149 313
Fac2 0612003 0000400 RM12743 RELOJ R&CER 4B00 10,08 '|
463857 € B2 B0 €

A partir de los datos visualizados en esta pestafia podemos calcular la Comision a
pagar al Representante Interno en periodo determinado.

Para indicar el periodo de célculo de la Comision seleccionaremos la opcion Filtrar
del boton de Opciones. Aparece un didlogo donde podemos indicar el periodo de
célculo asi como si queremos usar la Partida Auxiliar[207 0 no. Al aceptar el didlogo
solo se mostraran los documentos que se hayan generado en el periodo indicado.

La seleccion de documentos para el calculo de Comisiones esta relacionada con la
opcion Preferencias / General / Comisiones sobre Documentos Cobrados. Si esta
opcion esta marcada, para el calculo de comisiones sélo se mostraran los
documentos que hayan sido cobrados en su totalidad. Ademas, si estd marcada
esta opcidn, la fecha de inclusion en el periodo indicado serd la del Ultimo cobro, no
la de creacién del documento.

Si la opcidn anterior no esta marcada, se incluiran los documentos cuya fecha esté
dentro del periodo indicado independientemente de si se han cobrado o no.

Independientemente de lo anterior, la casilla Pendientes de Calcular Comision
permite que se incluyan o no los documentos que ya han generado comision.

Una vez que tengamos seleccionados adecuadamente los documentos que
queremos incluir en la Comisién seleccionaremos la opcién Generar Comision del
botdn de Opciones. Después de ésto se habra generado la Comision
correspondiente que podemos consultar en la pestafia siguiente.

Comisiones

El célculo de Comisiones se realiza por documentos. Cuando hacemos un
documento de venta (Albaran o Factura) indicamos la Comisién que se va a pagar
al Representante. Esta Comisién debemos haberla definido previamente en la
ventana Tarifas-Comisiones[179

La asignacién de la Comision en el documento se hace siguiendo los siguientes
criterios: Cuando se asigna el Cliente, se asignara el Representante de éste y se
asignard, igualmente, su Tarifa y la Comision. Si la Tarifa tiene asociada un
Comisién se usara ésta excepto si se ha marcado la casilla Comision no depende
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de Tarifa en la ficha del Representante, en este caso se usara la Comision
asociada al Representante. No obstante, en cualquier caso podemos cambiar la
Tarifa asignada al documento e introducir la que nos interese.

En esta lista podemos ver las Comisiones que se han generado para un
Representante dado.

Una Comision consta de un conjunto de lineas que especifican las piezas vendidas
por el Representante y el importe de comision que recibird por cada una de ellas.
El importe de comisién asociado a cada pieza puede ser por peso, por hechuras,
por porcentaje, importe fijo, etc. Ver Tarifas-Comisiones 178} para una exposicion

detallada.
Edilar Comisidn
Homese | Fecha Mombee Comisidn Bate Imponible | Comisabn il
1 19/08/2004 Comisidn 2T 04 463957 2806

Si pinchamos en Editar Comision podemos seleccionar la Comisién que nos
interesa inspeccionar. Obtenemos el siguiente dialogo:

|=3| Edicién de Comisidn =
Ceeniabn 1| Coernadn 2T 04 Eaiali oK
Repeorentanta 1 Amades Ldpaz
Fecha 19082004 O
poiones
P Documento  Fecha Aaticuo InpVerts  Peso | Comésin ﬂ

Fac1 (072003 Albatsn r® 1 0372003
Fac1 (3/07/2003  COF187432 SORTWA 12760 2169
Fac1 03/07/2003 230033 PORTAFOTOS 249 3 k: L1
Fac1 30772003 RPOET7 RELOJ RACER 78,00 1633
Fae 03072003 Totsl Factura 1 - Mahatma Gandhi 20518 3M  MMEDE
Fac 2 0s1172003 Albaibn n® 3 06511,/2003
Fac 2 051172003 ITOEIN4BAI MEDALLS 102,43 17.42
Fae 2 0112003 SE000240 RELDJ RADIANT 42.m B2
Fac 2 051172003 281930 HOROSCORDS 56,50 481
Fac 2 05/1172003 R 30731 RELOJ RACER S0.00 1850
Fac 2 081172003 COTI87432 SORTILA 12760 2169
Fac 2 081172003 ESS050117 RELDJ RADICAL 1491 313
Fac2 D5N1/2003 RMIZT4IN  RELODJ RACER 48.00 10008
Fac 2 081172003 ZB1530 HOROSCOFDS 56,50 381 j

4E3ETE 821 808

Vemos que la Comisién esta compuesta por las piezas que ha vendido el
Representante ordenadas por documento. En cada pieza se especifica el importe
de venta de ésta y el importe de comisién que debe recibir el Representante.
Ahora, antes de imprimir la Comision podemos modificar a mano cualquier importe
de comision que nos interese.

En el botdn de Opciones de podemos Imprimir la Comision. Podemos imprimir la
Comision con el detalle de todas las piezas o un resumen en el que se especifican
los documentos que se abonan y la comision de cada uno de ellos.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



92 Digital Aurin

Desde el boton de Opciones también podemos Eliminar la Comision actual. Si
borramos una Comisién, todos los documentos incluidos en ella volveran a estar
disponibles para el calculo de Comisiones.

Cartera

Ver Carteralt3d.

Pocket Aurin

Esta pestafia solo esta disponible si esté instalado el médulo de Pocket Aurin.
Pocket Aurin es un programa desarrollado para PDA que trabaja conjuntamente
con Digital Aurin. Permite que el Representante realice toda la gestiéon de ventas
(Albaranes, Cobros, Condicional, etc) en casa del Cliente.

Debera consultar la documentacion de Pocket Aurin para obtener detalles.

Opciones
El botén de Opciones permite imprimir un Listado de Documentos. Este listado
incluye los documentos de venta asociados al Representante. Tras seleccionar

esta opcién se nos muestra el siguiente dialogo:

14| Documentos de Representante

Inchur Fillro:
= Fackes: S (/0000 |
v Abaanss [ HoFachasdos L E A 0
Ik Coxicrnal Sl Pendientes de Cobio
Agnapas por Cherile Cancelm oK

Si no se indican las fechas Desde, Hasta, se incluirdn todos los documentos. Si se
indican se incluiran sélo los del periodo especificado.

Podemos, asimismo, incluir s6lo los documentos pedientes de cobro, con los que
el Representante tendra un listado de los documentos que debe cobrar.

La opcion Agrupar por Cliente, hace que en el listado se muestren los documentos
ordenados por cliente calculando subtotales. Si no se marca, se ordenan por fecha
de creacion.

También tenemos Opciones para mostrar los Clientes, Albaranes, Facturas y
Pedidos asociados al Representante.
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5.3 Vendedores

En esta ventana podemos definir los Vendedores que van ha realizar la de

Mostrador.
B Vendedores - Gemas Premium, 5.L. %]
] B 165
IKIR AN 2 k| 2| X| ]
Codon H M Hombre Paqui D | F8654900-)
Datos Gerrales | ventas |
Direccdn  Cale de la Nave, 23 Teléfona 36-350 0001 i1d
P #5980 | Pobladin  Paterma M ES8-45 5522 L4
Presdncia Valencia Fecha Nacm., | 15/08/72
Carge M2 S5 S-45ETES- 10
Emal pagqulBoemas.com 1
Cta Banco 1230 4555 11 0000123456
Natns =]
£
Vesuakracidn 1de2

Definir los Vendedores nos permite obtener Totales de Ventas por periodos y
vendedores. En la ficha del Vendedor especificaremos los campos habituales de
Nombre, Direccion, Teléfono, etc.

La pestafia de Ventas nos muestra un listado de las realizadas por el Vendedor en
un periodo determinado.

Datos Generales  Ventas |

Nimera  Chente Fedha Primes Articulo Total Pendiente j
2 Federica Garcs Lorca 03/07/2003 RY30791 RELOJ RACER B45,33 € 000 €
3 Federico Garoa Lorca 15/11/2004 370110142 MEDALLA H241E 12,41 ¢
4 0371172004 2920033  POATAFOTOS 123,144 123,14 €
Desde 00,/00,/00 Hasta 00/00,/00 ¥ 1.351,38 € 135,55 €
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Para especificar el periodo de calculo pulsaremos sobre el Botén de Enlace que
hay en la parte inferior izquierda. Se mostrar4 una ventana donde podemos indicar
las fechas Desde-Hasta que definen el periodo de calculo. Tras especificar el
periodo, se mostraran solamente las Ventas realizadas en dicho intervalo de
fechas. Con los Botones de Navegacion podemos ir pasando por las fichas de los
distintos Vendedores y ver las Ventas realizadas en el periodo indicado.

Si una Venta se comparte entre varios Vendedores la columna Total mostrara la
parte proporcional del Total de la Venta.

Para poder llevar el control de las Ventas realizadas por cada Vendedor se debe
especificar éste en cada Venta realizada.

Podemos obligar a que se introduzca el Vendedor cuando se hace una Venta con
la opcidn Preferencias / General / Vendedor Obligatorio. Si esta opcion esta
marcada, no se permitira guardar una Venta en la que no se haya especificado el
Vendedor.

Si hemos marcado Vendedor Obligatorio, al crear una Venta el campo Vendedor
sera el primero en coger el foco, de lo contrario el foco lo coge la Referencia de la
linea.

En el Ticket de Caja se indicara el Vendedor si se ha especificado en la Venta.

Si tiene el Modulo de Sincronizacion/193

5.4 Ventas

C2EHETE QACEOXNTE S [ VH GQY

Si tenemos instalado Digital Aurin en un Ordenador o TPV en el mostrador de
nuestra tienda cara al publico, la ventana de Ventas es la que debemos tener
permanentemente abierta.

En esta ventana podemos realizar toda la gestion de Ventas de Mostrador. Aqui
podemos anotar el Material Vendido, hacer descuentos, comprobar el Saldo de un
Cliente[ 79
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L9 Ventas - Gemas Premium, 5.L. %]
1] Lo ] e I i |
LR AR Opdones w ) | @) ¥| v
Momers € |3 k| Fecha |15/11/2004 Clente 43001 Federico Garda Leeca (4]
Factura L] Abardn k| Amacén  Central - Reserva
Detale | cobros | Verdedor fes |1, P, v Cobrads
@, | [+ Mostrar Imigenes =] =y D200 13965
e =
Artiolo | Descripodn Total VA nchido ;l s
b, 2020p10 MEDALLA Ui, 10t % et
15 sergrafa prt Tne. 108,58 3109067 €
A w  Ogs 108,53 € Topal 108,53 Pagado
i AZTO5 RELOJ ADIDAS L, 1Dl % 3.004,10 €
=y Imp. 53,00 Saida
u  Ogre 53,006 Toisl £3,00 -28.085,57 € v
2920C-33 PORTAFOTODS Lini, SDto. % w
CIRCONITAS Imp. 81,84
p d24grs 8184 €0r Total 265,16
5580000000000 =
Totsl Piezas 7 Suma 43,74 D i 0,00
TOTALVENTA > | |TarmtadeCrédito =/ |EFECTIVO -|| caMEo PENDIENTE
431,74 300,00 200,00 68,26 0,00
71335 Mts 5,916 Pis 3.7 P 11.358 Pis 0Pt
€ | Visuakzacdn 4de 5

En primer lugar veamos el significado de cada campo.

Detalle
En la pestafia de Detalle tenemos los siguientes Campos:
Cabecera

 NumeroBotén de Enlace[24) del campo. Puede tener asociada una Secuencial37
. Se asignara al guardar la Venta.

¢ Fecha. Fecha en la que se realiza la Venta. Por defecto se asigna la fecha del
dia.

¢ Cliente. Cliente al que realizamos la Venta. Generalmente las ventas de
mostrador son anénimas, es decir se realizan a Clientes no identificados. No
obstante, en ocasiones nos interesa indicar el Cliente al que se hace una Venta.
Por ejemplo, cuando un Cliente nos deja una parte del pago a cuenta, o
cobramos una Compostura, 0 hacemos una Reserva. Podemos indicar el C4digo
del Cliente o podemos escribir algo que haga referencia al Nombre del Cliente
(ver Asignacion de Codigosod)). Pinchando en el Botén de Enlace[241 del campo
Cliente saltaremos a la ficha del Cliente[79). Si el Cliente no esta dado de alta
podemos hacerlo desde el Boton de Opciones (ver mas adelante) o directamente
desde la ventana de Clientes.

e Almacén. Almacén en el que se va a dar de baja en género vendido. Este campo
se asigna automaticamente al valor del Almacén por Defectol 441 si en
Preferencias / Almacén / Las Salidas de Almacén se Gestionan en esta
asignado a Venta.

¢ Reserva. Si esta Venta se asocia con alguna Reserva, debemos anotar en este
campo el nimero del sobre en el que guardamos la pieza reservada y marcar la
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casilla de Resena (Ver Reservas mas adelante en este capitulo).

Vendedor/es. Podemos indicar el Vendedor que realiza la Venta, debemos
indicar su Codigo. Este Vendedor debe estar dado de alta en el fichero de
Vendedores[93). Si se ha marcado la opcion Preferencias / General / Vendedor
Obligatorio, no se permitira guardar la Venta si no se ha especificado un
Vendedor vdlido. Es posible indicar varios vendedores separados por comas.
Cobrada. Se marca automaticamente si la Venta se ha cobrado en su totalidad.
De lo contrario permanecera sin marcar hasta que se cobre el total de la Venta.
Factura. Si se ha generado una Eactura 118Bot6n de Enlacel 24 saltamos a la
ventana de la Factura correspondiente.

. Mismo significado que el anterior para Albaran en vez de Factura.

Lineas de Detalle

Veamos una descripcion de los campos incluidos en una linea de detalle:

Articulo | Descripcion Total Iéa incluido i‘l
wx 370110142  MEDALLA Cart 1Dk %
@' AMOR SOL TRICOLOR Irip. 53.25
- u  Oas 59.25€ Total 59.25
AZT05 RELOJ ADIDAS Cari. 1 Dte. X
oo Irnp. 58,00
u  Oas B2.00E Total 53,00
: 2920C-33 F"GHITAFDTOS Cant. 1 Dto. X
Bl CIRCONITAS | I, 76,94
L A= / \ \ p 324 as 76,94 €/ Total 249,29
Ref EANSS Lk = Importe Unitario
ererencia . L "
Descripcion  Valoracion Peso ~

Referencia. Referencia del Articulo. Aqui debemos introducir la Referencia tal
como aparece en la ficha del Articuloli32 o en la Etiquetaliell. Si Aurin reconoce
el Articulo rellenara el resto de campos con los datos incluidos en la ficha del
Articulo. Podemos, igualmente, introducir un Cddigo de Barras loflo un Nimero
de Etiquetali6d.

Nombre. Nombre del Articulo que estamos vendiendo. Se imprime en el Ticket.
Descripcion. Descripcion detallada del Articulo. Se imprime en el Ticket si
tenemos marcada la opcién Preferencias / Periféricos / Imprimir Descripcién.
Valoracién. Valoracién de Vental213 del Articulo. Si tenemos activada la Doble
Valoraciénki8l (s6lo Médulo de Mayor) se asignara una u otra en funcién de la
opcion Preferencias / General / Usar Segunda Valoraciéon en Ventas y
Composturas.

Peso. Peso de la pieza, so6lo es Util en articulos valorados a peso. Si hemos
introducido una Referencia para indicar el Articulo que estamos vendiendo Aurin
habra introducido aqui el Peso Medio. Si hemos usado un Cédigo de Barras en
este campo habra entrado el peso de la Etiqueta. Es el peso de todas las
unidades, no peso unitario.

Importe Unitario. Si el Articulo se valora a Unidad este el el Importe de la Pieza.
Si se valora a Peso ("p" 6 "z") este el el importe por gramo.

Cant. Cantidad. Unidades vendidas.

Dto. Porcentaje de Descuento a aplicar a la pieza. Sélo se aplica a una linea. Si
gueremos un Descuento Global debemos indicarlo en la parte de totales. Si
modificamos este campo, se recalcula el campo Imp. (el siguiente)
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e Imp. Importe unitario con Descuento. Igual que el campo Importe pero con el
descuento aplicado. Si modificamos este campo se recalcula el Descuento.
e Total. Importe total de todas las unidades de la linea con el descuento aplicado.

Si desmarcamos la casilla Mostrar Imagenes se muestra la lista de conceptos sin
las imagenes. De esta forma podemos ver mas lineas simultdneamente pero
perdemos la ayuda que proporciona la visualizacion de las imagenes.

Podemos ampliar la imagen de un Articulo pulsando en el boton de la lupa que hay
encima de la lista. Para ello debemos tener el cursor metido en cualquier campo de
la linea que nos interesa. Esto funciona aunque tengamos la casilla Mostrar
Imagenes desactivada.

Totales

La zona de Totales se va actualizando a medida que vamos introduciendo las
piezas. Podemos ver los siguientes campos:

¢ Total Piezas. Suma de las unidades introducidas en la lista de detalle.

e Suma. Suma de todos los Totales de las lineas (descuentos individuales
incluidos).

¢ Dto. Porcentaje de Descuento Global a aplicar. Este descuento se aplica a todas
las piezas.

e Total Venta. Suma de los importes con el Descuento Global incluido. Podemos
modificar este valor a mano, por ejemplo para hacer un redondeo. Si lo
modificamos, Aurin recalculara el Descuento Global que hay que aplicar para
obtener el valor indicado. El botén que hay encima del Total Venta introduce el
importe Total Venta en el campo Entrega. Se puede emular con Ctrl+May+E.

¢ Entregal y Entrega2. Tenemos dos campos de Entrega. Generalmente usaremos
solamente uno. Aqui debemos indicar el Importe entregado por el Cliente. El
Selector que hay encima del campo nos permite indicar si el Importe entregado
se ha hecho en Efectivo, Tarjeta de Crédito, etc. Las monedas mostradas aqui
corresponden a las Tarjetas de Crédito y Metales dados de alta en el fichero de
Monedas[168. Podemos usar los dos campos de Entrega para indicar una entrega
en Efectivo y otra con Tarjeta, por ejemplo.

e Cambio. Importe a dewolver al Cliente. Si modificamos este valor, por ejemplo
porque redondeamos el cambio, se generara un apunte de Cambio Insuficiente
(ver mas abajo).

Global

En la seccién Global podemos ver el Total de Ventas que se le han realizado al
Cliente al que le estamos haciendo la venta. Vemos también el Total Pagado por el
Cliente y su Saldo. Con ésto podemos saber si un Cliente tiene pagos pendientes.
Pinchando en la flechita que hay al lado del Saldo tendremos acceso al Extracto
del Cliente en el que podemos consultar los movimientos anteriores o imprimirlo en
formato de Ticket.

Debajo del Saldo del Cliente tenemos una numeracion que indica, de manera
camuflada, el Total de la Cajal103 abierta. Si, por ejemplo, tenemos el valor
4920000036654, la parte de la izquierda es aleatoria y no tiene ningun significado.
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La parte de la derecha indica el Total de Caja con dos decimales (366,54 €). Si
pinchamos encima de éste nimero se nos mostrara el desglose de la Caja por
monedas separando Euros y Tarjetas de Crédito.

Pinchando sobre la flechita de la derecha se nos mostrara un dialogo con un listado
con los Movimientos de Caja.

Encima de la seccién Global tenemos otra numeracién que nos da el beneficio de
la venta, igualmente de manera camuflada. La parte de la izquierda indica el
porcentaje de beneficio (respecto del total de la venta), la parte de la derecha nos
da el importe del beneficio.

Este beneficio esta calculado sin tener en cuenta impuestos, es decir se obtiene
como el imprte de venta sin iva menos el importe de coste sin iva. No se muestra a
Nivel[ 47 de Usuario.

Cobros

Generalmente no tendremos que acceder a la pestafia de Cobros ya que los datos
aqui reflejados se calculan autométicamente.

Cobros =
Fecha Descripadn importe €5 ﬂ
15/11/2004 Contado ala Venta, 300,00 Tee
15/11/2004 Contado a la Venta, 131,74 ¢
Notas
Total Venta 431,75 J
Importe Cobrado 431,74
Pendiente 0,00 i
Mo Contabiizar
Contabiizado

En la lista de cobros se reflejan los cobros realizados en la Venta.
En el ejemplo anterior se ha cobrado el total de la Venta, una parte con Tarjeta de
Crédito y el resto en Efectivo, por tanto Aurin refleja dos entradas en Cajal10.

Supongamos ahora que el total de la Venta son 431,74 y el Cliente nos Entrega
450 €, por tanto debemos dewlwerle 18,26 €. Sin embargo no tenemos suficiente
suelto y le dewolvemos 18,30€. Esto lo indicamos introduciendo 18,30 en el campo
Cambio. Ahora los cobros creados son:

Fecha Descripcicn Impcr be s |+
15/11j2004 Contado a la Venta, 43,740 —
15/14/2004 Cambeo Irsuficienbe, 0,04 €

En este caso Aurin ha creado un cobro negativo de Cambio Insuficiente indicando
el importe que no se ha cobrado.
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Hasta ahora, en todos los ejemplos vistos, los Cobros se han creado
automaticamente en funcién de los valores introducidos en la pestafia Detalle.
Veamos Ahora un ejemplo en el que es necesario introducir un Cobro a mano.

Los Cobros de Venta pueden tener el importe en cualquier moneda. Si queremos
hacer cobros en distintas monedas podemos introducir los cobros a mano e indicar
la moneda en el importe (ver Campos Multimonedalﬁ'ﬁ).

Si el Cliente tiene un Saldo a su favor, podemos generar un Cobro a partir de este
Saldo pinchando en el botén que hay debajo del campo Saldo (en el apartado
Global). En este caso se genera un Cobro asociado a la Venta con cargo al Saldo
Anterior. Este Cobro permite indicar que la Venta esta cobrada aunque el Cliente
no haya realizado ninguna entrega asociada a la Venta. Este tipo de Cobros no
contabilizan en la @jgm del Dia ni pasan a la ficha del Cliente dado que ya lo
hicieron cuando se hizé la entrega a cuenta.

OpcionesVentas
En esta seccion vamos a ver con detalle cada elemento del Boton de Opciones.

Abrir Cajon F8. Abre el Cajén Portamonedas. Equivalente a pulsar F8 en el
teclado.

Abrir Caja. Permite abrir la Caial@ al empezar la jornada.
Cerrar Caja. Muestra el didlogo de Cierre de Cajaf103)
Imprimir Ultima Caja. Imprime la Gltima Cajaltod) cerrada.

Movimientos de Caja. Muestra una lista con los Movimientos de Caja. Podemos
indicar la fecha sobre la que queremos trabajar. Es equivalente a pinchar sobre la
flechita que hay a la derecha del indicador de Caja del Dia en la seccion Global.

Nuevo Movimiento de Caja F7. Nos permite introducir un Movimiento de Caja sin
necesidad de introducirlo directamente en una Venta. Equivale a pulsar F7 en el
teclado.

Si un Cliente nos va a hacer una Entrega a Cuenta, es aqui donde debemos
introducirla.

Se muestra un didlogo donde podemos introducir los datos de la Entrega. Por
defecto se asigna la al Cliente de la Venta que tenemos visualizada y se asigna el
Saldo pendiente del Cliente. Para que estos valores por defecto sean Utiles
tendremos que buscar la Venta correspondiente a la Entrega antes de seleccionar
la opcion Nuevo Movimiento de Caja. En cualquier caso, podremos modificar estos
datos si asi nos interesa.
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| Mueve Maovimiento de Caja
| cancelasr | okaPnt | o
Fecha 231122008 Copeas 1
Chente
Desaripddn A cuenta.
Imparts 000 € Eg B Salda del Chente e -
Venitas Pendisntes 1L
Doduménto Fecha Coantepin Total Pendienbs Reparto
0,00 € 0,00 0,00
Resto 0,00

En el didlogo del Movimiento tenemos los siguiente campos:

e Fecha: Fecha de la Entrega. Por defecto se asigna la fecha del dia.

¢ ClienteEntrega. Por defecto se asigna el Cliente de la Venta actual pero
podemos indicar cualquier otro. Al introducir el Cliente, se actualizaran el campo
Importe y la lista de Ventas Pendientes.

e Descripcién. Cualquier anotacion que queramos. Por defecto se asigna "A
cuenta."

e Importe. Importe de la Entrega. Notar que es un Campo Multimonedal2e). Por
defecto se asigna el Saldo del Cliente.

La lista inferior muestra las Ventas Pendientes del Cliente indicado. Aurin reparte el
entregado entre las Ventas Pendientes dando prioridad a las méas antiguas. Este
reparto podemos modificarlo si nos interesa. Aurin generara un Cobro en cada una
de las Ventas afectadas. El resultado es el mismo que si hubieramos modificado
cada una de las Ventas introduciendo el Cobro correspondiente.

Si el Cliente nos hace una entrega mayor que el importe pendiente, se pagaran las
Ventas Pendientes y el resto generara un Cobro de Caja que podremos utilizar en
Ventas posteriores del mismo Cliente.

Si no hay Ventas Pendientes, al igual que en el caso anterior, se generara un
Cobro de Caja.

Podemos saltar a cada una de las Ventas Pendientes seleccionando la linea
correspondiente y pinchando en el Botén de Enlace de la lista.

El botén OK & Print acepta el didlogo e imprime un recibo de la entrega realizada
en la impresora de tickets. Podemos indicar el nimero de copias que queremos
imprimir indicandolo en el campo Copias. El nUmero aqui indicado se recuerda en
futuras ocasiones.
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Nuevo Cliente F9. Muestra un didlogo con los campos mas relevantes de un
Cliente para darlo de alta sin necesidad de ir a la ventana de Clientes. Equivalente a
pulsar F9 en el teclado.

Imprimir Factura. Imprime una Factura de la Venta en formato de Ticket. Si la
Factura no se ha creado anteriormente, se crea en este momento. Si la Venta no
tiene Cliente asignado, se muestra el didlogo de creacion de Nuewo Cliente.
Después de haberse creado la Factura, debemos ver el Nimero de Factura en el
Campo Factura de la Venta.

Saldo Cliente. Muestra la lista del Extracto del Cliente de la Venta. Aqui podemos
ver todos los movimientos que ha tenido el Cliente asi como su Saldo. Se puede
imprimir en formato de Ticket. Es equivalente a pinchar en la flechita que hay a la
derecha del Saldo del Cliente en la seccién Global.

Imprimir Extracto de esta Venta. Imprime un Extracto de los Cobros asociados a
la Venta actual. Es util cuando el Cliente tiene un Importe Pendiente en una Venta
determinada.

Devolucion

Asignar Vendedor. No se puede ejecutar a Nivel de . Asigna el Vendedor[93\ de la
Venta actual a todas las Ventas de la Seleccion.

Pasar a Catalogo. Muestra el Catalogoft4h) con los Articulos incluidos en la Venta.
Pasar a Articulos. Muestra la ventana de Articulos con los incluidos en la Venta.
. Muestra los Clientes de la Seleccién Actual de Ventas.

Buscar Reservas. Selecciona todas las Ventas que tienen marcada la opcion
Reserva.

Una vez hayamos terminado de introducir la Venta debemos imprimir el Ticket de
Caja. Para ello debemos tener correctamente conectada y configurada la Impresora
de Tickets.

La configuracion de la Impresora de Tickets debemos hacerla en Preferencias /
Periféricos. En esta seccion debemos introducir los Cadigos de Inicio y Fin que
acepte nuestra impresora (ver Preferenciasf173 para mas detalles), el NUmero de
Columnas y el Puerto en el que la tenemos conectada.

Si tenemos marcada la opcion Preferencias / Periféricos / Ticket Auto., el Ticket
se imprimird automéaticamente cada vez que aceptemos una Venta Nueva. En
cualquier caso, siempre podemos pulsar el botén Imprimir para imprimir un Ticket
de Caja.

En el Ticket se indica el Namero de Venta. Esto nos serd util para localizar la
Venta correspondiente en caso de dewluciones o reclamaciones. Si se ha
especificado el Vendedor|931, se mostrara al final Ticket.
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Aqui vemos una imagen de un Ticket de Caja. Podemos distinguir las siguientes
secciones: Cabecera, Datos Venta y Cliente, Lineas detalle, Totales, Pie.

Gemas Premium, 5._L.

Lntonioc Machado, 45

45544 Paterna Valencia

Tel: 5&-123 45 45 Fax: 96-12Z3 45
Cif: 123456739-K

2070872004 17:12:01 Ho: 3

43001 Federico Garcia Lorca

I
(=1}

CANT DESCRIPCICH IMEORTE
1 MEDALLA

53,25 Dto: 10% 53,33
1 BELOJ ADIDAS 58,00
1 EORTAFOTOS 249,29

Articulos: 2

SUMA: 3e0, 62 €
OTO: 10% a6, 06 £
TOTAL COMPRA: 324 56 €
EFECTIVD EUROS 124,56 €
TARJETR DE CREDITO 200,00 €

Iva Incluido.

GRACIRE POR S0 VISITA.
Es imprescindible presentar este ticket
para cualguier reclamacicn.

La Cabecera y el Pie que vemos en esta imagen son los que proporciona Aurin por
defecto. Podemos personalizarlos en Preferencias / Membrete.

El color rojo de la cabecera es debido a los Cadigos de Inicio proporcionados en
Preferencias / Periféricos / Inicio. Es posible que su impresora no lo soporte.

Después de la Cabecera vemos la Fecha, la Hora y el Nimero de Venta, asi como
el nombre del Cliente.

Vemos que si alguna de las lineas de detalle tiene descuento, se especifica en una
linea adicional.

Podemos er el nimero de piezas vendidas, la Suma, el Descuento Global y el
Total Compra.

En este caso se ha pagado 200 € con Tarjeta de Crédito y el resto en efectivo.

Podemos, también, imprimir un Ticket Regalo, es decir sin importes, pinchando en
el botén de la Impresora con el lazo.

Casos de Uso

Devolucion
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Supongamos el caso en el que un Cliente dewuelve una pieza que se llevd
anteriormente y quiere cambiarla por otra. Las dewluciones deben tratarse igual
que cualquier otra Venta pero indicando unidades negativas.

17 Ventas - Gemas Premium, 5.L.

o 8 160 | | |
s KU INTIRY oponss ~| | S| | @] X| ]
Hmero 4 k| Fecha 0371172004 Chente 43001 Federico Garcia Lorca 4
Factura k| Al dn Almacén | Central - Resérva
Detale |Cub’ﬂ¢| Vandedar |1 P v Cobrada
&, o Mostrer Indgenes i =] = Hn Ltk
Gobal
Artiodo | Desaripdin Total IVA induida =2
z .| | Ventas Clente
i C1T1856.25.2 COLLAR Uri. -1 Dte, %
= 724 13 35027, €
u  Ogrs 724,136 Toml -724,13 Pagada
% zezop0 MEDALLA uri. 1 Dto. % 293350 €
{2 sergrda el I, 180,96 Salde
= u  Ogs 150,96 € Tawml 180,96 -32.083,36 € -
>
SS50000000000
bd
Total Pezas 0 Suma | -543,17 Din | 0% 0,00 Taneta <Hnguna - .
TOTAL VENTA > | ENTREGA SnPico  CAMBIO PENDIENTE \w
-543 17 0,00 0,00 | -543,17 —
-0, 376 Pt 0P 0Pt 50,376 Ptz
4 Visuskracidn Jde 7

En la imagen anterior podemos \er que la primera pieza se dewelwve (ver unidad
negativa). El Cliente, ademas se lleva la segunda pieza. El Total Venta es -724,13
+ 180,96 = -543,17 €. Queda un Saldo a favor del Cliente de 543,17 €. Obsérvese
como, después de aceptar la Venta, este importe pasa al Saldo del Cliente.

Una forma comoda de generar una Dewolucién es usar la opcién Devolucion del
Bot6n de Opciones teniendo \isible la Venta original. Asi se genera una Venta que
es igual que la original excepto que tiene unidades negativas. Tendremos que
indicar los Cobros asociados a la Dewolucién.

Entrega de Compostura

Si estd marcada la opcién Preferencias / General / Cobrar Composturas en Ventas
podemos gestionar la recogida de Composturas[i2h

Para ello, cuando un Cliente venga a recoger una Compostura, debemos crear una
Venta Nueva y especificar el NUmero de Compostura precedido de un '+' como
Referencia del Articulo. Por ejemplo, si la Compostura tiene el NUmero 123,
debemos introducir +123 en la Referencia de la linea.

El simbolo '+' esté indicando a Aurin que estamos introduciendo un Ndimero de
Compostura, por tanto Aurin buscara en el fichero de Composturas y rellenara los
campos de la linea de Venta con los datos de la Compostura, indicando que es una
Compostura, su importe y su imagen. Igualmente asignara el Cliente de la
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Compostura como el Cliente de la Venta.

Articulo | Descripcion T atal WA inchado =
' + Cmp123 Compostura Placa foto Cant. 1 Do, %_|
Imp. £.84
el w o Dars BE4E Total 8,64

Solo queda imprimir el Ticket de Caja para justificar el cobro de la Compostura.
Al aceptar la Venta, si no se trata de una Resernva, Aurin marcara la casilla
Entregado de la Compostura y rellenard su Fecha de Entrega.

Podemos mezclar sin problemas Ventas normales, Dewoluciones y Composturas
en una misma Venta. Todo quedard reflejado en el Ticket de Caja.

Reservas.

Cuando un Cliente nos hace una Reserva debemos proceder como sigue.

Creamos una Nueva Venta y marcamos la casilla . Esto hace que al aceptar la
Venta se le asigne un Nimero de Venta con la Secuencia de Reservas.

En una linea de la Venta indicaremos la pieza resernada. Esto hace que el Total
Venta quede calculado.

En el campo Reserva indicaremos el nimero del sobre donde hemos guardado la
pieza reservada.

Si el Cliente va haciendo Entregas a Cuenta, las iremos introduciremos en su
Venta, generalmente mediante la opcion Nuevo Movimiento de Caja del Boton de
Opciones.

Cuando el Cliente haya saldado toda la deuda (o cuando queramos que el Cliente
se llewe la pieza) desmarcamos la casilla Reserva. Al desmarcar la casilla Reserva
Aurin asignara el Numero de Venta que corresponda a ese momento, como si se
hubiera creado en ese momento la Venta, y asignara como fecha de Venta la fecha
del dia.

Imprimir Declaracion del Botén de Opciones de la Lista de Material Vendido).
Cuando una Reserva pase a ser Venta normal (desmarcamos la opcién Reserva)
entrard en Declaracion.

NOTA. Trabajando a Nivel de Usuariol 471 no podemos modificar una Venta con
fecha distinta a la del dia actual, no obstante podemos cambiar el estado del
campo Resenva pulsando Ctrl+May+R.

La Secuencial 371 de Resenas se generara automaticamente cuando sea necesario
en funcion de los siguientes criterios:

- Si no esté instalado el Modulo de Sincronizacionfe3 se usara la Secuencia ".RS"
- Si esta instalado el MAdulo de Sincronizacion se usara la Secuencia ".XR" donde
Xes el Digito de Estacion.

- Independientemente de los casos anteriores, podemos indicar la Secuencia que
queremos usar en Reservas en Preferencias / General / Secuencia de Reservas.
Tener en cuenta que si tenemos instalado el Mddulo de Sincronizacion, Estaciones
distintas deberian tener Secuencias de Resenrvas distintas.
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Presupuestos

Podemos generar Presupuestos de Venta de la misma forma que hacemos
cualquier Venta normal. Para ello debemos marcar la casilla Presupuesto que
tenemos en la parte superior derecha del formulario de Ventas.

Los Presupuestos asi generados tienen algunas caracteristicas que detallamos a
continuacion:

e Al aceptar una Venta marcada como Presupuesto se le asignara la
secuencia .PR si no tiene el Mddulo de Sincronizacion instalado. Si tiene
éste instalado se usara la Secuencia .XP (X=Digito de Estacion) o,
independientemente de estas dos opciones, se usara la Secuencia indicada
en Preferencias (Preferencias / General / Secuencia de Presupuestos).

e Podemos conwertir un Presupuesto en Venta normal desmarcando la casilla
Presupuesto. En este caso se le asignara el Nimero de Venta
correspondiente a una Venta nueva y se le asignara la fecha del dia. De
todas formas, es conwveniente mantener el Presupuesto original como
comprobante y hacer una Venta nueva (Podemos usar la opcién Duplicar del
Menu Registros).

¢ Los Presupuestos se muestran con fondo Azul para no confundirlos
facilmente con ventas normales.

¢ No se muestran, por defecto, al abrir la ventana de Ventas. Para mostrarlos
debemos ejecutar la opcion Mostrar Presupuestos del Botén de Opciones.
No obstante se pueden buscar con el Buscador Réapido.

e En un Presupuesto no se puede asignar Almacén.

e No aparecen en el Listado de Material Vendido ni en Estadisticas ni pasan a
Contabilidad.

¢ No aceptan Cobros. Bloguean los campos de Entrega y la lista de Cobros.

e Se imprimen como un Ticket de Caja normal pero admiten un Pie
configurable en la ficha de la Empresa y muestran la palabra Presupuesto en
la impresion.

55 Caja

La gestion de Caja permite controlar los Movimientos de Efectivo y Tarjetas de
Crédito que ha tenido la Caja en una sesion de Ventas. Para activar la gestion de
Caja completa debemos marcar la opcidn Preferencias/General/Gestion de Caja
Activa. Si esta opcion no esta marcada, simplemente se mostrara en la ventana de
Ventas la Caja del Dia.

Generalmente la operativa de Caja sera la siguiente:
1. En primer lugar, por la mafiana, debemos Abrir Caja indicando el Saldo de
Apertura.
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2.
3.

L
d

Realizamos la Ventas del dia.
Al final de la jornada debemos Cerrar Caja para comprobar que el Efectivo y los
Tickets de Tarjetas de Crédito coinciden con la Caja Calculada.

a ventana de Caja muestra una Lista en la que cada linea representa un Registro
e Caja, es decir, una Caja que se abrié, y se cerr6 en un momento determinado.

Generalmente, cada linea representara la Caja de un dia. La linea correspondiente

a

la Caja Abierta se muestra en rojo.

Esta ventana no esta disponible a Nivel[47) de Usuario o Representante.

E

n el Boton de Opciones podemos realizar las siguientes acciones:

Abrir Caja. Antes de empezar a introducir Ventas debemos Abrir Caja. Esta
opcién muestra el didlogo de edicion de Caja. Generalmente, en el momento de
Abrir Caja introduciremos el Saldo de Apertura que es el efectivo que tenemos en
el Cajén al empezar la jornada, por defecto se asignara el Resto de la Caja
anterior.

Mdmens CO0001 Vendadar
Fecha Aperturs | 23/07/05 Fecha Cisrre 00,/00,/00 Primera Vients (C0001
Hora Apertura 11:08:35 Hora Cierre 000000 Litima Venta  ©0002
Resto Anterior 0,00 & Saldo Apertura 120,00 € J
Mavimisntos de Caga
Yenta Primer Artioulo de la Yenta Desagipddn Importe i|
Caja Ventas A cuenta, 100,00 €
¥t OO0 1 RELOJ RADLANT A ouenta, 30,00 €
¥nt OO0 1 RELOJ RADLANT Paga Aplarads. IE, 73 €
¥nt CO002 MEDALLA Contado a la Venta, 130,96 BEV ﬂ
Total Efectivo 145,73 € Total Sabdas 0,00 € Total Tarjetas 150,96 €
Caja Calcuada: (Ent - Sal. +Tarj.} 325,65 € "
k| Efectvo al Ciere 266,73 € g
Tarptas al Cere 150,96 € Caja Real; (Efectvo + Tarjetas - Apertura) 329,69 €
Desouadre 0,00 €
Importe Retirado 0O0EL 9
Resta 268,73 € Abrr Cajdn | Cerrar Caja | Cancelar Ok

Cerrar Caja. Al finalizar la jornada de Ventas debemos Cerrar Caja. Al
seleccionar esta opcién se muestra de nuewvo el didlogo de Edicién de Caja.
Ahora podemos \er todos los Movimientos que ha tenido la Caja durante la
jornada indicandose si es un Movimiento de Efectivo o de Tarjeta. Se muestran
los Totales de Efectivo y de Tarjetas obteniendo asi el Total de Caja Calculada
(pinchando sobre este campo veremos el desglose por monedas). Debemos
introducir el Total de Efectivo (Efectivo al Cierre) que tenemos en el Cajén asi
como los Tickets de Tarjetas. Con estos datos Aurin calculara la Caja Real y la
comparara con la Caja Calculada indicandonos el Descuadre. Un Descuadre
negativo indicara que falta dinero en el Cajon. Al final debemos introducir el
Importe Retirado y obtendremos el Resto. Este Resto pasard como Saldo de
Apertura de la siguiente Caja. Al pulsar el boton Cerrar Cajalnforme de Cajay se
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cerrara la ventana.

¢ Imprimir Caja. Imprime el Informe de Caja correspondiente a la linea
seleccionada.

Editor de Cambio. Los campos Saldo de Apertura, Efectivo al Cierre e Importe
Retirado pueden ser introducidos mediante el Editor de Cambio.

RS I.-.

0.5€ 0,30 € 0,10 € 0,05 € 0,02€ 0,01€
21 3 27 o Q L
10,5 06 27 0 [i] Li]
Total 1.917.80 Borrar Cancelar o4

En esta ventana podemos indicar la cantidad de cada billete 0 moneda obteniendo
la suma de todos ellos.

56 Cobros de Venta

Esta ventana muestra una relacién de los Cobros que se han introducido en la
pestafia de Cobros de todas las Ventas. Se debe tener en cuenta que sélo los
cobros cuya casilla Cobrado este marcada corresponden a Movimientos de Caja, el
resto son Cobros Pendientes.

Si seleccionamos una linea, pinchando en el botén Origen se mostrara una nueva
ventana con la Venta de en la que se generé el Cobro correspondiente.

En el Botdn de Opciones tenemos los siguientes elementos:

[ ]

¢ Ordenar por Cliente. Ordena por Nombre de Cliente de menor a mayor los Cobros
visualizados.

e Todos los Picos. Muestra los Cobros de Venta que son Cobros de Pico. Estos
nos dicen lo que hemos perdido o ganado al ignorar los Picos.

¢ Picos de Hoy. Muestra los Cobros de Pico de Fecha de hoy.
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¢ Lista por Monedas
e Listado por Monedas. Igual que el punto anterior, pero ademas imprime el listado

agrupado por Monedas y con Subtotales.

e Buscar Caja. Tras indicar el Nimero de Caja se mostraran los Cobros de Venta

asociados a la Caja especificada.

57 Material Vendido

En esta ventana podemos ver una lista en la que cada linea corresponde a una

inea de la lista de Detalle de la ventana de Ventas. Es decir, en esta lista podemos

ver todas las piezas vendidas a través de la ventana de Ventas.

Bl Conceptos de Venta - Gemas Premium, 5.1, I': o | )
Fedhs Wb Referenda Desoripodn Cant. Peso | Imports Dio % | Do Imp. | Tolkal Tar] wed | T
oxoTN3 2 CI7se-28,2 COULAR 1 352 TM13E 000 T3¢ L
ELNs 3 THINC-33 PORTAFQTOS 5 3 Bl34E 0,00 265,16€ 4
oR0I03 1 338 PORTAROTOS 1 L] N E 0,00 29,9 &
=ELTE T COTLET SOATLIA I 000 |oe 0,00 148.07€ k8
oxoFoy 2 RY30731 RELO] RACER 1 0,00 140 0,00 I, 40 L
GE07N3 1 RPOSTIT RELO]RACER i 000 0,45 € o WA A
151104 3 A5 RELO] ADIDAS 1 0,00 Bo0e 0,00 8,00 € L P
GERINE 2 5050117 RELQ)RADICAL 1 000 170 0,00 70t i
oaiLos & CITIE56-25,2 COLLAR A 0,00 T3 0,00 -T2,13€ L
Total Selecconado U] Sura
Gpasnes B & 8] 4GQI=|= v

Podemos \er las siguientes columnas:

Fecha. Fecha de la Venta a la que pertenece la pieza.

Venta. Nimero de Venta.

Referencia. Referencia del Articulo.

Descripcion. Nombre del Articulo vendido tal y como se introdujo en la ventana de
Ventas.

Cant. Cantidad. Unidades vendidas. Si esta visible la Partida Auxiliarkoh esta
columna se desdobla en dos, el nimero de a izquierda representa las Unidades
No Aux y el nimero de la derecha las Unidades Aux.

. Peso total de las Unidades.

Importe. Importe de Venta sin Descuento.

Dto %. Porcentaje de Descuento aplicado en la venta. Este descuento puede ser
local (de la linea) o global (de la Venta). Si en la Venta se especificaron los dos
descuentos, aqui se muestra la composicién de ambos.
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Dto Imp. Importe de Descuento.

Total. Importe de Venta de todas las Unidades con el Descuento aplicado.
e Tarj. Tarjeta de Crédito utilizada en la Venta.

Vendedor. Vendedor/es que ha/n realizado la Venta.

Si tenemos marcada la casilla Total Seleccionado, este campo mostrara la suma
de la columna Total de las lineas que tenemos seleccionadas. Para seleccionar
varias lineas mantendremos pulsada la tecla Ctrl en el teclado mientras hacemos
clic sobre las lineas que nos interesen.

El botdon Suma actualiza la suma de las columnas Dto. Imp y Total.
El el Botdn de Opciones tenemos los siguientes puntos:

¢ Vendido Hoy

¢ Vendido Ayer. Lo mismo a fecha de ayer.

¢ Vendido Anteayer.

e Buscar Periodo. Permite buscar el Material Vendido en un periodo determinado.
Muestra un didlogo para indicar el periodo que nos interesa. En el Boton de
Opciones de este didlogo se muestra algunos periodos predefinidos.

¢ Imprimir Declaracion. Imprime un listado del Material Vendido que se ha
visualizado agrupado por dias con subtotales separando el material que tiene
Recargo de Equivalencia del que no lo tiene.

¢ . Muestra la Ventana del Catalogo con los Articulos correspondientes a las
piezas vendidas.

e Pasar a Articulos

¢ Mostrar Venta. Muestra la Venta en la que se incluye la pieza seleccionada.
Equivale a doble click en la linea.

e Mostrar Articulo. Muestra la ficha del Articulo correspondiente.

¢ Precios Cambiados de la Seleccion. Selecciona los Precios Cambiados en la
seleccion actual. Se considera un Precio Cambiado aquel cuya diferencia con el
Precio Original es mayor que el porcentaje indicado el Preferencias 175 General/
Ventas y Composturas/Porcentaje para considerar Precio Cambiado. Esto sélo
afecta a la ventana de Ventas| o) y a los articulos vendidos con valoracién
Unidad.

e Aux - No Aux. Esta opcion sélo esta disponible si esta visible la Partida Auxiliar.
Permite cambiar el estado de aux de las lineas seleccionadas.

e Reenumerar Ventas. Permite asignar valores correlativos al campo Orden. Este
campo se muestra en el Listado de la Declaracion.

Si hacemos Visible la Partida Auxiliar20h se muestra una casilla Aux y una No Aux.
Estas casillas acttian de filtro. Se debe marcar la(s) casilla(s) que nos interese y
después hacer la bisqueda correspondiente. Por ejemplo, primero marcar la casilla
Aux y después indicar un periodo de blusqueda en el Botén de Opciones. Cualquier
blusqueda que se haga después de marcar una des estas casillas tendra en cuenta
el filtro indicado.
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5.8 Albaranes Emitidos

CR2EwoMeE  CHBEESX\BE e [ ZE | mQ
En la ventana de Albaranes Emitidos, Aurin nos permite gestionar los siguientes
puntos:

e Introducir un Albaran Emitido propiamente dicho.
¢ Dar de baja del Almacén correspondiente el Material Vendido.
e Gestionar la Carterafis8 y los Cobros del Cliente 138,
e Facturacion de Albaranes.
¢ Albaranes de Condicional.
e Actualizar el Género Pendiente de Senir de un Clientel 791,
B Albaranes Emitidos - Gemas Premium, S.L. EIEE
ety MIALRIN) ones v | B | 2| K| 7
Nimeno | € |3 | Fecha 087102003 @ Almacén Cenval - Pego coma Pieza Muitialabae
. £ Tarifa | <Mrouna> - Usar Coeficents Frecos Bepres.
Cherte 43001 [Federicn Garca Lorca 13 Repres. [ieadeo Lipes = lgnorar B, Cond.
Detale I'l'ﬁ'wtﬂi.mﬁj Motas | Comsin Comsdn ung - » Linmas Precss Cobw sl
ImporteMetsl | 8,334 Usar Segunda valracin [l ¥ P =| =1

[Raferenas Deseripdn Serie uwip |Un.  Pess | [Mer | Importe Dol | D2 Totsl R j

ImaILeRI MEDALLA u 1000 102,48 10248

SXRH002-0 RELO) RADLANT u I 0,00 42,01 4201

231980 HORCSCOPTS u 1 000 55,50 56,50

RY30791 RELD] RACER u 1 000 0.0 50,00

COT 187432 SORTLIA u 1 000 12760 137,60

885050117 RELO] RaDiCal u 1 000 1491 1491

RM127T43N RELD) RalER [t 1 000 43,00 5,00

w1990 HOROSCOPOS u 1000 £ 6,50

RL45M1 RELO) RACER u 1 0,00 132,00 13200

RL12937 RELO) RaCER v 1 0,00 259,590 59,90

CIRASR3 31717 COLLAR 1} 1 710 4.078,32 207,32 =

Surma [+ Base Iva Rec. B, Gadtos  Total Abacsn
LAIL0E | % 000 343306 %% 000 % 0,00 0,00 3.433,06
Q00100 |
[ Vesualzacdn Ided
Cabecera

En la Cabecera de un Albaran Emitido tenemos los siguientes campos:

e Numero. Nimero del Albaran. Se asigna al guardar el Albaran. Admite
Secuencias[37)

e Fecha. Fecha del Albaran. Por defecto se asigna la fecha del dia.

¢ Cliente. Cliente al que se le hace la venta. Acepta el Cédigo o parte del Nombre
del Cliente. El Cliente debe estar dado de alta en el fichero de Clientes[79). Ver
Asignacioén de Cédigos 209

e Almacén. Almacén del que se va a dar de baja el género vendido. Si en esta
asignado a Albaran se asignara por defecto el Almacén por omisién|44).

e Tarifa (S6lo Médulo de Mayor). Tarifa a aplicar a los precios de venta. Por defecto
se asigna la Tarifa del Cliente.

e (Sd6lo Médulo de Mayor). Representante Interno al que se le asigna el Albaran.
Por defecto se asigna el Representante asociado al Cliente del Albaran. Sin
embargo puede ser cambiado.
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e Comision. (Sé6lo Médulo de Mayor). Indica la Comisién que se pagara al
Representante@ﬁ

¢ Peso Como Pieza. Permite tratar el género valorado a peso ("p") como si fuera
género valorado a tanto el gramo ("z").

e Usar Coeficiente. Si marcamos esta opcion podemos usar un Coeficiente de
conversioén de Fino a Ley distinto de 0,75. Esto so6lo afecta al género valorado a
peso ("p"). Si no se usa esta opcién, se calcula el valor de la pieza linea por linea
teniendo en cuenta la merma a aplicar en cada linea. Si se usa esta opcion, se
ignora la merma y se usa el coeficiente de conwersion, cada linea calcula las
hechuras de la pieza y el metal se acumula calculandose en el Total del Albaran.
Existe una relacion entre el coeficiente de conwersiéon y la merma:

¢ = 0,75(1 + m/100)

e Multiquilataje (Sélo Médulo de Mayor). Habilita la gestién Multiquilatajeo? para el
Albaran. Por defecto se le asigna el valor Preferencias / General / Facturacién
Multiquilataje.

e Ultimos Precios (Sélo Médulo de Mayor). Por defecto se le asigna el valor
Preferencias / General / Gestionar Ultimos Precios. Si est4d marcada, se usan
los Ultimos Precios [791 de los Articulos introducidos. Hay que tener en cuenta
gue si se usan Cadigos de Barras, el Importe de la Etiqueta es prioritario sobre el
valor del Ultimo Precio excepto si se ha marcado la casilla Ignorar Etiquetas

e Ignorar Etiquetas. Permite usar el Precio de Venta de la Ficha del Articulo. Si se
usa una Etiqueta con Cédigo de Barras, el Importe de la Etiqueta es prioritario
sobre cualquier otro. Si se marca esta casilla, se ignora esta premisa. Si esta
marcada, se podran usar Ultimos Precios y Tarifas aunque se utilicen los
Cadigos de Barras para indicar el género vendido.

¢ Precios Representante (S6lo Médulo de Mayor). Se marca automaticamente
cuando introducimos como Cliente un Representante Externo. Para ello debe
estar dado de Alta un Cliente que tenga el mismo Cif que un Representante
Externo. Permite utilizar los Precios de Venta al Representante que son los que
se obtienen de aplicar su Tarifa de Venta.

¢ (Solo Médulo de Mayor). Permite generar un Albaran de Condicional. Ver méas
abajo.

¢ Cobrado. Esta casilla se marcara cuando se hayan introducido Cobros
suficientes para saldar el Total del Albaran.

¢ Importe Metal. Importe de Venta del Metal. Pinchando sobre el Botén de Enlace
se puede indicar tanto el valor Fino como Ley. Se muestra el valor de Ley.
Ademaés podemos indicar si queremos usar la misma Base de Metal en todas las
lineas o Bases distintas en cada linea. También podemos indicar si queremos
usar Metal de Coste en lugar de Metal de Venta. Ver mas abajo.

e Usar Segunda Valoracién de Venta (S6lo Médulo de Mayor). Si tenemos activada
la Doble ValoracionP1®) permite indicar si queremos usar la Primera o la Segunda
Valoracion.

Lineas de Detalle

Las columnas de la Lista de Conceptos[271 del Albaran son las siguientes:

e Referencia. Referencia Propia del Articulo. En este campo podemos introducir
una Referencia, un Cddigo de Barraskod o un Nimero de Etiguetalell Si se
reconoce el Articulo, Aurin rellenara automaticamente el resto de campos. Si se
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Totales

introduce una Referencia, los datos se toman de la ficha del Articulo. Si se
introduce un Cédigo de Barras o un Numero de Etiqueta, los datos se toman de
la Etiguetalﬁh Podemos, asimismo, introducir una Compostura indicando el
Numero de Compostura precedido de un signo '+, por ejemplo, si el NUmero de
Compostura es '2316' debemos introducir '+2316'".

Descripcion. Descripcion de la pieza a vender. Generalmente coincide con el
Nombre del Articulo.

Serie. Como este campo no se usa habitualmente no entra en el orden de
Tabulacion, por tanto para introducir el Nimero de Serie debemos pinchar sobre
el campo (al final de la Descripcion).

u/p. Valoracion de Venta. Puede tomar los valores "u", "p" 0 "z". Ver Tipos de

Valoracién13,

Uni. Unidades.

Peso. Peso total de las unidades. No es peso unitario.

Mer. Merma. Solo se usa en Articulos valorados a "p".

Importe. Importe de venta unitario del Articulo. Si el Articulo se valora a "u", es el

Importe de la pieza. Si se valora a "p" es el Importe de las Hechuras. Si se valora
a"z" es el Importe por gramo. Si se ha marcado la casilla Peso como Pieza, los
Articulos valorados a "p" muestran aqui el Importe por gramo, no el Importe de
las Hechuras. Si la valoracion es "p", debemos introducir el Tipo de Hechuras
("u" 0 "p") después del Importe.

Dtol, Dto2. Porcentajes de Descuento. Se aplican secuencialmente.

Total. Importe de todas las unidades con el descuento aplicado.

R. Repone Metal. Si una pieza se vende a peso "p" y marcamos esta casilla,
Aurin no tendra en cuenta el valor del Metal al calcular el Importe de Venta. Esto
se usa cuando el Cliente nos entrega el Metal. Podemos marcar o desmarcar
todas las casillas R de los Articulos valorados a "p" manteniendo pulsada la
tecla Ctrl (en el teclado) al tiempo que marcamos o desmarcamos cualquier
casilla R de una pieza valorada a "p". Haciendo click sobre la cabecera de la
columna se muestra un dialogo con los totales de Metal a Reponer.

[s]. Si la Descripcion de la linea contiene el codigo "[s]" dicha descripcién se
imprimir4 subrayada. Este cddigo se usa cuando se factura un Albaran para
subrayar el nimero del Albaran en una linea de la Factura. No obstante podemos
usarlo a nuestra conveniencia.

[n]. Si la Descripcion contiene el cédigo "[n]" se interpreta como una anotacion y
al imprimir se extendera la Descripcion a todo lo ancho de la linea.

En la seccion de Totales podemos ver los Totales tipicos de un Albaran: Base
Imponible, iva, recargo, etc.
Si est4 activada la opcién , debajo del Total Albaran se mostrard una numeracion

que indica (de forma camuflada) el Beneficio obtenido en el Albaran. La parte

izquierda de esta numeracion indica el Porcentaje de Beneficio respecto del Total

del Albaran, la parte derecha muestra el importe de este Beneficio. Por ejemplo si

la numeracion es 04900170010 nos esta indicando que tenemos un 49% de
Beneficio sobre el Total del Albaran lo que supone 1.700,10 €.
Si pinchamos sobre el Total del Albaran se despliega un panel que nos indica:

¢ El Coste Total del Albaran.
¢ El Importe de Venta (debe coincidir con la Base Imponible)
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[ ]

¢ El Porcentaje de Beneficio (esta vez sobre el Importe de Coste).
Esto ultimo funciona aunque la opcién Preferencias / General / Mostrar Beneficio
en Documentos de Venta este desactivada.

Pinchando sobre la cabecera de la columna R se despliega un didlogo en el que se

muestra el Total de Unidades, Total Peso, Total Peso a Reponer y se puede indicar
el Metal entregado por el Cliente.

Vencimientos / Cobros

En la pestafia de Vencimientos podemos gestionar la Carterali3l del Cliente y los
Cobros asociados al Albaran.

Foema de: Pago Canlena =
Vancamertow lepote Hitas Tipo Estado -
Leteas em Aceph x »| 120 11435 Letra Smfice Abonado
1002004 114435 Letra SmAce EnCaters
10171 /2004 10448 5 Letrs SmiAce Er Caters
343306
Mo Contabdizn Cobiot = : Totsl Al én
SO Fechs lwpede €5 | Concepto - 343308
Fachua 2 k 1008008 1140356 Vie, 00004 Cobracy
114435
Errvisd P, =
=| 2.288.71

La Forma de Pago se asigna, por defecto, con la Forma de Pago indicada en la
ficha del Cliente. Ademas de indicar el tipo de Forma de Pago podemos indicar
cualquier anotacién pertinente. Esta anotacion se imprimira en el Albaran.

Al hacer clic sobre el botén ">' se muestra el didlogo de Generacién de
Documentos de Cartera. En este didlogo podemos indicar cuantos Documentos
gueremos generar, el Dia de Pago y la Cadencia con la que han de generarse.
Estos valores, por defecto, se toman de la ficha del Cliente, no obstante podemos
modificarlos aqui segun nos interese. Aurin generara tantos Documentos como le
hayamos indicado repartiendo el importe del Albaran en partes iguales y asignando
las Fechas de Vencimiento segun el Dia de Pago y la Cadencia indicada.

La forma de gestionar estos Documentos de Cartera se explica detalladamente en
el capitulo de Carteralizd.

Si modificamos el Estado de cualquiera de estos documentos al valor Abonado, se
generara automaticamente un Cobro justificando el Abono del Documento. Si
borramos el Cobro, se modificara el Estado del Documento.

Podemos introducir Documentos de Cartera a mano seleccionando la Lista de
Documentos y pinchando sobre el botén '+'. Igualmente podemos borrarlos con el
botén *-.

También podemos introducir Cobros a mano de la misma manera.

La Suma de los Cobros introducidos aparece a la derecha de la lista en el campo
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Cobrado.

Podemos imprimir tanto un Recibo de un Documento de Cartera

como de un Cobro seleccionando la linea adecuada y pinchando sobre el botén que
hay encima de la lista correspondiente. La diferencia entre estos dos Recibos es
que el primero imprime los Datos Bancarios del Cliente y el segundo no. El Recibo
de un Documento de Cartera es para llevar al Banco (generalmente Recibos
Domiciliados) y el Recibo de un Cobro es para entregar al Cliente.

Podemos imprimir todos los Vencimientos (Documentos de Cartera ) desde el
Boton de Opciones (Ver mas abajo).

El campo Enviado nos permite indicar la Agencia de Transportes que hemos
utilizado en el envio (si procede).

Aceptar el Albaran

4

Después de haber introducido todos los datos debemos aceptar el Albaran
pulsando el botén OK.

En este momento Aurin realiza las siguientes operaciones:

e Genera los Movimientos de Almacén que justifican la salida del género vendido y
actualiza las Existencias de los Articulos involucrados.

¢ Si se trata de un Albaran de Condicional (Sélo Médulo de Mayor) genera las
entradas en el Almacén de Condicional del Cliente.

e Actualiza los Movimientos de la pestafna de Cobros de la ficha del Cliente
correspondiente y recalcula su Saldo.

¢ Actualiza la lista de Ultimos Precios del Cliente (S6lo si esta activada la Gestion
de Ultimos Precios en Preferencias).

¢ Actualiza la Cartera del Cliente.

* Actualiza el Importe y Fecha de Ultima Venta de la ficha de cada Articulo.

e Actualiza el Material Senido de los Pedidos de Cliente (S6lo M6dulo de Mayor).

Si esta activada la opcién Preferencias / General / Comprobar Cartera al Facturar,
si la Cartera no esta cuadrada (Total Albaran distinto de Total Cartera) Aurin
mostrara un didlogo indicando la incidencia.

Opciones
En el Boton de Opciones tenemos los siguientes elementos:

e Facturar Este Albaran. Genera una a partir de los datos del Albaran actual. La
Factura generada es idéntica al Albaran excepto en los siguiente puntos:

e La primera linea de la Factura indica el Albaran que ha generado la Factura.

¢ Si el Albaran tiene Almacén asignado, la Factura no lo tiene, y iceversa (ver
explicacion en Facturas Emitidasfi®)

e Si estd marcada la opcion , la Factura absorbera los Documentos de Cartera
y los Cobros del Albaran. Si no esta marcada, se quedan en el Albaran.

¢ La Factura tiene la Fecha del dia que se ha generado, no la fecha del
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Albaran.

e Facturar Seleccion. Genera las Facturas correspondientes a los Albaranes
Seleccionados. Los Albaranes se agrupan por Cliente, de manera que los
Albaranes que pertenezcan al mismo cliente se incluiran en la misma Factura.
Esto sera asi siempre que los Albaranes tengan el mismo Almacén, el mismo
Recargo de Equivalencia, la misma Moneda y el mismo Multiquilataje. Si alguna
de estas condiciones no se cumple se generara una Factura distinta.

e Facturar Pendientes

¢ Imprimir Vencimientos. Imprime los Recibos Bancarios de los documentos de
Cartera del Albaran actual. Sélo se imprimen los Recibos de los documentos de
los tipos Letras Aceptadas, Letras sin Aceptar y Recibos Domiciliados.

e . lgual que la opcion anterior pero se imprimen los Recibos de los Documentos
de Cartera de todos los Albaranes de la Seleccion.

e Pasar a Catalogo. Muestra la ventana de Catalogof14h con los Articulos
correspondientes a las piezas incluidas en el Albaran.

e Pasar a Articulos. Abre la ventana de Articulos con la seleccion de las piezas
incluidas en el Albaran.

¢ Ver Clientes. Muestra los Clientes de la Seleccion Actual de Albaranes.

e Buscar Cartera Descuadrada. Busca todos los Albaranes con Cartera
descuadrada (Total Albaran distinto de Total Cartera).

e Imprimir Etiquetas. Imprime las Etiquetas del género especificado en el Albaran.
Albaranes de Condicional

Si se marca la casilla en la Cabecera del Albaran, Aurin tratari el Albardn como un
documento de préstamo, no de venta.

Todo el género introducido en un Albaran de Condicional sale del AlImacén indicado
y entra en un Almacén especial generado por Aurin distinto para cada Cliente. Es
el Almacén de Condicional del Cliente.

Condicional como la casilla Devolucion. Esto hace que el género incluido en el
Albaran salga del Almacén del Cliente y entre en el Almacén indicado en el
Albaran.

Podemos hacer Albaranes de venta normales pero con cargo al Almacén del
Cliente los que supondria una venta de Condicional.

Uso de Metal de Coste
Pinchando el el Boton de Enlace del campo Importe Metal podemos indicar si
queremos trabajar con Metal de Coste en lugar de hacerlo con Metal de Venta.

Esto introduce las siguientes diferencias respecto del uso de Metal de Venta.

¢ El Importe de Metal que debemos introducir es de coste, no de venta.
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¢ En Articulos comprados a Peso y vendidos a Peso se usara el Metal de Coste
introducido aplicandole el Margen indicado en la ficha del Articulo. Se tendra en
cuenta la Valoracion utilizada (Valoracion 1 o Valoracion 2). Si se usa una Tarifa
se aplica sélo a Hechuras.

e En Articulos comprados a Peso y vendidos a Unidad se recalculara el importe de
Venta de la siguiente manera: Se calcula el Importe de Coste de Pieza usando el
Metal de Coste indicado (sin margen), a este importe de coste de pieza se le
afiade el Margen indicado en la ficha del Articulo para obtener el Importe de
Venta. No se aplica Tarifa.

¢ Si se marca la casilla Metal de Coste, se marcara la casilla Peso como Pieza 'y
se desmarcaran las casillas Usar CoeficienteMultiquilataje si estuvieran
marcadas.

Ventana de Lista

En la Ventana de Lista podemos ver un listado de los Albaranes mostrando Cliente
y Totales. Esta lista se puede imprimir mediante el boton Imprimir.

En el Boton de Opciones tenemos la posibilidad de Imprimir Acoplados. Esto
permite imprimir un Justificante de Entrega que contiene las lineas de todos los
Albaranes Visualizados. Esta opcion no produce ningun efecto sobre los
Albaranes, s6lo genera una impresion conjunta. Para indicar los Albaranes que nos
interesan, los seleccionaremos (manteniendo pulsada la tecla de Ctrl en el teclado,
y haciendo click sobre la linea correspondiente) y pulsaremos sobre el boton de
Seleccion (segundo por la derecha).

Podemos eliminar maltiples Albaranes seleccionandolos en la lista y pinchando
sobre el botdn de la Papelera. Si pinchamos en éste botdn manteniendo pulsada la
tecla Control en el teclado se nos da la opcién de eliminar Albaranes manteniendo
sus Movimientos de Almacén, Documentos de Cartera y Tesoreria. Esto permite
eliminar documentos antiguos sin que se alteren las Existencias y Saldos de
Clientes.

59 Facturas Emitidas

CREBORE  QRoEHEXNBE | vuwde | VE @Q N

En la Ventana de Facturas Emitidas encontramos una funcionalidad casi idéntica a
la de Albaranes Emitidos 18\
Las diferencias existentes son las siguientes:

Las Facturas Emitidas

¢ No tienen Gestion de Precios de Representante. Si se desea hacer una
Factura a un Representante Externo, debemos hacer un Albaran y
facturarlo.

¢ No permiten gestionar el Género en Condicional. Todas las operaciones de
Condicional se haran en Albaranes.
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¢ Tienen la opcion Proforma. Permite generar Facturas Proforma
(Presupuesto, sin valor contable).
* No tienen Partida Auxiliar[20.

En la Ventana de Lista de Facturas Emitidas podemos imprimir un Listado de Iva
desde el boton de Opciones.

Al Facturar se deben tener las siguientes precauciones:

¢ Tanto los Albaranes Emitidos como las Facturas Emitidas pueden gestionar
salidas de Almacén. ésto se indicara a través del campo Almacén. Si
introducimos una Factura de la que previamente habiamos introducido su Albaran
debemos tener la precaucion de no indicar el AlImacén en ambos documentos ya
que, de hacerlo asi, el género saldria dos veces del Almacén. Uno de los dos
documentos debe tener el Almacén asignado a <Ninguno>.
Si generamos la Factura a partir del Albaran, Aurin ya tiene en cuenta este
detalle de manera que si el Albaran tiene Almacén asignado, no se asignara a la
Factura; por el contrario, si el Albaran no tiene el Almacén asignado, Aurin lo
asignara en la Factura.

Esto esta relacionado con la opcién Preferencias / Almacén / Las Salidas de
Almaceén se gestionan en. Ver para mas informacion.

El Almacén asignado por defecto es el Almacén por Omision indicado en la
ventana de Empresas.

¢ |gualmente, tanto los Albaranes Emitidos como las Facturas Emitidas pueden
gestionar Cartera y Cobros. Debemos ser cuidadosos y evitar duplicar la gestion
de Cobros tanto en el Albardn como en la Factura.

5.10 Pedidos de Cliente

CQOEHBEMNE QMO EHRIXNAE€ | Sz |VH [@Q

La gestion de Pedidos de Cliente sélo esta disponible si tiene el Médulo de Mayor
instalado.
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La introduccion de un Pedido de Cliente inicia un proceso de gestion del Material
Pedido que atraviesa los siguientes pasos:

1. Introduccién del Pedido de Cliente.
2. El Material Pedido entra en un Almacén Virtual especial: EI Almacén de
Pedidos de Clientes.
3. Generar los Pedidos a Proveedor| 73\,
4. El Material Pedido a Proveedor entra en el Almacén Virtual de Pedidos a
Proveedor[73).
5. Introduccion de los Albaranes|s71 o Facturas[691 Recibidas a la recepcion
del género.
6. Al introducir los Documentos de Compra se actualiza el Material Pendiente
de Recibir.
. Generamos los Albaranes[1180 de Venta (automética o manualmente).
8. Al generar los Albaranes de Venta se actualizan las existencias del
Almacén de Pedidos de Clientes y el Material Pendiente de Entregar al
Cliente en cuestion.

~

Cabecera
En la Cabecera de un Pedido de Cliente tenemos los siguientes campos:

e Numero. Numero de Pedido. Se asigna al aceptar el Pedido. Acepta Secuencias
[37.

¢ Fecha. Fecha del Pedido. Por defecto se asigna la fecha del dia.

¢ Cliente. Cliente que realiza el Pedido. Acepta el Cadigo del Cliente o parte del
Nombre. Ver Asignacion de Codigos 203

e Tarifa. Tarifa a aplicar a los Importes de Venta. Por defecto se asigna la Tarifa del
Cliente.

e Estado. Controla el Estado del Pedido. Los posibles valores son:

e Pendiente. Se asigna al crear el Pedido. Unidades Senidas = 0.
e En Curso. Aurin asigna este Estado cuando Unidades Senidas < Unidades
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Pedidas y Unidades Senvidas > 0.

Para Entregar. Este estado se puede usar para indicar que se ha recibido el
género y se puede entregar.

Finalizado. Cuando Unidades Senidas >= Unidades Pedidas.

En Espera.

Anulado.

¢ Peso como Pieza. El género valorado a peso es tratado a tanto el gramo.

e Ignorar Etiquetas. Tiene el mismo efecto que en los deméas Documentos de
Venta. Se ignoran los importes de las Etiquetas y se usan los Importes de la
ficha del Articulo.

¢ Importe Metal. Importe de Venta del Metal.

e Usar Segunda Valoracién de Venta. Esta casilla sélo es \isible si se ha activado
la Doble ValoracionP18).Si se marca esta casilla, se usa la Segunda Valoracién,
si no, la Primera..

Lineas de detalle

En la Lista de Conceptos del Pedido debemos introducir las piezas pedidas por el
Cliente. Los campos son:

e Referencia. Referencia Propia del Articulo. Se admiten Cédigos de Barrasfodly
Nimeros de Etiquetali6ll. Si se reconoce el Articulo[133, Aurin rellenara
automaticamente los campos restantes cuya informacién esté disponible.

e Descripcion. Descripcién de la pieza pedida. Normalmente coincide con el
Nombre del Articulo.

e u/p. Valoracion de Venta. Ver Tipos de Valoraciénki3.

e Uni

e Peso. Peso de las Unidades. Este valor lo calcula Aurin a partir del Peso Medio
del Articulo. Puede modificarse.

e Mer. Merma de Venta a usar en los Articulos valorados a "p".

e |Importe. Importe de Venta unitario de la pieza. Depende del Tipo de Valoracion.
Si se vende a "u" es el importe de la pieza, si se vende a "p" es el importe de las
hechuras y si se vende a "z" es el importe por gramo. Si la Valoracién de Venta
es "p" se debe indicar el Tipo de Hechuras ("u" o "p") tras el importe.

e Dtol, Dto2. Porcentajes de Descuento.

e Total. Importe Total (no unitario) con los descuentos aplicados.

¢ R. Repone Metal. En las piezas valoradas a "p" que tengan esta casilla marcada
no se tendra en cuenta el metal al valorar la pieza. El Cliente debe entregar el
metal correspondiente a estas piezas.

e U. Se. Unidades Senidas. Se calcula automaticamente a partir de de los
Albaranes Emitidos al Cliente con fecha posterior al Pedido del Cliente. Se puede
modificar manualmente.

e P. Serv. Peso Senido. Igual que el campo anterior se calcula automéaticamente.

e U. Pe. Unidades Pendientes de Senir.

¢ . Peso Pendiente de Senir.

e U. Ex. Unidades Existentes en el momento de hacer el Pedido. Nos sine de guia

para saber si debemos pedir género al Proveedor. No son unidades Reales, sino

Virtuales[7s), por tanto se tiene en cuenta si se va a recibir género pedido

anteriormente o se debe senir género similar a otros Clientes.

P. Ext. Peso Existente.

e P. Indica si las piezas de la linea se han usado para generar Pedidos a
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Proveedor| 7).

Totales

En la seccidn de Totales tenemos los totales tipicos (Suma, Base, Iva, etc).
Ademas podemos ver los Totales de Unidades y Peso Pedidos, Senidos y
Pendientes.

Almacén de Pedidos de Clientes

Almacén de Pedido a Proveedor([73), es un Almacén Virtual. Esto significa que las
Existencias de estos Almacenes no son reales. Las Existencias de este Almacén
reflejan el género pendiente de senir a todos los Clientes.

En las fichas de los Articulos tenemos la opcion de mostrar u ocultar las
Existencias Virtuales[7s).

Gestiéon del Género Pedido
Cuando validamos un Pedido de Cliente se realizan las siguientes operaciones:

e Se actualizan las Existencias del Almacén de Pedidos de Cliente.

e Se actualizan las listas de Material Pedido de las fichas de Clientes.

e Se actualizan las Existencias Virtuales de los Articulos incluidos en el
Pedido.

Podemos sacar un listado de todo el género pendiente de senir imprimiendo un
inventario del Almacén de Pedidos de Clientes. Este inventario, como el de
cualquier otro Almacén, se puede sacar por Grupos o Total, valorado, resumen, etc.
Podemos sacar un listado (o consultar en pantalla) del Material Pedido por cada
Cliente desde la ficha del Cliente (pestafia Material Pedido). Desde aqui podemos
ver el Género Pedido y el Género Pendiente de Senvir.

A medida que vayamos siniendo el género pedido, al introducir los Albaranes o
Facturas Emitidas correspondientes, Aurin ira actualizando le Material Senido
tanto en los Pedidos de Cliente como en la pestafia de Material Pedido de la ficha
del Cliente. Igualmente actualizara las Existencias del Almacén de Pedidos de
Cliente. Este proceso se realiza automaticamente sin intervencion del usuario.

Si en un momento dado se ha senido parte del género de un Pedido, Aurin pondra
el campo EstadoEn Curso. Cuando se haya senido el Pedido completo, Aurin lo
indicara poniendo el Estado como Finalizado.

Generacion automatica de Pedidos a Proveedor

Una vez introducidos los Pedidos de Cliente, Aurin nos permite generar
automaticamente los Pedidos a Proveedor necesarios para recibir el género
pendiente de senr.
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En el Boton de Opciones de la Ventana de Lista tenemos dos opciones (tiles para
este propdsito:

e Buscar para Pedir. Hace una busqueda de los Pedidos de Cliente que hay
pendientes para generar Pedidos a Proveedor. Realmente se hace una busqueda
de los Pedidos que tienen alguna linea con el campo 'P' sin marcar. Esta opcién
deberemos ejecutarla siempre antes de generar los Pedidos a Proveedor.

¢ Generar Pedidos a Proveedor. Crea tantos Pedidos a Proveedor como sean
necesarios para cubrir todo el género incluido en todos los Pedidos de Cliente
seleccionados. Generara un Pedido distinto por cada Proveedor. Si algin Articulo
tiene varios Proveedores referenciados en su ficha, se tomara el que se haya
introducido en la primera linea.

Si seleccionamos la opcién Mantener Unidades, Aurin pedira al Proveedor las
mismas unidades que ha pedido el Cliente.

Si seleccionamos la opcién Pedir Carencias, solo se pediran los Articulos de los
gue no tengamos Existencias, y so6lo se pediran las unidades necesarias para
cubrir el Pedido de Cliente. Este célculo se hara en base a las Existencias
Virtuales[ 781 de Articulo, por tanto se tendra en cuenta si ya se ha pedido género
similar.

Tanto en un caso como en otro, se tendra en cuenta el Pedido Minimo especificado
en la ficha del Articulo.

5.11 Composturas
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La ventana de Composturas nos permite gestionar las Reparaciones de género
tanto si las realizamos en nuestro propio Taller como si las enviamos a Talleres
Externos.
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Veamos, en primer lugar, los campos que componen la ficha de Composturas:

Cabecera

e Numero. Numero de la Compostura. Generalmente lo haremos coincidir con el

Numero de Sobre donde guardamos la pieza a reparar. Si no indicamos un valor,
Aurin asignara un namero correlativo al aceptar el registro. Acepta Secuencias
37,

¢ Fecha. Fecha de entrada de la Compostura. Por defecto se le asigna la fecha del

dia.

¢ Cliente. Cliente que entrega la pieza a reparar. Podemos usar un Cliente dado de

alta o podemos escribir directamente el nombre del Cliente. Si no damos de alta
el Cliente, deberiamos indicar el teléfono junto con el Nombre. El Botdn de
Enlace nos muestra la ficha del Cliente, si existe.

e Articulo. Pieza que debemos reparar.
e Descripcion. Detalle de los trabajos que hay que realizar. Esta descripcidn esta

orientada al Cliente. Se imprime en el justificante que le entregaremos al Cliente.

e Ubicacién. Ubicacién en la que entra la Compostura. Por defecto se asigna el

Almacén por Defectol44) indicado en la ficha de la Empresa. Es util cuando se
trabaja con varias tiendas para saber en cudl de ellas se encuentra una
Compostura determinada. Cuando hacemos un Traspaso de una Compostura
(envio de una Tienda a otra), Aurin modifica este valor autométicamente.

F. Prev. Entr. Fecha Prevista de Entrega. Aqui podemos indicar,
aproximadamente, cuando esperamos tener lista la pieza reparada para que el
Cliente pueda venir a recogerla. Podemos usar el Calendario Desplegable del
botén que hay junto al campo.

Fecha. Entr. Fecha de Entrega. Fecha en la que el Cliente recoge la
Compostura. Cuando hacemos una Entrega de Composturaftod) desde la Ventana
de Ventas, Aurin asigna automaticamente la fecha del dia.

Aceptado
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¢ . Se marca automaticamente cuando se recibe la Compostura del Taller.

e Entregado. Se marca automaticamente cuando se hace la Entrega de
Compostura[io3 desde la Ventana de Ventas.

¢ Imagen. Imagen de la Pieza. Ver Captura de Imagenes P18,

Talleres

En la lista de Talleres indicaremos los Talleres que van a intenvenir en la reparacion.
Generalmente sera un Unico Taller que podemos ser hosotros mismos o un
Proveedor. No obstante podemos indicar tantos Talleres como sea necesario.

e Proveedor. Aqui indicaremos el Taller que va a realizar la Reparacién. Debe ser
un Proveedor dado de alta en el fichero de Proveedores. Si las reparaciones las
realizamos nosotros mismos, deberemos darnos de alta como Proveedor.
Podemos indicar el Cédigo del Proveedor o parte del Nombre (Ver Asignacién de
Cédigos|203

e Descripcion. Descripcién del trabajo a realizar por el Taller. Podemos usar el
botén Copiar Descripcion para copiar el contenido del campo Descripcién de la
Cabecera. Si introducimos varios Talleres, cada uno debera realizar un trabajo
diferente y por tanto tendra una descripcién diferente. Esta descripcion se
imprime en el Resguardo para el Taller.

e Cant. Cantidad.

e Importe. Importe que pagamos por el trabajo realizado por el Taller. Es el importe
de coste. Este campo no se visualiza a nivel de Usuario.

e Marg. Porcentaje de Margen a cargar sobre el Importe del Taller. No se visualiza
a Nivel de Usuario.

e Total. Importe de coste mas el Margen. Se trata del importe de venta. Es el
Importe que cobraremos al Cliente. Estos Importes seran con lva o sin él en
funcién de lo que se indique en la casilla Importes de Venta con Iva.

¢ Real. Realizado. Iremos marcando estas casillas a medida que recibamos la
Compostura realizada de cada Taller.

Podemos ver cada linea con mas detalle mediante el Boton de Enlace de la Lista.
Si tenemos el cursor en cualquier campo de una linea, al pinchar sobre el Boton de
Enlace se mostrara el siguiente dialogo:
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Movimietos de Taller

Drezceipciin [Apasece an Solia)
Proveedor 40002 Taleres v Puldos Garcia, 5.L. 444 4555 @
Butieida Placa foba
Descripci Giabas mscnpoidr .| Mota -
et Bl El
_| Tallet _|
Importe Confrol
Cartided 1| Impede 4.23 FechaEnbega  00/00/00 | |
Margen 80 Total 761 Fecha Flecopida  [00/00:00 | ]
Realizado
Horso
" Awiso Fecha |D0A00VOD =
FEn L] Cancels oK
Menzaie | Telefonea -

En este didlogo vemos todo el detalle de una Linea de Taller. Tenemos los valores
introducidos en la lista y algunos otros. Podemos indicar la Fecha de Entrega al
Taller, asi como la Fecha de Recogida del Taller. Ademas podemos establecer
avisos, de manera que Aurin nos avisara si debemos llamar a un Taller determinado
para ver si se ha realizado cierta Compostura, por ejemplo.

El campo Nota para el Taller, junto con el campo Descripcion se imprimiran en el
Resguardo para el Taller.

La suma de los Totales acumula en el campo Talleres de la seccion de Totales.

Piezas

En la pestafia de Piezas indicaremos las Piezas que usamos en la Compostura,
pilas, correas, cadenas, cierres, etc.

Matal | 838F| Almacén |Central =|| [+ Impodes deVentaconlva | »=| = +
¥ Risferencia Descipeidn wp Uri Peso  Mer|blmpoite Do Tobal =
[ ] Fila Maxell 3.8 u 1 0oy o 3.7Tu o i
Talerez Piezaz  Obos Matg Suma Do % Bata Iva Rec. Eq Total
TH1 325 000 % 1086 %| 000 1086 168 175 % 0.00 1261

Tenemos los siguientes campos:

e Referencia. Referencia del Articulo. También podemos usar un Cédigo de Barras
koA 0 un Numero de Etiquetalisil. Si Aurin reconoce el Articulo introducira el
resto de campos conocidos.

e Descripcion. Pieza a cambiar. Generalmente es el Nombre del Articulo.

e u/p. Tipo de Valoracién de Ventali?.

¢ Uni. Unidades.
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¢ Peso. Peso de las unidades.

¢ Mer. Merma de Venta.

¢ Importe. Importe de Venta de la Pieza tal como se ha definido en la ficha del
Articulo o en la Etiqueta. Este importe incluird el iva o no en funcion de si se ha
marcado la casilla Importes de Venta con Iva.

¢ Dto. Porcentaje de descuento de la pieza.

e Total. Importe de venta de las piezas indicadas en la linea.

Arriba de la Lista podemos indicar el Importe de Metal y el Alimacén dénde deben
darse de baja las piezas usadas.

El Botdn de Enlace de la Lista nos muestra la ventana del Articulo de la linea
seleccionada.

Otros Conceptos

En esta pestafia podemos indicar algunos conceptos adicionales.

Concepto Cosle Mag Conceplo Coste Marg
Metal 10,00 grs Ley 725 20 Molde: | Microfusidn 350 40
Engaste 000 0O Fomibura Aef. 000 o
Foedraz  Lini 2 Ref 488 1200 35 Bafos Tipo 000 o
Grabar 000 0O Pazadoa Pieza 0on o
Fundicicn 000 O Esmalbes Pisza 0on o
Talere:  Piezat  Obos Mag Suma Dia % Baze Iva Rec Eq Totsl

751 325 2980 X% 4066 E 0,00 4066 | 16%| -2605 % 0,00 1261

La mayoria de estos conceptos estan compuestos por una Descripcion, un Coste y
un Margen.

Los Importes obtenidos de aplicar el Margen al Coste acumulan sobre el campo
Otros en la seccion de Totales.

Opciones
En el Boton de Opciones podemos realizar las siguientes operaciones:

e Crear Factura. Crea una Factura Emitida [118correspondiente a la realizacion de
la Compostura.

e Imprimir Sobre Cliente. Usando un sobre blanco podemos imprimir los datos de
la Compostura.

e Imprimir Resguardo Cliente. Imprime, en formato Ticket, el Resguardo de la
Compostura para entregar al Cliente.

e Imprimir Resguardo Taller. Imprime, en formato de Ticket, un Resguardo para
incluir en el sobre a enviar al Taller.

e Imprimir los dos Resguardos. Imprime los dos Resguardos anteriores.

¢ Nuevo Cliente... F9. Muestra una ventana en la que podemos introducir los datos
mas significativos de un Nuewo Cliente para darlo de alta. Este Cliente se
introducira directamente en el Fichero de Clientes[79).

e Buscar Venta. Muestra, en una nueva ventana, la Venta en la que se ha cobrado
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la Compostura.
e Ver Clientes. Muestra los Clientes de la Selecciéon Actual de Composturas.

Generalmente, la Entrega y Cobro de la Compostura 103Ventas[9d).

5.12 Composturas Simple

C2ERODE Qe daXNBE [ uwS= VEH mQ N

Esta ventana pretende ofrecer una gestiéon de Composturas mucho mas simple que
la propuesta en la ventana de Composturas. Permite introducir las Composturas |o
mas rapidamente posible (aunque perdiendo algunas de las funcionalidades
ofrecidas en la ventana completa).

) Composturas Simgple r___, = E

Himers | Facha Chante Al Descripadn Codte o Iva  Marg. Tokal con fva | Ter Ent
a3orn 43002  Abert Ensten Righo) 060 Reparar Oeme Qoimes 0,00 € e 0O O

2 OOTEI 43001 Pederco Ganch Lorc Placa foto Grabar inscripodn; 0,00 € sade O O

CO001  MB4RE 43001  Fedenco Gands Lere Collar Pllr craades a5 woeat O] O
Opoones = Secvencs [ C | b = | &=

La ventana de Composturas Simple, al contrario que la ventana de Composturas,
esta planteada en formato de Lista. Cada Linea representa una Compostura
distinta.

Se trata de una Lista Editable. Podemos afiadir lineas y modificarlas directamente
sobre la Lista.

Las columnas de la Lista se corresponden con algunos de los campos mostrados
en la ventana de Composturas completa. Estos campos son:

¢ Numero. Numero de Compostura. Cuando se crea una nueva linea se asigna su
valor. Se pueden usar Secuencias[37) indicandolas en el Selector de Secuencias
proporcionado al pie de la Lista. Normalmente se hara coincidir con el Numero de
Sobre de Compostura.

Fecha. Fecha de Entrada.

Cliente. Cliente que nos entrega la pieza a reparar.

Articulo. Pieza a reparar.

Descripcion. Descripcién de las reparaciones a realizar.
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5.13 Remesas

¢ Coste sin Iva. Importe de Coste de la Compostura. En este importe se incluyen
todos los costes tanto de materiales como de trabajos realizados.

e Marg. Porcentaje de Margen.

e Total con Iva. Importe a cobrar al Cliente.

e Ter. Terminado. Debemos marcar esta casilla cuando la Compostura esta
terminada y lista para entregar al Cliente.

e Entreg. Entregado. Se marca cuando se Entrega la Composturali03 desde la
Ventana de Ventas.

Como podemos ver, el planteamiento hecho en Composturas Simple es mucho
mas simple que el propuesto en la ventana completa de Composturas. Las
diferencias mas notables son las siguientes:

En la ventana de Composturas Simple no se puede:

Indicar el Taller (o Talleres) que realiza la Compostura.

Especificar los Trabajos Realizados y las Piezas Utilizadas en la Reparacion.
¢ Gestionar si la pieza esta en nuestro local o en un Taller determinado.
Capturar la Imagen de las piezas a reparar.

A parte de otras muchas diferencias, basicamente éstas son las principales
caracteristicas que debe evaluar a la hora de decidir usar un método u otro.

Todas las Composturas creadas en la ventana Completa de Composturas son
accesibles desde la ventana de Composturas Simple y viceversa. Por tanto puede
probar a usar ambos métodos y ver cual se ajusta mejor a sus necesidades.

En el Botdn de Opciones se nos presentan las siguientes funcionalidades:

e Pendientes de Entrega. Realiza la Busqueda de las Composturas cuya casilla
Entregado esta sin marcar.

e Entregadas. Busca las Composturas que tienen la casilla Entregado marcada.

¢ Nueva Compostura. Afiade una linea a la Lista. Equivalente a la tecla Return.

e Imprimir Resguardo Cliente. Imprime, en formato de Ticket, el Resguardo para el
Cliente de la Compostura correspondiente a la linea que tiene el cursor.

e |Imprimir Resguardo Taller. Imprime, en formato de Ticket, un Resguardo para
adjuntar en el Sobre a enviar al Taller.

¢ . Imprime los dos Resguardos anteriores.

En esta ventana podemos generar las Remesas a enviar al Banco. Una Remesa
consta de un conjunto de Documentos de remesables y del mismo tipo.
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Podemos generar Remesas de Letras Aceptadas, Letras sin Aceptar, Recibos
Domiciliados, Cheques y Pagarés.

Tenemos los siguientes campos:

Numero. Nimero de la Remesa. Se asigna al guardar el Registro. Podemos
modificar el Contador asociado pinchando el el Botén de Enlace[241 del campo.
Fecha. Fecha de la Remesa. Por defecto se le asigna la fecha del dia al crear el
registro.

Cuenta. Selector para especificar la Cuenta Bancaria en la que queremos
ingresar la Remesa. Si estamos en Estado de Modificacion podemos seleccionar
la opcion Editar para dar de alta nuevas Cuentas.

Lista de Conceptos

Cada linea corresponde a un Documento de Cartera distinto.

Numero. Nimero del Documento.

Tipo. Tipo del Documento de Carteraft3d)

Documento. Documento de Venta asociado al Documento de Cartera.
Vencimiento. Fecha de Vencimiento.

Expediciéon. Fecha de Expedicién del Documento.

Cliente. Cliente al que va dirigido el Documento.

Notas.

Importe. Importe del Documento.

CCC. Cuenta Bancaria alternativa. Tiene utilidad al generar el fichero de Banca
Electrénica. Indica la Cuenta (alternativa a la indicada en la ficha del Cliente) en
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la que deben cargarse los Recibos del Cliente.

Opciones
En el Botdn de Opciones tenemos las siguientes:

e Seleccionar Vencimientos. Permite indicar qué Documentos de Cartera
gueremos incluir en la Remesa. Muestra el siguiente didlogo:

|=3| Seleccian de Vencimientos

Incicuee queé Documentas de Coboo quiene inchur en la Flemesa

(NEERR (10000 | 7 Documentos de Cobro Seleccionadas.

Hasta 000000

Tipa Lelra Sin Acephar -

Cancela ak

Podemos indicar un Intervalo de Fechas como criterio de seleccion de documentos.
Este Intervalo actla sobre el Vencimiento de los documentos. Si alguna de las
fechas es 00/00/00 quiere decir que no establecemos limite de fecha. Debemos
indicar, asimismo, el de documentos que queremos incluir en la Remesa. Tras
indicar estos parametros se muestra el nimero de documentos pendientes de
remesar que cumplen con los criterios especificados.

Si aceptamos el dialogo, todos los documentos seleccionados se incluiran en la
Remesa.

¢ . Imprime los Recibos de los Documentos de Cartera incluidos en la Remesa. El
resultado es el mismo que si imprimimos el Documento desde la Factura o
Albaran que lo generd.

¢ Imprimir el Vencimiento Seleccionado. Imprime solamente el Recibo del
Documento cuya linea tiene el cursor. Debemos estar en Estado de Trabajo[23)
Modificacion o Nuevo.

e Marcar Abonado. Maodifica el Estado de todos los Documentos incluidos en la
Remesa paséndolo a Abonado.

¢ Fichero de Créditos AEB 58. Genera un fichero con el formato especificado por la
Asociacién Espafiola de Banca Modelo 58. Este fichero se puede enviar al Banco
para su tratamiento electronico. Esta opcion nos permite usar la Banca
Electronica, hable con su Banco para mas informacion.

Operativa
1. Al generar los documentos de venta (Albaranes o Facturas Emitidas) creamos

los Documentos de Cartera con un Vencimiento determinado. El Estado de
estos Documentos es En Cartera.
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5.14

5.15

2. Cuando queramos llevar los Vencimientos al Banco generaremos la Remesa
correspondiente. En este momento el de los Documentos pasa a Remesado.
Debemos imprimir los Recibos para llevarlos al Banco o hacer uso de la Banca
Electrénica.

3. Cuando el Banco abona la Remesa debemos ejecutar la Opcién Remesas /
Opciones / Marcar Abonado. En ese momento el cambia a Abonado.

4. Sialguno de los Documentos fuera Impagado, debemos cambiar el Estado de
éste para reflejarlo. Esto lo podemos hacer en la ventana de Carteral13d), en la
Factural118 o Albaran[t18l o en la ventana del Cliente[791 correspondiente.

Cartera de Ventas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Aliquam welit risus, placerat et, rutrum nec,
condimentum at, leo. Aliguam in augue a magna semper pellentesque. Suspendisse augue. Nullam
est nibh, molestie eget, tempor ut, consectetuer ac, pede. Vestibulum sodales hendrerit augue.
Suspendisse id mi. Aenean leo diam, sollicitudin adipiscing, posuere quis, venenatis sed, metus.
Integer et nunc. Sed viverra dolor quis justo. Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Duis elementum. Nullam a arcu. Vivamus sagittis imperdiet odio. Nam nonummy. Phasellus
ullamcorper elit vehicula lorem. Aliguam eu ligula. Maecenas rhoncus. In elementum eros at elit.
Quisque leo dolor, rutrum sit amet, fringilla in, tincidunt et, nisi.

Donec ut eros faucibus lorem lobortis sodales. Nam vitae lectus id lectus tincidunt ornare. Aliquam
sodales suscipit velit. Nullam leo erat, iaculis vehicula, dignissim vel, rhoncus id, welit. Nulla facilisi.
Fusce tortor lorem, mollis sed, scelerisque eget, faucibus sed, dui. Quisque eu nisi. Etiam sed erat
id lorem placerat feugiat. Pellentesque \itae orci at odio porta pretium. Cras quis tellus eu pede
auctor iaculis. Donec suscipit venenatis mi.

Aliguam erat volutpat. Sed congue feugiat tellus. Praesent ac nunc non nisi eleifend cursus. Sed nisi
massa, mattis eu, elementum ac, luctus a, lacus. Nunc luctus malesuada ipsum. Morbi aliqguam,
massa eget gravida fermentum, eros nisi wolutpat neque, nec placerat nisi nunc non mi. Quisque
tincidunt quam nec nibh sagittis eleifend. Duis malesuada dignissim ante. Aliquam erat volutpat.
Proin risus lectus, pharetra vel, mollis sit amet, suscipit ac, sapien. Fusce egestas. Curabitur ut
tortor id massa egestas ullamcorper. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient
montes, nascetur ridiculus mus. Donec fermentum. Curabitur ut ligula ac ante scelerisque
consectetuer. Nullam at turpis quis nisl eleifend aliquam. Sed odio sapien, semper eget, rutrum a,
tempor in, nibh.

Cobros

CCEROBE QMO EAX\BE | Sz |[FH [ WQ N

Carterali3d), los Cobros se iran creando automaticamente.

Los Niveles[471 de Usuario y Representante sélo tienen acceso a los Cobros
generados el dia de hoy.
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6 Almacén
Especificaion de las opciones del Menu Almacén.
6.1 Articulos

CoERERE QR EEK\BE

oo A =

A YN

Esta es una de las principales ventanas de la aplicacién. Aqui se definen los
Articulos con los que vamos a trabajar en otras partes del programa.

El mantenimiento de los registros mostrados en la ventana de Articulos funciona
igual que en cualquier otra Ventana de Entradal16), podemos crear, modificar y
borrar Articulos. Si embargo, habitualmente no crearemos los Articulos en esta
ventana ya que Aurin posee un mecanismo por el cual los Articulos se crean
automaticamente al introducir las compras en un Albaran[571 o Factura[6s

Recibida.
. Articulos ==]
o 20 100
; HA4Pr M | Opanes e = W P ¥
Referenca | F20P-10 | Referenda Base ‘
Hombre MEDALLA P
Grupe MEDALLASERIGRAFIA B Metal Ay - i'f
Descripaidn serigrafia p-10 . CampoLibre Etiqueta
53] -
' S— = L X [ | e
valoracidn | Existencias | Escandalo | Piedras | iilates | Etiquatas | Motas | Ultimos Pracios | =
Provesdores | Ocultar Prov. | [Act. Importes... | Tarificacdn |Etioueta | HrE| =¥
Cadigo Mombre wip| Pese | Mer. | Imp. gr. Hech, | O Coste: Coste Pz, | Refer, Proveedor =
40001 JoyasEl Quiste  wu 0 % 000 0,00 78,00 78,00
Valoradién 1 [u | Marg. B5,002]  valoracén2 [u | Marg.| B0  PesoMedo | 0,o0) [|Rec Equv.
. | Etiepunta Uirica
Merma Merma t Fec. Alta | 0107/03 Frjar Imp. de Venta
Venta Pieza Werta Pieza | Pedido Min, o
Sin Tvas 194,30 € 194,30€  Snlva 140,40 € 140,90 € g M 0
Conlva | 167,39¢€ 167,394 Conlva| 16286€ | 15236¢€ | Materia Prima
Metal 0,00 | [I7] Fabricacidn Pripia
€ [ visusizacon 5 de 33

Pasamos a detallar los campos de la ficha del Articulo:

¢ Referencia. Referencia propia del Articulo. Admite letras y nimeros hasta 30

caracteres. Ver Referencias Propias%ﬂ.

¢ Referencia Base. S6lo usado en Fabricacién. Es la Referencia del Articulo sobre
el que se monta éste.

e Nombre. Nombre del Articulo. Somera descripcién del mismo.

e Grupo. Grupo o Familia a la que pertenece. Ver

¢ Metal. Tipo de Metal usado en el Articulo. Si usa distintos Tipos de Metal debe

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Almacén 133

especificar aqui el Metal asociado al Articulo. Debe dar de alta los Metales en el
fichero de Monedas del mend Herramientas.

e Descripcion

e Campo Libre Etiq. Este campo esta pensado para usar en la impresion de
Etiquetas [16]) Aqui podemos escribir cualquier cosa no prevista que queramos
imprimir en una Etiqueta.

¢ Imagen. Imagen del Articulo capturada con camara o scanner. Ver Captura de
Imagenes R18)

Pestana Valoracion

En esta pestafia podemos definir los parametros de valoracion del Articulo, tanto de
compra como de venta.
Los campos incluidos son:

e Grupo de Tarificacion. Sélo disponible en el Médulo de Mayor. Grupo de
Tarificacion. Permite incluir el Articulo en un Grupo de Tarificacion para definir los
criterios usados en el célculo del Importe de Venta al aplicar una Tarifafi73.
Pinchando sobre este selector se nos muestran los Grupos de Tarificacion
disponibles y se da la opcién <Editar> con la que podemos editar los Grupos
existentes o afiadir nuevos.

e Ocultar Prov. Pulsando este botdn se ocultan los datos de coste de Articulo. Util
si estamos delante de un Cliente.

e Act. Importes. Permite definir algunos parametros para definir la visualizacion de
Importes de Venta. Ver mas adelante en este capitulo.

e Proveedores. Lista en la que podemos indicar los Proveedores que nos sirven el
Articulo y los parametros que definen su coste. Ver detalles mas adelante.

e Valoracionl y Valoracion2. La Valoracion2 sélo esta disponible con el Médulo de
Mayor instalado y si la opcién Preferencias / Almacén / Usar dos Valoraciones
de Venta esta marcada. Estas dos secciones funcionan de la misma forma. El
campo Valoracién permite indicar el Tipo de Valoraciénf18 de Venta. Ver Doble
Valoraciénki8)

Valoraciin 1 - u [—Maeg 100 WValotackin 2 u [— Mang 80

Mema Aol Meta Mema Act Metsl
Wenla Fieza Verla Fieza

Snlva 15600 € 156.00E | | Sinlva 140,40 € 140,40 €

Conlva 18096 ¢ 18096 €  Conlva | 162 86 ¢ 16286 €

e . Porcentaje de margen a aplicar al Importe de Coste para obtener el Importe de
Venta.

¢ Merma. Merma de Venta.

e Act. Metal. Actualmente sélo se usa para valoraciones de venta tipo "z". Si esta
marcada esta opcion, se tomara como importe de venta el importe del metal, no
el importe indicado como Importe de Venta.

¢ Importes de Venta y Pieza. Importes con y sin lva de Venta y Pieza. En las
Valoraciones "u", los Importes de Venta y Pieza coinciden. En Valoraciones "p",
el Importe de Venta es el Importe de las Hechuras. En Valoraciones "z" el
Importe de Venta es el Importe por Gramo. Los Importes de Pieza no se pueden
modificar, se calcular. Podemos modificar los Importes de Venta y se recalculara
el Margen y el otro Importe de Venta.
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Peso Medio. Este Peso se calcula como la media del peso de todas las pieza
compradas.

Fec. Alta. Fecha de Alta. Se le asigna el valor de la fecha en la que se ha dado
de alta el Articulo.

Pedido Min. Sdlo disponible en el Mddulo de Mayor. Unidades de Pedido Minimo.
Este valor se usa como unidades minimas al generar Pedidos a Proveedor| 731 a
partir de los Pedidos de Clienteft1?.

Stock Minimo. El valor aqui introducido permite seleccionar los Articulos cuyas
Existencias sean menores que éste valor. Podemos hacer la comparacion con
las Existencias Reales o con las Existencias Virtuales[751 segln se estén
visualizando unas u otras (ver mas abajo en este capitulo).

Metal. Valor del Metal usado en el célculo de los Importes de Venta de Pieza.
Este valor no se usara al hacer una venta, sélo se usa aqui para poder ofrecer un
valor aproximado de venta pieza.

Req. Equiv. Recargo de Equivalencia. Indica si al Articulo se le aplica Recargo de
Equivalencia. Necesario para sacar el listado de declaracion trimestral.

Etiqueta Unica. Si se marca esta opcion, al imprimir etiquetas, se imprimira una
Unica etiqueta y no tantas como piezas se indiquen.

Fijar Imp. de Venta. Fijar Importe de Venta. Esta opcion afecta al célculo del
Importe de Venta a partir del Importe de Coste. Se hace efectiva al introducir
Documentos de Compra (Albaran, Factura o Partida). Si no esta marcada, se
recalculara el Importe de Venta a partir del Importe de Coste y del Margen. Si
estd marcada, se mantendra fijo el Importe de Venta y se recalculara el Margen a
partir de Importe de Coste.

Materia Prima. S6lo Médulo de Mayor. Este Articulo se usa como Materia Prima
de otros.

Fabricacion Propia. S6lo M6dulo de Mayor. Somos fabricantes del Articulo.
Valorado por Kilate. Esta opcién la puede usar en Articulos que representen
brillantes. Si se marca, se entiende que el peso indicado para el Articulo se mide
en kilates, no en gramos. Sélo afecta a Articulos valorados a z. Tiene efecto en
las impresiones de documentos (imprime €/ct en lugar de €/gr).

Ignorar Etiquetas. Tiene el mismo efecto que la opcion Ignorar Etiquetas
mostrada en los Documentos de Venta. Cuando se lea un Cédigo de Barras de
un Articulo que tenga esta casilla marcada, los Importes de Coste o Venta no se
tomaran de la Etiqueta, sino de la ficha del Articulo. Esto permite que ciertos
Articulos mantengan su precio en todas las Etiquetas. Tener en cuenta que si se
imprime el precio en la Etiqueta y hay un cambio de éste en la ficha del Articulo,
se deberia reetiquetar.

Lista de Proveedores

En esta Lista de Conceptoslﬁ'ﬁ debemos indicar los Proveedores que nos sirven el

Articulo, pueden ser vairos, aunque normalmente cada Articulo nos los senira un

Unico Proveedor.

Cadiga Mesmbie wipl Peso | Mer | Imp.ogr. Hech. Ot Coste Coste Pz | Fefer, Proveedor *
40004 Anfonio Gonzdlezy p 2056 5% 833 150 1] 1,50 18241 JS00Z3
40003 SusanaRamrez  p 1985 5% 83 150p 1] 1,50 204,44 3044

e Codigo. Cadigo de Proveedor. Para indicar un Proveedor, podemos escribir su

Cédigo o parte de su Nombre. Ver .
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u/p. Valoracion de Coste. Ver Tipos de Valoracién[13
Peso. Peso Unitario del Articulo.
Mer. Merma de Coste.

Hech. Hechuras. Sélo tienen importancia en valoraciones "p". Tras el importe de

las hechuras hay que indicar el Tipo de Hechuras ("u" o "p").

Otros. Algun otro importe no previsto. No inteniene en la valoracion.

¢ Coste. Importe de Coste. En valoracion "u" es el Importe de Coste de la Pieza.
En valoraciones "p" coincide con el Importe de Coste de las Hechuras. En
valoraciones "z" es el Importe por Gramo de Coste.

e Coste Pz. Importe de Coste de la Pieza.

¢ Refer. Proveedor. Referencia del Articulo en el Proveedor.

El boton Costes que hay sobre la lista permite ocultar o mostrar los costes de cada
linea de proveedor. Por defecto, al abrir la ventana de Articulos, los costes estaran
ocultos o visibles en funcion del valor de la propiedad Preferencias/Almacén/
Articulos/Ocultar Costes, por defecto, en Articulos.

Pestafa Existencias
En esta pestafia vemos los Movimientos de Almacén que ha tenido el Articulo

desde que se did de alta y las Existencias en Unidades y en Peso en cada uno de
nuestros Almacenes y Muestrarios.

Exslencias 0000000 - 000000 Modificar | Movimierdos Ordenar pot Fecha|  Gréfico Wer Origen
Almacén | Els Unidades | Peso =| |Fecha Mlmacén | Kb Uni | Peso | Documento Erdrai‘
Certral 0 1 2520 | |0307/2008  Central 0 1 2520AsR1-3 v
1.AbstEne 0 1 %M | |0207/2002 Central 0 1 252012
06/11/2003  Cendral 0 1 2520M612
0EA1/2003  Central 0 2 5040 SnDocumenta [«
DEA1/2003 1. AbenEinst 0 1 2520 Ab12 v
v Wiiluiales 2 50.40
Olima Vents | (061772005 624,25
Uima Compral [(3/07/2003 203,75 =

En la lista de Existencias vemos los Almacenes que tienen Existencias del
Articulo. Los Almacenes que no tienen Existencias, no se muestran en esta lista.
Tampoco se muestran las Existencias de los Almacenes que tienen marcada la
casilla No Mostrar en Selectores[143. El Total de Unidades y Peso se muestran al
final de la lista. La casilla permite mostrar u ocultar los Almacenes Virtuales
(Almacenes de Pedidos y Condicional). La visualizacion de las columnas Unidades
y Peso depende de si esta marcada la casilla Preferencias / Almacén / Desglosar
Aux. También se tiene en cuenta la casilla Preferencias / Almacén / No Mostrar
Existencias a cero (+1, -1) en Almacenes.

Las columnas de esta lista son las siguientes:

e Almacén. Nombre del Almacén del que se muestran las Existencias.

e Kts. Kilates. Si no trabaja con multiples kilates, este valor sera siempre 0 (cero).
e Unidades. Existencias para los Kilates indicados.

e Peso. Peso para los Kilates indicados.
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Las dos fechas que se muestran arriba de la lista de Existencias indican el Periodo
de Calculof4h de las Existencias. Tener en cuenta que si se ha especificado un
Periodo de Calculo, las Existencias podrian no estar calculadas a dia de hoy.

En la lista de Movimientos vemos qué entradas y salidas ha tenido el Articulo en
cada Almacén. Los campos son los siguientes:

. Fecha en la que se ha realizado el Movimiento.

Almacén. Nombre del Almacén afectado por el Movimiento (Entrada o Salida).
Kts. Kilates.

Unidades.

Peso. Peso total de las Unidades.

Documento. Documento que ha generado el Movimiento (Albaran o Factura de
Compra o de Venta, Traspaso, Venta, Compostura, etc).

e Entra. Entrada. Si esta marcada esta casilla, el Movimiento supone una Entrada
en el Almacén indicado. Si no esta marcada, se trata de una Salida.

El Boton Modificar que hay sobre la lista de Existencias permite modificar las
Existencias del Articulo en cada Almacén. Esta modificacion se hace "a mano",
es decir, sin justificar las entradas o salidas que se produzcan. Al pinchar sobre el
boton se muestra el siguiente didlogo:

4| Ajuste de Existencias

Auticulo C171856-25,2 COLL&R
Blnacén Cariral - Clulstes 0 Fecha 0209/ 2004
Unidades 1| (1
Peso 2652 2652
Cancelar 0E

En este didlogo podemos indicar las Unidades y Peso que tenemos para cada
Kilate en cada Almacén (si no trabaja con mltiples kilates, debera dejar a 0 el
campo Kilates). Debemos seleccionar el Almacén que nos interese y modificar los
valores de Unidades y Peso indicando los valores que queremos obtener (no las
diferencias). Esto lo repetiremos para cada Almacén. Las Unidades y Peso en gris
son las Existencias actuales.

Al aceptar el didlogo, Aurin creara los Movimientos de Entradas y Salidas
necesarios para que cada Almacén quede con las Existencias que hemos
indicado.

Los Movimientos generados de esta forma tendran la expresion "Sin Documento”
en el campo Documento.

Este didlogo admite la Partida Auxiliarkod.

e Ordenar por Fecha. Permite Ordenar los Movimientos segin su Fecha mostrando
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los mas recientes arriba.

e Grafico

e Origen. Estando en Modo de Modificacion[23) podemos seleccionar un
Movimiento y al pinchar sobre este boton se nos mostrar4 una nueva ventana con
el documento que gener6 el Movimiento.

e El botdn ' permite eliminar un Movimiento sélo si se ha generado con el boton
Modificar

Esta pestafia puede mostrar la Partida Auxiliarfo?.

Pestana Escandallo

Si algunos de nuestros Articulos son de Fabricacion Propia podemos indicar el
Escandallo del Articulo en esta pestafia. Podemos especificar conceptos propios
de fabricacion como Engaste, Fundicién, Fornitura, etc y ademas indicar otros
Articulos dados de alta previamente como Materias Primas. En la parte inferior se
muestra la valoracion de coste obtenida a partir de los importes especificados en el
Escandallo y en la pestafia de Piedras.

Algunos usuarios prefieren dar de alta los Procesos de Fabricacién como si fueran
Articulos y usarlos en la lista de Materias Primas.

Podemos usar el botén para guardar conjuntos de Materias Primas y recuperarlos
en el futuro para nuewvos Articulos. Cada Modelo guarda las Referencias, Unidades y
Pesos usadas en la lista de Materias Primas.

Pestafa Kilates y Piedras

La pestafia de Kilates s6lo esta disponible en el Médulo de Fabricacion. Permite
definir los porcentajes de calculo del peso de un Articulo en distintos kilates.

La pestafia Piedras permite especificar las piedras incluidas en un Articulo con sus

distintas caracteristicas (calidad, medida, talla, etc). Esta pestafia sélo esta
disponible en el Mddulo de Mayor.

Pestafa Etiquetas

Céufigo de Bawr | Eliqueta  Peso | Mes | Hech' Metal Coste Wenka Coszie Fiez WVenta Fiez Seie i‘
Il 2000054 u 83B€ TROOEu 1S600€u 73006 156006
INl 2000053 u 838€ 7EO0€u 1SEO0Eu 7006 155006
Ml 2000052 u 838€ T7BO0Ey 15600€u 79006 156006
Il 2000051 u 83BE TBOOEw 1SE00€uw  TEODE NSE00E
Ml 2000050 u S38C TEO0CU 15600€u 78008 156.00€
Wl 2000047 u 838€ TEO0Ey 15600€u 73,006 156006
N 2000047 u 838€ TRO0Ey 15600€u 73006 156006
111 20000 u 838€ TVBOOCu 15600€u  TA00E 1SE.00E
Wl 200008 u 838€ 7RO0CU 15600€u 78008 156.00€
Wl 200004y u 838€ 7BO0Ey 15600€u  73.00€ 156006

=
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Los campos aqui mostrados son los siguientes:

e Cddigo de Barras. A cada Etiqueta impresa se le asigna un Cédigo de Barras
distinto.

e Etiqueta. NUmero de Etiqueta. Las Etiquetas pueden tener un Numero de
Etiqueta que puede usarse en sustitucion del Cadigo de Barras.

* Peso. Peso de la pieza asociada a la Etiqueta.

e Merma. Merma a usar en las valoraciones del Importe de Venta de la pieza
asociada a la Etiqueta.

e Hechuras. Tipo de Hechuras ("u" o "p").

e Metal. Importe del Metal usado en la valoracion de la pieza.

Coste. Importe de Coste de la pieza asociada a la Etiqueta. Util si las Tarifas

dependen del Importe de Coste.

Venta. Importe de Venta.

Coste Pieza. Importe de Coste de la pieza.

Venta Pieza. Importe de Venta de la pieza.

Serie. Nimero de Serie de la pieza.

Pestafia Ultimos Precios

Esta pestafia sélo esta disponible en el Médulo de Mayor y si se ha activado la
opcion Preferencias / General / Gestionar Ultimos Precios.
Muestra una lista con los Ultimos Precios del Articulo que se ha hecho a cada

Cliente.
'L
Chente Fecha wip | Importe: Dol Do Documento ;‘
43001 Fedenico Gaicla Lorca 06112003 u 30,00 € Ab1-3
43002 Albeit Einstein 06M71/2002  w 0,00 € Ab 1-2

Aqui veremos el Importe de la Ultima venta y los descuentos realizados a cada
Cliente al que se le haya vendido el Articulo.

Si a un mismo Cliente se le ha vendido el Articulo con distintas Valoraciones,
aparecera una linea distinta con el Gltimo precio de cada valoracién.

Si esté activada la gestion de Ultimos Precios (en Preferencias), seran éstos los
que se usen al hacer un Albaran o Factura Emitida en vez de usar los indicados en
la pestafia Valoracién.

Opciones

En el Boton de Opciones podemos realizar las siguientes acciones:
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e Buscar por Grupo. Muestra un dialogo con la lista de Grupos. Esto nos permite
indicar cual queremos buscar. Tras aceptar el didlogo se mostraran los Articulos
gue pertenezcan al Grupo especificado o a cualquier Subgrupo de éste.

e Pasar a Catalogo. Muestra la Ventana de Catalogo con las imagenes de los
Articulos gue tengamos seleccionados.

¢ Asignar Grupo. Permite asignar un el Grupo del Articulo que estamos
visualizando al todos los Articulos de la Seleccién.

¢ Asignar Valoracion. Permite asignar la Valoracion de Venta (la 1 o la 2) del
Articulo que estamos visualizando a todos los Articulos de la Seleccion. Los
campos afectados son: Valoracién de Venta, Margen, Merma, Actualizar Metal e
Importe de Metal. Los valores de estos campos que tenga el Articulo actual se
copiaran a los demas Articulos de la seleccién y se recalcularan los Importes de
Venta y de Pieza.

¢ Asignar Grupo de Tarificacion. Asigna el Grupo de Tarificacion a los Articulos de
la Seleccién tomando el valor del Articulo Actual.

e Buscar Faltas de Stock. Busca los Articulos cuyas Existencias Totales sean
menores que las indicadas en el campo Stock Minimo. Se tendran en cuenta o
no las en funcion de si estan activadas o no en la pestafia de Existencias. Si en
la ficha de la Empresa se ha indicado un Almacén para la Blsqueda de Faltas de
Stock se usara éste en la comparacion de las Existencias actuales con el Stock
Minimo. Sélo se tienen en cuenta los Articulos cuyo Stock Minimo sea distinto
de cero. La BUsqueda se hace sobre la Seleccion Actual de Articulos, no sobre
todo el fichero.

¢ Generar Pedidos a Proveedor. Esta opcion se usa, generalmente, junto con la
opcion anterior. Genera los Pedidos a Proveedor necesarios para que la
Seleccion Actual de Articulos quede con sus Existencias igual al Stock Minimo.
Se tiene en cuenta el Almacén indicado en la ficha de la Empresa (Almacén para
la BUusqueda de Faltas de Stock). Se tendran en cuenta las Existencias Virtuales
en funcion de si se han activado éstas en la pestafia de Existencias.

¢ Importar Imagenes. Permite importar ficheros de imagen. Estos fichero deben
tener como nombre la Referencia del Articulo.

¢ Recalcular Importes de Venta. Con esta opcion podemos maodificar los Importes
de Venta de la Seleccion de Articulos. Podemos aplicar variaciones al Metal de
Coste, al Margen o directamente al Importe de Venta. Hay que tener en cuenta
gue estas modificaciones se hacen sobre las fichas de los Articulos. Las
Etiquetas mantienen sus importes. Si queremos aplicar los huewos importes a
las Etiquetas tendremos que reetiquetar el género modificado.

e Cambiar Referencia. Permite cambiar la Referencia del Articulo actual. Este
cambio afecta a todos los documentos que tengan dicho Articulo asi como
Movimientos del Almacén, etc.

El Boton Selector muestra el Selector de Articulos|39).
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El Botén RP (Recordar Parametros) permite que se recuerden los valores de
algunos campos cada vez que creamos un Articulo Nuevo. Los campos que se
recuerdan son: Nombre, Grupo, Valoraciones de Venta, Margenes, Mermas de
Venta, Actualizar Metal, Recargo de Equivalencia, Etiqueta Unica, Grupo de
Tarificacion, Fijar Importe de Venta, en la lista de proveedores se recuerdan todos
los proveedores con la Valoracién de Coste, el Importe por Gramo y la Merma de
Coste.

Esto permite que, si se esta introduciendo género similar, nos evitemos tener que
repetir los valores de los campos que habitualmente se repiten.

No obstante, como se ha comentado mas arriba, generalmente, los Articulos se
daran de alta al introducir los Documentos de Compra.

El botén situado a la izquierda de la Descripcion
nos permite imprimir una Etiquetali6} del Articulo con los datos (Importe, Peso,
etc) especificados en la ficha del Articulo.

En la Lista[16] de Articulos tenemos opciones para Imprimir una Tarifa de Precios
de los Articulos Seleccionados y para Imprimir Etiquetas de todos los Articulos de
la Seleccién.

Visualizacion de Importes de Venta

El Boton Act. Importes en la pestafia de Valoracion nos permite mostrar los
Importes de Venta del Articulo en funcién de algunos parametros. Pinchando en
este botdn se muestra el siguiente didlogo

;u:::.-al-z,ar Visualraddn de ]m&s ga enba
Aphcar sdlo a Valoragones p
Feso como Feza
Tarifa | <hinguna> -
Metales
Simbalo Fino Coaficents Ley
A 13, 5056450450 0,75 14
Bary il 0,75 19,5
Ag 0,45 0,575 043875

Si marcamos la casilla Actualizar visualizacion de Importes de Venta se activara el
uso de éstos pardmetros. Si no la marcamos, se mostraran los Importes tal cual se
han definido en la ficha del Articulo.

Aqui podemos definir los importes de los distintos metales con los que trabajamos
asi como una Tarifa. Esto permite mostrar los Importes de Venta de la ficha del
Articulo con los valores que tendrian teniendo en cuenta estos parametros.

Esta visualizacién de importes no afecta a los Importes que tendran los Articulos a
la hora de hacer una venta, simplemente muestra los Importes que tendrian usando
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estos parametros. En un Documento de Venta el importe a usar dependera del
Importe de Metal definido en el documento y de la Tarifa usada.

Si no esté activada la Visualizacién de Importes, el boton correspondiente muestra
el texto "Act. Importes...", por el contrario, si la activamos mostrara el texto "Act.
Importes >". Esto nos permite distinguir rapidamente si tenemos activada la opcién
0 no.

6.2 Catalogo

El Catélogo permite mostrar en una Unica ventana todas las imagenes de los
Articulosfi33) gue nos interesen. Podemos usar el Catalogo, por ejemplo, para
localizar algun Articulo por su imagen o para mostrar a un Cliente la variedad de
Relojes que tenemos, etc.

Catalogo E||'E| E|

2920810
MEDALLS
Waloracin Coste: u
Waloracaind: u
Waloracwind u
Pesoc 0,00
Wental: 18096 €
WerlaZ: 16286 €

IrostdERl

3% Registros
3 Actusl

ASI0ZE-1

&

AEZE20Y CO2175ER (=l Coal44 k.

£

ol

La ventana del Catalogo esté dividida en dos zonas. En la zona de la izquierda
podemos ver las imagenes que hayamos seleccionado ordenadas en filas y
columnas, y la zona de la derecha nos muestra algunas caracteristicas del Articulo
seleccionado y nos permite controlar qué imagenes queremos \Visualizar. Debajo de
cada imagen tenemos la Referencia del Articulo.

El Selector Columnas permite indicar el nimero de imagenes que queremos
visualizar en cada fila. Contra mayor sea este valor, menor sera el tamafio de cada
imagen. En funcién del tamafio de cada imagen, obtendremos mas o menos filas.
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Si hacemos click sobre una imagen, ésta se seleccionara indicandolo con un
recuadro a su alrededor. En la zona derecha podemos ver las Propiedades del
Articulo seleccionado (Referencia, Nombre, Valoraciones de Venta, Peso e
Importes de Venta).

Si hacemos click sobre una imagen al tiempo que mantenemos pulsada la tecla
Ctrl en el teclado, se nos muestra una ampliacion de la imagen.

Si hacemos doble click sobre una imagen, se muestra la ficha del Articuloft33
correspondiente.

El campo de Texto que hay debajo del Termdmetro funciona exactamente igual que
el campo de Busqueda Ra ida[331 de la ventana de Articulos. Podemos indicar una
Referencia o Nombre de una Articulo.

El Boton Lupa nos ofrece dos opciones:

Buscar por Grupo, Buscar y Filtrar Imagenes. La primera nos permite indicar el
Grupo que queremos Visualizar y la segunda nos muestra el Editor de Bisquedas
[28) donde podemos indicar con mayor precision qué Articulos nos interesan. La
opcion Filtrar Imégenes elimina de la seleccion todos los Articulos que no tengan
imagen asociada.

El Boton Seleccionar Todos nos permite visualizar todos los Articulos.

El Boton Imprimir

Las iméagenes se distribuyen en las paginas respetando el nimero de columnas
indicado y ocupando tantas filas como pueda contener un A4. Contra mayor sea el
namero de columnas indicado, mayor sera el nUmero de imagenes impresas por
pagina y mas pequefias seran éstas.

Los Botones de Navegacion

Las Fechas simples permiten avanzar o retroceder una fila. Las flechas dobles
avanzan o retroceden una pagina. Las flechas con tope nos llevan al final o al
principio de la seleccion.

Encima del apartado de Propiedades podemos ver un Punto de Color. Este Punto
nos indica si tenemos Existencias del Articulo seleccionado. Si el Punto es verde
quiere decir que tenemos Existencias en el AlImacén por Defectol44) Si es
amarillo, tenemos Existencias pero no en el Almacén por Defecto. Si es rojo, no
tenemos Existencias.

En caso de que hayan Existencias del Articulo seleccionado, si pinchamos sobre
el Punto de Color, se desplegara el detalle de Existencias en cada Almacén.

En todas las partes de la aplicacion dénde se muestre una Seleccién de Articulos
(Albaranes, Facturas, Ventas, Traspasos, Articulos, etc) tenemos la opcion Pasar
a Catélogo. Esta opcidn permite mostrar el Catalogo con las imagenes de los
Articulos que hay en la Seleccién. Esto nos permite, por ejemplo, imprimir las
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imagenes de los Articulos incluidos en un Albaran, en un Traspaso, etc.

6.3 Metal

C2EHWEHEE QREOEEBKXNEBE MS— Vi Q

La ventana de Metal muestra un lista con todos los Movimientos de Metal que se
han introducido en los Albaranes y Facturas Recibidas, asi como los introducidos
en Albaranes y Facturas Emitidas.
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6.4

6.5

Metales

Aqui se muestra en una lista los distintos Tipos de Metales que hemos dado de
alta en la ventana de Monedas|16.

Para poder usar una Moneda como metal debemos darla de alta y marcar la casilla
Metal. Segun el tipo de metal de que se trate indicaremos sus valores de fino o ley
y su coeficiente de conwersion.

En la ventana de Metales podemos indicar los valores de Fino o Ley de cada metal.
Estos valores los tomaran, por defecto, los nuewvos documentos creados a partir de

ese momento.
Generalmente esta ventana se usa para especificar los valores de metal del dia.
Es importante especificar correctamente estos valores antes de obtener un

Inventario ya que los importes de los Articulos valorados a peso se obtendran
usando estas bases de metal.

Almacenes

COEHGZORNE [ QRO HAKNAE€ | D= |VIE [@Q N

- Almacenes - Gemas Prermium, 5.0 E
(] 50 100
M4 PF M Opdones = & & X
Codiga |1 ¥|  Asodado | <Ninguno ! Desc - Virtual
Nembre |Central + [[JReperto
r - [] Mo Mestrar en Selectures

| Totales| Existencias mtri:nws[!ﬁn:msdem_ Alas

Perisde 1000000 - DO0/O0/00 L3 Metales Seleccionar Metal - Todos  Opdones

Iricial Eniradas Salidas Regularizacidn | Final =

Kis Uni, (Peso  |Uni, (Peso  Uni. (Peso  |Uni. (Peso  |Uni, [Peso | Valoraddn

281990 HOROSCOPOS o o0 o000 S5 oM 3 oM o o000 2 0M 56,50 €
250856 GEMELOS 0 0 00 3 535 1 L75 0 0,00 i 3% 185,47 €
2920C-33 PORTAFOTOS 0 0 o00 10 330 7 84 0 0,00 3 2295  6I585€
2920P-10 MEDALLA o 0 000 10 o0 0 0 0 000 0 00 780,00 €
3IM110102 MEDALLA 0 0 o W0 0N a4 0. ¢ 0¥ W 0.0 469,80 €
IM 110142 MEDALLA o 0 o 12 oW 9 00 9 o 12 90 306,58 €
IFEIERT MEDIALLA 0 0 o000 8 o000 2 000 © 000 & 0,00 307,44 €
53800020 RELC RADTANT a o0 o000 6 o000 4 0M 0 000 2 0m 45,33 €
585050117 RELC) RADICAL 6 o o000 10 000 3 00 0 0,0 70,0 £2,15¢ =
Inicial Entradas Salidas Regularizacidn Final [ Waeracdn |
[ 0,00 162 32,75 43| ;40 a 0,00 119 119,35 0,00 €
[ Visualizacidn lde 4

Los parametros que definen a un Almacén son los siguientes:

e Codigo. Cada Almacén debe tener un Cdédigo distinto. Por defecto Aurin asignara

el Cadigo al guardar el Registro.

¢ Nombre. Nombre del Almacén. Podemos asingnar un nombre mas o menos
descriptivo.

e Desc. Descripcion. Aqui pondremos cualquier anotacién que consideremos
pertinente.
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e Asociado. Un Almacén Asociado permite indicar de qué Almacén se sacara el
género en caso de que no hayan Existencias en el Almacén indicado. Por
ejemplo: Supongamos que el Almacén Uno tiene como Asociado al Alimacén
Dos, si hacemos un Albaran con cargo al Almacén Uno y éste no tiene
suficientes Existencias, se tomaran del Almacén Dos las unidades necesarias
para cubrir las salidas del Albaran.

¢ Virtual. Esta casilla no se puede marcar directamente. La marcara Aurin cuando
se trate de un Almacén Virtual. Un Almacén Virtual es aquel que contiene
Existencias Virtuales[75). Son Almacenes Virtuales los Almacenes de Pedidos y
los de Condicional.

¢ Condicional. Sélo disponible con el Médulo de Mayor. Aurin marca esta casilla
en los Almacenes de Condicional.

¢ Reparto. Alimacén de Reparto. Los Almacenes que tengan esta casilla marcada
apareceran como columnas de Reparto en la pestafia de Reparto de Albaranes
Recibidos. Sera necesario indicar un Alias que sera el nombre de la columna
correspondiente en la lista de Reparto.

¢ No Mostrar en Selectores. Esta casilla es (til para evitar que algunos Almacenes
gue no usamos habitualmente aparezcan en los Selectores de Almacén de los
Documentos. Estos Almacenes no apareceran en los Selectores cuando
estemos en Estado de Traba'|o|73'1 Nuevo, aunque si en Estados Visualizacion o
para permitir el uso de estos Almacenes en documentos antiguos. Tampoco se
mostraran las Existencias de estos Almacenes en la ventana de Articulos.

Muestra una lista de los Movimientos que se han ido produciendo en el Almacén a
medida que hacemos Compras, Ventas y Traspasos.

La columna Entra. (Entrada) estd marcada cuando se trata de un Movimiento de
Entrada. Si no estd marcada, se trata de un Movimiento de Salida.

En el Botdn Ver

El Botén de Enlacel271 nos muestra el documento que ha generado el Movimiento.
Esta pestafia acepta la Partida Auxiliarko?.

Pestafia Existencias

Aqui tenemos una lista que muestra las Existencias de cada Articulo en el

Almacén.
Periodo  00/00/00 - 00/00,/00 ]| Metakes Seleccionar Maetal = Todos  Opdones
Trecial Entradas Sabdas Regulanzandn | Fnal

Referenca Kis Uni, |Peso Uni. | Peso Uni.  Peso Uri.  Peso Uri.  Peso Valoracidn
—m—nmmmmmmm mm | 0,00  44e|
281950 HOROSCORPOS 0 0 3 Q 0,00 56,50 €
290836 GEMELOS o a DIII EI 525 1 l?S a DDO 2 3,50 18547 €
2920C-33 FORTAFOTCOS o a 0,00 0 32490 7 9,45 a 0,00 3 22,95 6l16,35€
2920P-10 MEDALLA 0 0 Q00 10 000 a 000 a o000 10 000 740,00 €
310102 MEDALLA o a 0,00 i 0,00 a 0,00 a 0,00 n 0,00 43080 €
310142 MECUALLA o a 0,00 12 0,00 a 0,00 a 0,00 12 0,00 30648 €
IME314ER1 MEDALLA o 0 0,00 3 Q00 2 0,00 a Q00 [ Q.00 7 4H4E
53800020 RELOJ RADIANT 0 0 Q00 & 000 4 000 a 000 i 000 4538 €
83050117 RELOJRADICAL o 1] 0,00 n 0,00 3 0,00 a 0,00 T 0,00 32,15€ ~

Trecial Entradas Sabdas Requlanzacdn Final Valpranon

1] 0,00 162 321,75 43 202,40 a 0,00 119 119,35 0,00 €
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Podemos ver columnas para las Existencias de Unidades y Peso Iniciales,
Entradas, Salidas, Regularizacion y Final.

Si pinchamos el Botén de Enlace del campo Periodo, se nos piden dos fechas que
delimitan el Periodo de Calculo del Inventario. Este Periodo delimita el
tratamiento que debe darsele a los Movimientos de Almacén para obtener las
Existencias. ElI cambio del Periodo de Célculo de Inventario conlleva el recalculo de
todas las Existencias en todos los Almacenes. Esta operacion puede ser larga si
tenemos muchos Movimientos.

El tratamiento de los Movimientos de Almacén en funcién del Periodo de Célculo es
el siguiente.

¢ Los Movimientos anteriores a la primera fecha del Periodo de Céalculo acumulan
en la columna Inicial.

¢ Los Movimientos dentro del Periodo de Calculo acumulan en las columnas
Entrada, Salida o Regularizacion segun el tipo de Movimiento.

¢ Los Movimientos posteriores a la segunda fecha del Periodo de Célculo se
ignoran respecto del calculo de Existencias.

¢ La columna Regularizacion contiene los totales de los Movimientos de
Regularizaciénlis3 cuyas fechas estén dentro del Periodo de Calculo.

Por ejemplo. Supongamos que indicamos un Periodo de 1/1/2003 - 31/12/2003.
Todos los Movimientos anteriores a 1/1/2003 acumularan en la columna Inicial, por
tanto, esta columna nos da las Existencias a dia 31/12/2002.

Las Entradas y Salidas que se hayan realizado durante el afio 2003 se reflejaran en
las columnas Entradas y Salidas. Asi, la columna Entrada nos dara el total de
Entradas de cada Articulo durante el afio 2003. Informacién similar nos da la
columna Salidas.

La columna Regularizacion nos dara los totales de Regularizaciéon de cada Articulo
durante el afio.

La columna Final se obtiene como

Final = Inicial + Entradas - Salidas + Regularizacién
por tanto dara las Existencias totales a dia 31/12/2003.

Si mantenemos el Periodo de Célculo como 00/00/00 - 00/00/00 siempre
tendremos las Existencias actualizadas a dia de hoy.

Si alguna de las fechas es 00/00/00 indica que no hay limitacién inferior o superior
en el Periodo. Si ambas fechas son 00/00/00 indicamos que queremaos tener en
cuenta todos los Movimientos introducidos en Aurin.

Las Existencias se gestionan en Unidades y en Peso. Aurin permite gestionar
indistintamente las Existencias de Unidades y de Peso o mantenerlas relacionadas
en funcion del Peso Medio de cada Articulo. Si tenemos marcada la opcion
Preferencias / Almacén / Inventarios. Calcular Peso a partir de Unidades, el Peso
de las Existencias siempre sera Unidades x Peso Medio. Si no marcamos la
opcién anterior, Aurin gestionara separadamente los totales de Unidades y Peso en
funcion de las Entradas y Salidas que hayan habido en el Almacén.
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Al final de cada fila podemos ver la Valoracién de Coste del total de Existencias de
cada Articulo. Esta valoracion esta basada en los importes de Coste especificados
en la ficha del Articulo y en el Importe de Metal dado en la ficha de la Moneda
Gramo Oro de Compra.

En la zona de totales podemos \er las sumas de las Existencias Iniciales,
Entradas, Salidas, del Regularizacion y Finales. Generalmente, el total de la
Valoracion no estara actualizado, debemos hacer click sobre el botéon Valoracién
para recalcularlo.

En el botén Opciones podemos hacer busquedas de las Existencias que nos
interesen y Pasar a Catalogo y a Articulos.

El boton Seleccionar Metal permite mostrar solo las existencias de las piezas de
un metal determinado. De esta manera podemos sacar inventarios separados de
los distintos metales.

Pestafa Totales

Muestra algunas estadisticas interesantes. En la parte superior se pueden ver los
mismos totales que se muestran en la pestafia de Existencias.

Ademas tenemos cinco columnas que nos muestran los totales de Unidades y
Peso de los Articulos con Valoraciones de Venta u, p 6 z en Compras, Ventas,
Entradas de Traspaso, Salidas de Traspaso y Totales. Particularmente interesantes
son las Unidades del género valorado a u y el Peso del género valorado a Estos
dos parametros no podemos verlos en la pestafia de Existencias ya que alli se
muestran las unidades y peso de todo el género contenido en el Almacén.
Podemos obtener los totales en funcion de la Primera o la Segunda Valoracién de
Venta (si tenemos activada la Doble Valoracion). Esto lo indicaremos en
Preferencias / Almacén / Usar Segunda Valoracion en Totales de Almacén.
Podemos, igualmente, especificar el Intervalo de fechas en las que queremos
obtener los totales. Este intenvalo es independiente del Periodo especificado en la
pestafia de Existencias para el calculo de Inventarios.

Pestafia NUmeros de Serie

Aqui vemos una lista con los de las piezas que se encuentran en el Almacén.

Opciones
En el Boton de Opciones tenemos los siguiente:
¢ Inventario Valorado. Imprime una relacion de las Existencias de cada Referencia
indicando el desglose de Existencias Iniciales, Entradas, Salidas, Regularizacion

y Final. Incluye la Valoracion de Coste de las Existencias.

¢ |nventario no Valorado. Listado idéntico al anterior sin incluir la Valoracion.
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¢ Resumen Valorado. El Resumen no desglosa las Existencias Iniciales, Entradas,
etc. Solo incluye las Existencias Totales. La Valoracion puede hacerse de Coste
o de Venta. Se muestra el siguiente didlogo:

1=1| Opciones de Resumen de Inventar

' Impeites de Cosle
@ [Impaites de Venks

Uzar Segunda Valoracidn
Coari lva
Tafa | <Hingunar -
Cancelar 0.

Aqui podemos indicar los pardmetros que que nos interesen sobre la Valoracion.
e Resumen sin Valorar. Igual que el anterior pero sin incluir la Valoracién.

La impresion de los Inventarios anteriores tiene en cuenta el estado de visualizacion
de la Partida Auxiliar[207,

e . Lista el contenido de la pestafia Nimeros de Serie.
¢ Traspaso de Almacén Completo. Genera un Traspaso a un Almacén especificado
en el que se incluye todo el Género existente en el Almacén Actual. Después de

ejecutar esta orden, las Existencias del Almacén actual quedaran a cero.
Podemos ver el Traspaso generado en la ventana de Traspasos 148,

Ventana de Lista

uy el Peso corresponde a las sumas de los Pesos del género valorado apy el
valorado a z.
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6.6 Traspasos

CCEwBRE CROEHABXKNEE | YW= | VEH @O

Los Traspasos permiten indicar movimientos de Género de unos Almacenes a
otros. Debemos indicar qué Articulos movemos y sus cantidades (unidades y
peso). Esto permite que Aurin mantenga actualizadas las Existencias particulares
de cada Almacén.

B Traspasos £
] ] 100 |
M4 k| M Opdones = 2 k| P ¥
Hmero 125 b Feda [12022008 Partat
Alenpcdn de Origen | Cenbal -
Alnaodn de Destne | 1 Amaden Lipes -
Metal de Verts 8,38 b Usar Segunls Valoracddn de Yenta PP con b i = =l
Referencs Descripaidn Serwe | Kis | Ext. Org. |Ext. Dst. | Unidades | Peso Imp. Cost AR P
CHM 145008 COLLAR 1] 1 -3 H 0,00 24,05 408,12 4%, 10
13 PORTAFOTOS Q 4 ] H 97 5,13 59,40 65,20
S3B00020 RELO) RADIANT 0 9 o 2 0,00 45,5 23,19 42,01
BASOE01MD RELO) RADICAL [1] 10 v ] 1 0,00 745 1L.78 1491
BR5050117 RELOD RADICAL 0 8 o 0,00 745 11,78 14,91
290555 GEMELOS [} 3 ] L7s 2,41 125,93 149,71
1300000002 Urnclades. 7 Peso 4,72 Total (oste 432,87
] Vituslzacdn 1del

Si el Traspaso se hace a un Almacén de un Representante (S6lo M6dulo de
Mayor), Aurin nos permite calcular el Precio de Venta al Representante y el Precio
de Venta al Publico. Esto es util para Representantesl?B'ﬁ Externos. En este caso
se muestran dos columnas adicionales con el PVR y el PVP.

En ocasiones un cambio de Almacén, supone un cambio de PVP (por ejemplo, si
pasamos género de un muestrario a la Tienda). En estos casos, Aurin permite
reetiquetar el género con los nuewvos precios.

Veamos los campos necesarios para cumplimentar el Traspaso:

e Numero. Niumero de Traspaso. Se asigna automaticamente. Admite Secuencias
[37).

e Fecha. Fecha del Traspaso. Por defecto se asigna la fecha del dia.

e Almacén de Origen. Debemos indicar el Almacén del que va a salir el género.

e Almacén de Destino. Almacén al que va destinado el género.

¢ Metal de Venta. Importe de Metal de Venta. Es necesario si hemos incluido
género valorado a peso y queremos imprimir una Nota de Entrega valorada o
reetiquetar el género traspasado.

¢ Usar Segunda Valoracién de VentaSegunda Valoracién(218 en los Importes de
Venta. Esta casilla s6lo esta disponible si tenemos activada la Doble Valoracion.

e PVP con lva. Si esta marcada, se mostraran los Importes de Venta con iva, si no
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estd marcada, se muestran sin iva.
En la seccién de Totales podemos ver los totales de Unidades, Peso y Coste.
En la Lista de Conceptos tenemos las siguientes columnas:

¢ Referencia. Referencia Propia del Articulo. Podemos introducir, igualmente, un
Codigo de BarrasPoR o un Namero de Etiqueta. 60 Si Aurin reconoce la
Referencia introducida, rellenarda automaticamente el Peso unitario, el Importe de
Coste y los de Venta.

e Descripcion. Nombre del Articulo.

e Serie. NUmero de Serie de la pieza que se traspasa. El Nimero de Serie no entra
en el orden de tabulacién. Debemos pinchar sobre la zona del campo para poder
introducirlo.

e Kts. Kilates. Solo (til si trabajamos en Multiquilataje/[207.

e Ext. Org. Existencias en el Almacén de Origen. Aurin muestra este valor para
orientarnos al hacer el Traspaso. Una vez aceptado el registro se guardan las
Existencias que habian en el momento de realizar el Traspaso. No se actualizan
con el tiempo.

e Ext Dst. Existencias en el Almacén de Destino.

¢ Unidades.

¢ Peso. Peso total de las unidades.

¢ Imp. Coste. Importe de Coste total.

Si el Almacén de Destino es un Almacén de Representante se muestran, ademas,
las dos siguientes columnas:

e PVR. Precio de Venta al Representante. Se calcula como la diferencia entre el
PVP y la Comision del Representante.

e PVP. Precio de Venta del Representante. El el precio al que el Representante
debe vender al publico. Se obtiene aplicando la Tarifa de Venta del
Representante.

Estos dos Ultimos campos son especialmente Utiles en la gestién de
Representantes Externos.

Cuando se hace un Traspaso se tienen en cuenta los Almacenes Asociados. Si no
hay suficiente género en el Alimacén de Origen, y éste tiene un Almacén Asociado,
se generara, automaticamente, otro Traspaso con el género tomado del Almacén
Asociado.

En un Traspaso podemos incluir, ademas de piezas de género, Composturas. Esto
permite controlar las Composturas que enviamos de unas Tiendas a otras o al
Almacén Central.

Para indicar que queremos traspasar una Compostura, debemos introducir en la
columna Referencia un '+' seguido del Nimero de la Compostura.

Cuando se hace un Traspaso de Composturas, Aurin cambia el campo Ubicacion
de la Compostura para que refleje el nuevo Almacén en el que se encuentra.

Podemos activar la Partida Auxiliar 200
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Opciones
e Imprimir Etiquetas. Esta opcién es Gtil cuando un cambio de Almacén supone un
cambio en el Importe de Venta. Imprime las Etiquetas 161l del género del
Traspaso con los nuewvos Importes de Venta.
e Imprimir Etiqueta SeleccionadaEstados[231 de Modificacién o Nuewo.

e Imprimir Nota de Entrega. Imprime un justificante del género traspasado.

e Pasar a Catalogo. Muestra la ventana de Catélogo con las imagenes de los
Articulos incluidos en el Traspaso.

e Pasar a Articulos. Muestra la ventana de Articulos con la seleccion de los
Articulos incluidos en el Traspaso.
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6.7

Regularizacion

La Regularizacién es un mecanismo que nos permite cuadrar las existencias de un
Almaceén.

Si tenemos el género etiquetado, podemos usar el lector de Codigo de Barras para
indicar nuestras Existencias. Simplemente con leer las etiquetas, Aurin
regularizara el Almacén cuadrando unidades y pesos.

B Regularizacin - Gemas Premium, 5.1, EiEE
[ -] 100 M {’ H Regubsirs E - J :( /
Hulmers 10000 Fecha [EUTRLO0H Alnacén Centeal - Traspaso 0|

Goupa Tiodioa A

Furien | Difenencias | Motas| ) IndcoGénem Ertiegads (7 Indico Giénern en Almacén

Purkes Toka | Fiuw | Acumdsds Opcnes ~ ay
Rederencsa Brbhouin Ui |Pemn | Kip | =) Referencia UriEx  PespEx Ui Peso K ﬂ
Cle07244595  PULSERA 1 55 0 F=ru gl 0 o 3 o
COB1ETEE0 PR 1 o0 0 AT ] 0o 1 g a
COB18TEED PaR 1 00 0 AMS2 10 0,00 3 0o o
coms2 SORTLA i 420 0 ASE20 o 0.0 2 om0
L0752 SORTL 1 420 0 CIREDEAS 1 165 4 BEED 0
C2R141500 COLLAR 1T o o COEOEA4 1 19.85 1 HwE o0
Ch1 40600 COLLAR 1T g 0 CoR1EmED 1 L] F o a
AZTUS RELOJ ADIDAS 1 T T COTs2 1 4.2 2 840 0
R HTT RELOJ RACER 1 o0 O C1E07244535 0 0,00 1 50 0
3 RELDJ RACER 1 o0 o C1MiEse-25.2 1 2520 1 53 0
Y30 RELOJ RACER 1T o o C2R41803 0 0oy 2 om0
RMIZTE RELOJ RACER 1 0 o RMI2TH 4 0 F am  a
RM12T4 RELOJ RACER 1 oDl o j R 30T74 4 0,00 1 0,00 Dj
| ] 0 0 + Tolsllnsdade: 27 Tetsl Peso 1S

Ml geaim 1

En una Sesion de Regularizacion, el objetivo es, basicamente, indicar las unidades
y peso que tenemos de cada Referencia en un Almacén dado. La ventana de
Regularizacién ofrece muchas facilidades para alcanzar este objetivo.

Veamos, primeramente, los campos que nos ofrece esta ventana:

¢ Numero. Nimero de Regularizacién. Lo asigna Aurin automaticamente.

¢ Fecha. Fecha en la que realizamos la Regularizacion. Por defecto se le asigna la
fecha del dia.

e Almacén. Debemos indicar qué Almacén queremos regularizar.

e Grupo. Si indicamos un Grupo, podemos regularizar solamente las piezas que
pertenecen al Grupo indicado. Pinchando en el Botdn de Enlace (Flechita) se nos
muestra una ventana con el arbol de Grupos en el que podemos indicar el Grupo
gue queremos regularizar. Este campo s6lo podemos asignarlo antes de
introducir movimientos.

¢ Indico Género Entregado / Indico Género en Almacén. Normalmente
seleccionaremos la segunda opcion. La primera opcion es util para liquidar un
Almaceén. Lo veremos con mas detalle mas adelante en este mismo capitulo
cuando hablemos de Almacenes de Condicional.

Para introducir el género tenemos dos listas. La lista de la Izquierda (Punteo) nos
muestra todos los movimientos que vamos introduciendo. La lista de la derecha (
Acumulados) muestra los totales de cada Referencia que hemos introducido.
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Debajo de la Lista Punteo indicaremos la Referencia (0 Codigo de Barras koko
Numero de Etiguetalﬁh). Si se reconoce el Articulo (y es del Grupo indicado) se
indica mostrando su Nombre.

Si hemos introducido un Cédigo de Barras o Numero de Etiqueta, Aurin introducira
automaticamente la linea en la lista de Punteo. Si hemos introducido una
Referencia, esperara a que indiquemos Unidades y Peso. Por defecto se asigna
una unidad y el peso unitario, para introducir el movimiento pincharemos en el
botén '+' 0 pulsaremos la tecla Return en el teclado.

Podemos introducir tantos movimientos de la misma Referencia como queramos.
Cada movimiento se indicara en la lista de Punteo con una linea. Cada linea de la
lista Acumulados muestra la suma de todos los movimientos de la misma
Referencia en la lista de Punteo.

Podemos borrar un movimiento de la lista de Punteo seleccionandolo y pinchando
sobre el botén - que hay sobre la lista.

La lista de Punteo mantiene el orden de entrada de los movimientos mostrando
arriba los mas recientes. La lista de Acumulados se ordena por Referencia. Por
tanto, si queremos consultar las unidades que llevamos introducidas de una
Referencia determinada, debemos buscar esta Referencia en la lista de
Acumulados.

Encima de las listas tenemos unos botones que nos permiten realizar las
siguientes acciones:

e Acumulados y pinchamos sobre el botén Filtrar, la lista de Punteo mostrara
todos los movimientos de la Referencia indicada.

¢ Todos. Vuelve a mostrar todos los movimientos después de haber hecho un Filtro
(botén Filtrar).

e Opciones. Tenemos dos opciones: Reparto y Ausentes.

e Reparto. Muestra una ventana en la que podemos hacer el reparto con la Partida
Auxiliar[207. Debe realizarse una vez gue hayamos aceptado el registro de
Regularizacion.

e Ausentes. Muestra una lista (Qque podemos imprimir) con los Articulos que
pertenecen al Grupo indicado y no se han mencionado en la Regularizacién.

Podemos interrumpir el proceso de punteo cuantas veces queramos. Podemos
aceptar el registro para continuar al dia siguiente.

Traspaso de Regularizaciéon

Cuando hayamos terminado de introducir las piezas del Almacén, debemos aceptar
el registro de Regularizacién. Todos los datos de Regularizacién se han guardado
en la ficha de Regularizacion, pero las Existencias del Almacén todavia no se han
modificado.

Para hacer efectiva la Regularizacion, debemos pulsar sobre el botén Regularizar.
En este momento se generara un Traspaso (que podemos ver en la ventana de
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Traspasos(149) con las siguientes caracteristicas:

¢ Tiene como Almacén de Origen <Ninguno> y como Almacén de Destino el
Almaceén indicado en la Regularizacién. Es decir, el género se introducira en el
Almacén sin ninguna justificacion.

e Cada linea del Traspaso corresponde a una Referencia existente en el listado de
diferencias. El listado de diferencias podemos verlo en la pestafia de Diferencias.
Estas diferencias estan calculadas para que después de realizar el Traspaso de
Regularizacion, el Almacén quede con las Existencias que se han indicado en la
Regularizacion. La Valoracion de Diferencias se basa en las Unidades de
Diferencia, el género de peso tomaréa en Peso Medio de la ficha del Articulo y la
Base de Metal indicada en la moneda Gramo Oro Compra.

Si alguna Referencia no se ha mencionado en la Regularizacién (Ausentes), se
asume que tiene Existencias cero. Por tanto, estos Articulos entraran en el
Traspaso con las unidades necesarias (positivas o negativas) para dejar sus
Existencias a cero.

El Ndmero del Traspaso de Regularizacion podemos verlo en el campo Traspaso
gue tenemos en la parte superior derecha de la ventana de Regularizacion.
Pinchando sobre el boton de enlace se mostrara la ventana de Traspasos con el
Traspaso de Regularizacion seleccionado.

Si estamos relgularizando un Almacén de Condicional, al pinchar sobre el botén
Regularizar, se nos ofrecen algunas opciones adicionales:

|=4| Regularizan
Flegulariza: Acciines a Reakzar
o _ « Faciurar Diferenciss.
! Regulaizaciin de Almacén - Traspazo de Génern Indcada
= L } -
e [Usax Segunda Valoecion de Venta

) Devolucidn de Condicional G : ot

' Weria de Candhcianal e -

Imprimas Acopladas
El gémnemin 5 raspazard al siguents Almacén
«Mingurio: -
Cancelar [1]:3

Tenemos 4 opciones:

e . Es la opcién de Regularizacién normal. En Almacenes normales (no de
Condicional) se ofrece sélo esta opcion.

e Liquidacion de Condicional. Esta opcién permite Liquidar un Almacén de
Condicional. Primero Factura las diferencias (el género que falta en el Almacén,
el que ha vendido el Cliente generara un Albaran Emitido) y después realiza un
Traspaso del género restante a nuestro almacén (recogemos el género que le
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gueda al Cliente).
En la parte derecha podemos indicar algunas opciones para estas acciones:

1. Usar Segunda Valoracion de Venta. Sélo Médulo de Mayor. Debe
estar activada la Doble valoracion. Permite usar la Segunda Valoracion
a generar el Albaran de Venta.

2. Partida Auxiliaro?. Si se marca, se generara un Gnico Albaran con
todo el género de diferencias.

3. Imprimir Acoplados. Si no se ha marcado la opcion anterior y se
marca ésta, se imprimiran los dos Albaranes con un Gnico justificante
(Ver Imprimir Acoplados en Albaranes Emitidos[118))

4. Podemos indicar a qué Almacén queremos traspasar el género
indicado en la Regularizacion.

¢ Venta de Condicional

Las opciones aqui mostradas dependen de si se ha seleccionado la opcion Indico
Género en Almacén o la opcion Indico Género Entregado.

Con la primera opcién debemos indicar el género que hay en el Alimacén. La
segunda opcién permite indicar el género que falta desde la Gltima regularizacion.
Por ejemplo, si tenemos seleccionada la opcién Indico Género en Almacén, hemos
visto que una Liquidacion de Condicional Factura las diferencias y Traspasa el
género indicado. Si seleccionamos la opcion Indico Género Entregado, la
Liquidacién de Condicional Facturara el género indicado y Traspasara las
diferencias.
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6.8

Sincronizar Existencias

Esta opcién deberia usarse en raras ocasiones. Los ordenadores tienen la mala
costumbre de colgarse de vez en cuando. Un cuelgue supone el paro total o parcial
del sistema obligando, en ocasiones, a reiniciar el equipo. Si habia alguna tarea
ejecutandose en el momento del cuelgue podria ocurrir que ciertos datos no
gquedaran totalmente actualizados.

Supongamos que estamos introduciendo un albaran recibido. Cuando aceptamos el
registro, Aurin toma los datos de los articulos que componen el albaran y, en
funcién del reparto que hayamos hecho en los distintos almacenes, crea los
movimientos de almacén correspondientes y actualiza las existencias de los
articulos. Si durante este proceso se produjera un cuelgue del sistema, algunos
movimientos podrian haber quedado mal creados o algunas existencias podrian
estar descuadradas, de manera que la informacion proporcionada por los
movimientos de almacén no cuadraria con la que proporciona las existencias del
articulo.

Esta opcidn recalcula las existencias de cada articulo en funcion de la informacion
almacenada en los movimientos de almacén.
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6.9

Inventario Global

Muestra una ventana en la que podemos configurar un Inventario Global. Este
Inventario consta de las Existencias (unidades y peso) de todos los Almacenes
excepto los siguientes:

e Almacenes Virtuales. Almacenes de Pedidos (tanto de Clientes como a
Proveedores) y Condicional.

e Almacenes Ocultos. Los que tienen marcada la casilla No Mostrar en Selectores
en la ficha del Almacén.

B Inventario Global

Referenda Artioula
B0A202N LETRA

281590 HOROSCOPOS
Z90E5G GEMELDS
2920C-33 PORTAFOTOS
290910 MEDALLA
30110102 MEDALLA
JA0110142 MEDALLA
J7F0E3148R1 MEDALLA
53300020 RELOJ RADIANT
8385050117 RELD) RADICAL
355050130 RELOI RADICAL
AZT05 RELO] ADIDAS
AMZ19-28 RELQJ QRO
AS25203 RELOI ORO

Se muestra una lista con las Referencias que tienen existencias en algin Almacén.
Las Referencias cuyas Existencias totales sean cero no se mostraran.
Preferenciash73

Buscar podemos realizar Blisquedas por Grupo o mediante el Editor de
Busquedas [28de la forma habitual. Asi restringiremos el Inventario a los Articulos
que nos interesen.

En esta ventana podemos gestionar la Partida Auxiliarbo.

Haciendo doble click sobre una linea se mostrara la ficha del Articulo
correspondiente.

6.10 Cambio de Moneda de Articulos

Con esta opcién podemos cambiar la moneda de un conjunto de Articulos. Todos
los Articulos que estén definidos en una moneda determinada podemos definirlos
en una moneda distinta.
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7 Herramientas

7.1 Monedas

En la ventana de Monedas debemos dar de alta las monedas que necesitamos en
nuestra facturacion. Podemos introducir cualquier tipo de moneda y luego usarla en
los documentos de compra o venta.

Peeeta ! H4PH A B @ X

Moneda BARESTO Simbola BN
Eoui 1 Dedmales en Importes
La equivalenda se da en funddn de la moneda Enitraca e b
por defecto asignada en Preferendas. Sabda 2 e
[CImera
T de Créditn Subcuenta de Cango | 57200001

Gastos Finandemos: Porcentaje 2,4 Subtuenta 65200001

Visualizacidn 7de 10

Supongamos que necesitamos hacer una factura en délares. Para ello debemos
dar de alta la moneda Dolar. Vemos en la imagen la ficha de esta moneda. Una vez
que se haya dado de alta podemos usarla en cualquier documento de compra o
venta indicandolo en el Selector de Monedas[191

L Bl
e Pt
]
ALl
ALY
Tee

Los campos que definen la ficha de la moneda son los siguientes:

¢ Moneda. Nombre de la moneda. Sélo se usa con fines identificativos.

e Simbolo. El simbolo de la moneda se usa siempre que se quiere indicar que se
esté usando una moneda determinada. Se usa el sl Selector de Monedas| 191, en
los Campos Multimonedal 26), etc.

e Equivalencia. Factor de conwersion de la moneda en cuestion respecto de la
Moneda por Omisiénfi73l. Es el valor de la moneda en unidades de la Moneda por
Omisioén.

e Metal. En Aurin puede usar metales como si fueran monedas. Es decir, puede
hacer pagos en metal. Para definir un Metal como Moneda, debe indicarlo
marcando esta casilla. En las monedas de Metal debe indicar, en vez de la
Equivalencia, el importe del valor del metal Fino o del metal Ley, asi como su
Coeficiente de Conversion.
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¢ Tarjeta de Crédito. Si utiliza distintos datafonos, deberia darlos de alta como
monedas para poder usarlos en sus Ventas. Las monedas que se usen como
Tarjeta de Crédito deben tener marcada esta casilla. Estas monedas, deben
tener una Equivalencia de 1. Las Monedas que tengan marcada esta casilla
apareceran en el Selector de Tarjetas de Crédito de la pantalla de Ventas.

¢ Decimales Entrada

e Decimales Salida. Nimero de decimales que se usaran al presentar resultados
de célculos hechos por Aurin.

e Subcuenta. Sélo para el Mddulo de Contabilidad. Indica la Subcuenta a la que se
cargaran los cobros y pagos realizados con esta moneda.

Aurin incluye algunas monedas por defecto que son las siguientes:

¢ Peseta. Moneda resernvada a la antigua peseta. Normalmente no deberia usar
esta moneda.

e Euro. Generalmente, esta serd su moneda por omision.

e Gramo Oro Compra. Aurin usa esta moneda para tener una referencia del valor de
metal de compra. El valor de esta moneda se actualiza cada vez que se hace un
Documento de Compra.

¢ . Metal de Venta. También se actualiza al introducir Documentos de Venta.

¢ Tarjeta de Crédito. Puede modificarla si va a especificar el tipo de datafono que
usa.

e Gastos Financieros (Porcentaje y Subcuenta). Se muestran cuando se marca la
casilla Tarjeta de Crédito. Permite indicar el Porcentaje de Gasto asociado a la
Tarjeta y la Subcuenta de Contabilidad en la que cargar dicho gasto.

Si tiene instalado el Médulo de Sincronizacion[193, sélo la Estacion Base puede
crear registros en este fichero.

7.2 Etiquetas

Antes de poder imprimir Etiquetas, debemos definir el formato que vamos a usar.
En la definicion de una Etiqueta podemos indicar qué informacién queremos
imprimir y como debe estar situada dentro de la Etiqueta, asi como el tamafio,
color, tipo de letra, etc.

Debemos definir un formato distinto para cada tipo de Etiqueta que vayamos a
utilizar. Cuando vayamos a imprimir las Etiquetas indicaremos el formato que

gueremos usar (ver Impresion de Etiguetas 220'1).
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e e e e Opeionss w 2 k| & X
Mombee cusdeada pl-eunos Cobssnas 10 Fiaz N
(ag Hor 0 GepVert a
Pégina
Ancho 190 reen
Allo 279 o [ = i
e Referencia
Mangen Superics & mm

Imp. Venta Con

Aurtfen Iml,cg. Venta Con Iva Pt
elxpuetas mived 1 purdos
Heeizondat % o ¥ ]

Weilical x oy [}

Flachas: Musven campo Conteot Redimensaons campo
M apisculas: Muswen 10 purdos  Maptsculas Cil Redimensiona 10 purtos

Dbl Chek e el Camnpeo paa ver Propisdsdes:.

Bomar Campo . Musvs Campo

Visuglescibin Tde 3

Para definir una Etiqueta debemos indicar los siguientes campos:

Nombre. Nombre que queremos darle a la Etiqueta. Lo usaremos el el Selector
de Etiquetas cuando queramos indicar con qué Etiqueta queremos imprimir.

. Ancho de péagina en milimetros. Si utilizamos hojas de etiquetas, indicaremos
aqui el ancho desde el comienzo de la primera etiqueta de una fila hasta el fin de
la dltima etiqueta de la misma fila. Si utilizamos una Etiquetadora de rollo, sera
simplemente el ancho de la etiqueta.

Alto. Alto de pagina en milimetros. Se mide desde el inicié de la primera etiqueta
de una columna hasta el fin de la Ultima etiqueta de la misma columna.

Margen Izquierdo. Espacio sin utilizar a la izquierda de la pagina. Este valor
depende igualmente del tipo de impresora y del tipo de pagina que estemos
usando. Debemos hacer varias pruebas para ajustarlo. En Etiquetadoras de rollo,
generalmente este valor sera 0.

Margen Superior. Espacio sin utilizar en la parte superior de la pagina.
Columnas. Si usamos hojas de Etiquetas, aqui indicaremos el nimero de
columnas que hay en cada péagina. Si usamos Etiquetadora de rollo, aqui
pondremos 1.

Filas. Filas por pagina o 1 para Etiquetadoras.

Gap Hor. Separacién horizontal entre etiquetas.

Gap Vert. Separacion vertical entre etiquetas.

Ajuste Fino. Generalmente no necesitara usar el Ajuste Fino. Sélo es necesario
con algunas impresoras antiguas en las que las medidas se van desvirtuando a
medida que avanza la pagina. Este ajuste nos permite hacer que cada x etiquetas,
las medidas se reajusten en un nimero determinado de puntos.

Después de definir las medidas de la pagina y el nimero de columnas y filas, Aurin
puede determinar las medidas de la Etiqueta y la muestra en el esquema como un
rectangulo blanco sobre el que debemos incluir los campos que nos interesen.
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Campos

Para afadir un Campo a la Etiqueta pulsaremos sobre el botén Nuevo Campo.
Aparecera un rectangulo amarillo sobre la superficie de la Etiqueta. Podemos
llevarlo a la situacién correcta arrastrandolo con el ratén o pulsando las teclas de
los cursores en el teclado (flechas). Podemos darle el tamafio adecuado pulsando
la tecla de Ctrl (en el teclado) al tiempo que pulsamos las flechas, por ejemplo,
para agrandarlo horizontalmente pulsaremos las teclas Ctrl + Flecha derecha.

Si hacemos doble click sobre el campo se muestra la ventana de Propiedades del
Campo. En esta ventana podemos indicar qué informacién queremos mostrar, y en
que formato deseamos hacerlo.

13| Propiedades de Campo

Carnpa Texto Fijo
Imp. Venta Con lva -
Fuente  Time: Nesw Foman hd [w Impemit simbala de morsda
Alnesc. Cenkrado - v Pumitos en bos mies
Tamafo 7 .4 Camuiflar
Esti Prafi BAleatoaio
[Homal Negiita S Alealogio
v Cupsiva Subrayada Digitez 0 Felena
Colcs

Los pardametros que definen las Propiedades de cada campo son;

e Campo. Este selector nos permite elegir entre los distintos campos que
podemos imprimir en una Etiqueta. Podemos seleccionar la Referencia del
Articulo, su Cédigo de Barras, su Importe, etc. Mas abajo se da una descripcion
detallada de todos los campos posibles.

e Fuente. Tipo de letra con el que queremos imprimir el campo.

e Alineac. Alineacién del texto dentro del campo.

e Tamafio. Cuerpo de la Fuente.

¢ Estilo.

e Color. Indica el color en el que se imprimira el texto en la Etiqueta.

e Texto Fijo. Solo se habilita si seleccionamos el campo Texto Fijo en el Selector
de Campos. Permite imprimir un Texto fijo en la Etiqueta. Por ejemplo "Oro
Primera Ley", "PVP", etc.

e Imprimir simbolo de moneda. Sélo esta habilitado si se ha elegido un campo de
tipo Importe. Permite indicar si queremos imprimir el simbolo de la moneda junto
con el importe.

e Puntos en los miles. Si marcamos esta opcion, los importes se imprimirdn con
los puntos separadores cada tres digitos.
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El apartado Camuflar permite imprimir importes de manera camuflada. Esto es dtil
si queremos imprimir Importes de Coste, por ejemplo. Los importes camuflados
nunca imprimiran el simbolo de la moneda, los puntos en los miles, ni la coma de
decimales.

¢ Prefijo. Permite indicar un prefijo que se afiadira al importe. Si se marca
aleatorio, se generara un prefijo de la misma longitud que el indicado pero con
caracteres aleatorios.

e Sufijo. Igual que el anterior pero con sufijos.

¢ Digitos. Permite fijar el nimero de digitos que se deben imprimir.

¢ Relleno. Si se haindicado el numero de digitos (campo anterior), este campo
permite indicar el caracter que se usara en el relleno.

Veamos ahora los Campos disponibles en el Selector de Campos:

¢ Referencia. Referencia Propia del Articulo.

¢ Imp. Venta Sin Iva. Importe de Venta sin iva en la moneda en la que se ha
definido el Articulo.

e Imp. Venta Sin Iva Pts. Importe de Venta sin iva en pts.

¢ Imp. Venta Con lva. Importe de Venta con iva en la moneda en la que se ha
definido el Articulo.

e Imp. Venta Sin/Con Iva. Este campo permite imprimir el Importe de Venta con o
sin iva en funcion de si se ha marcado la casilla Etiquetas con Iva en la ficha del
Representante. Esta caracteristica se tiene en cuenta cuando se imprimen
Etiquetas desde un Traspaso en el que el Almacén de Destino es el de un
Representante.

e Imp. Venta con lva Pts. Importe de venta con iva en pts.

¢ Imp. Coste Sin Iva. Importe de Coste sin iva en la moneda en la que se ha
definido el Articulo.

e Imp. Coste Sin Iva Pts. Importe de Coste sin iva en pts.

Todos los Importes mencionados hasta aqui son importes de pieza independiente
del tipo de valoracién.
Los siguientes importes (importes de hechuras) imprimiréan el importe de hechuras

si el Articulo se valora a "p" y el importe de la pieza si se valora a "u" o a "z".

¢ Imp. Coste Hechuras Sin lva. Importe de Coste de las Hechuras sin iva.

¢ Imp. Venta Hechuras Sin lva

¢ Imp. Venta Hechuras con Iva. Importe de Venta de las Hechuras con iva.

¢ Imp. Venta Hech. Sin/Con Iva. Importe de Venta de las Hechuras. Se imprimira
con o sin iva en funcién de la casilla Etiquetas con lva

e Imp. Venta Hech. Con lva Pts. Importe de Venta de Hechuras con iva en pts.

. Importe Venta Hechuras sin Iva en pts.

Ahora tenemos algunos campos adicionales.

e Descripcién. Nombre del Articulo.

e Cddigo de Barras. Imprime el Cédigo de Barras de la pieza. A cada pieza se le
asignara un Cadigo de Barras distinto que permita identificarla. Este campo debe
imprimirse con una Fuente especifica para codigos de barras. En Aurin se usa la
Fuente 39251 que debemos seleccionarla en el Selector de Fuentes. Debemos
seleccionar un tamafio adecuado para que el cédigo de barras se imprima
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correctamente. Dependiendo de la calidad de la impresora debemos usar
tamafios por encima de 7 puntos aproximadamente.

e Campo Libre. Es el campo marcado como Campo Libre de Etiquetas en la ficha
del Articulo. Permite imprimir cualquier cosa que deseemos incluir en la Etiqueta.

e Texto Fijo. Permite imprimir un Texto comun en todas las Etiquetas. Este texto
debe indicarse en el campo Texto Fijo.

® Peso. Peso de la pieza. Se imprimira con 2 decimales y con el sufijo "grs."

e Imp. Venta por Gramo Sin Iva. Importe de Venta valorado por gramo y sin iva.

¢ Imp. Venta por Gramo Con lva. Importe de Venta valorado por gramo con iva.

e Valoracion. Imprimira "u", "p" 0 "z" segun la valoracién de venta del Articulo.

e Serie. NUumero de Serie

¢ Numero de Etiqueta. Aurin puede generar un identificador Gnico para cada
Etiqueta. Esto permite poder identificar univocamente una Etiqueta aunque no se
usen Cadigos de Barras. Estos Numeros de Etiqueta se pueden usar en
sustitucion de las Referencias o Codigos de Barras (en cualquier lugar donde se
puedan introducir éstos como Albaranes, Traspasos, etc) indicandolo con un
doble guién "--" antes del NUmero de Etiqueta.
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7.3

Impresion

Libre de Etiquetas

Generalmente imprimira las Etiquetas desde los Documentos de Compra o al hacer
un Traspaso. La ventana de Impresion Libre de Etiquetas permite imprimir
Etiquetas "sueltas" o reimprimir Etiquetas dafiadas. Usara esta ventana para
indicar qué Etiquetas desea imprimir y cuantas copias de cada una. Puede, en
esta ventana, definir cualquier pardmetro relacionado con la impresién de la
Etiqueta (Importes de coste o0 venta, peso, merma, valoracion, etc.)

B impresién Libre de Etiquetas r;lrﬁ E|
Entrodurca ks datos de bas etiquetas que desea imprime: Opcones ﬂ =] EI ]
[Ref. Progia | Deseripsiin Serie | ufp Ui PesoT Mer| Coste | CostePz) up | Mer Marg Vents | Vents Pz Copiss Imp &
ASZEZ03 RELOJCRO u 000 0 S5435u 55435 w0 9 LOLETI 100571 1 [
CO217S4ERI | SORATIMA u 000 0 858,00u B58,00 u © 100 171500 L7600 1 =
COH0EAT SHLO ] 1 16455 5 L0p 1714 w 0 12 XN TN 1 l-ﬂ
Coaiias SELD B 1 1948 £ L%p 2044 u 0 1dg 49977 4.7 1
C05]173544 PAR u 1 000 0 ¥ 3B¥Bue HLE e 0 100 TWLH HLMN 1 [#]
COG157350 | PAR u 000 0 1434w 14346\ w 0 100 85,92 186,92 1 I:"]
CO7187412 | SORTIMA u 000 0 6380u 6380 u © 100 13760 13780 1
CO7a2 SORTLIA T 1 420 Q 12 BN e 0 100s 11361 LIRS 1 [#]
C1407244-5 PULSERA -] 1 595 0 00w 4861w 0 100 997,22 WrR 1
C1418545-1 FULSERA u 1 3,3 0 Mg ME|e 0 10 MH MM 1 [+
C171555:25, COLLAR I 1 3520 0 IL2p W/WAT5 w 0 119 62435 6GIRIS 1 [+
26141005 | COLLAR u 1 000 0 24405u 24408 v O 100 433,10 488,10 1
CHE141800 | COLLAR u 1 000 0 552u 2552 | uw 0 100 S3LB84 43184 1 [+
CIA44A331" COLLAR u I TR0 0 L0356w BO35ES| v 0 100 2.07L3T 247L22 L [|w] &=
Metal 8,384  []tmprime Snudioges [ tmportes de Venta con Tva !
Moedn € w| - Esquetadona Térmica[v] [CJusar Sequrds Valoracdn de Verts

Eticusta E s Ladicrs L Tarifa | < - -
Irnoremora Send To Mirosoft On.., ™

lEo-'rarTo-do: ][ EmpeTe “_ Cerrar ]

Cuando Inicia un proceso de Impresion de Etiquetas desde un Albaran, Factura,
Traspaso, etc (ver ), Aurin le lleva a la ventana de Impresién Libre de Etiquetas con
los datos de las Etiquetas que se van a imprimir, aqui puede modificar algin
pardmetro si le interesa. Puede, igualmente, usar esta ventana vacia y rellenarla "a
mano" accediendo a ella desde el mena Herramientas.

Las columnas que se muestran en esta ventana son practicamente iguales que las
que tiene un Albaran[s71 o Facturaled Recibida y se rellenan de la misma forma. La
columna Copias indica el nimero de copias que se va a imprimir de cada Etiqueta.
La ultima columna, Imprimir, nos permite desmarcar algunas lineas que no
queramos imprimir. Bajo la columna Copias tenemos el total de copias, ésto nos
da una idea de cuantas hojas de etiquetas necesitaremos.

e Metal de Compra. ¢Por qué narices es necesario el valor del Metal de Compra a
la hora de imprimir Etiquetas? Bueno, recuerde que en una puede imprimir el
Importe de Coste, si un Articulo tiene una valoracion de coste "p" y quiere
imprimir el Importe de Coste de la Pieza, necesitara el valor del Metal de coste.
Hay otro caso mas importante: suponga un Articulo valorado a coste "p" y
suponga que se vende a "u", el Importe de venta depende especificamente del
Metal de coste. También se usara si se definen Tarifash78 sobre el coste de
articulos comprados a "p" y vendidos a "u".
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¢ Moneda. Moneda usada en los Importes.

e Usar Peso. Si se marca esta casilla se activa la lectura automatica de la
Balanzal223.

e Imprimir Sin Dialogos. Permite imprimir sin que se muestren los dialogos del
impresion del Sistema.

e Etiquetadora Térmica. Debemos tenerlo marcado si usamos una Etiquetadora.

e Etiqueta. Sdlo Util si se ha marcado Etiquetadora Térmica. Permite indicar el
Formato de Etiqueta que queremos usar.

¢ Impresora. Solo para Etiquetadoras. Debemos indicar la impresora que queremos
usar.

¢ Aplicar Tarifa. S6lo Mdédulo de Mayor. Permite aplicar una Tarifal17d a los
Importes de Venta.

¢ Importes de Venta con IvaEtiqueta. Este selector sélo esté visible si se ha
marcado la opcion . Permite indicar el formato de Etiqueta que queremos usar al
imprimir en la Etiquetadora.

e Usar Segunda Valoracién de Venta. S6lo Médulo de Mayor. Sélo aparece si esta
activada la Doble Valoracién[218 Permite imprimir los Importes de la Segunda
Valoracion.

e Pasar a Catalogo. Muestra el Catalogolt4hi con las imagenes de los Articulos
relacionados en la lista.

e Pasar a Articulos. Muestra la ventana de Articulos[132 con los registros
asociados a las etiquetas que vamos a imprimir.

e Actualizar desde Articulos. Actualiza los Importes de las Etiquetas que vamos a
imprimir tomandolos de la ficha del Articulo. Esto es util cuando cambiamos los
precios de algunos Articulos y queremos reimprimir sus etiquetas. Para ello
podemos leer los Cadigos de Barras de las etiquetas antiguas, una vez que
hemos introducido todas las etiquetas que queremos reimprimir, ejecutamos
Actualizar desde Articulos y los nuevos importes se asignaran en las lineas
correspondientes. Ahora s6lo nos queda pinchar en el botén Imprimir para
reimprimir las Etiquetas con sus nuewos precios.

e Actualizar Etiquetas ya Impresas. Esta opcion es Util cuando queremos modificar
precios de Etiquetas que no tienen el precio impreso. Permite modificar los datos
asociados a Etiquetas si tener que reimprimirlas. Para ello, leemos las Etiquetas
gue queremos modificar, modificamos los valores que nos interesen y
ejecutamos la opcioén Actualizar Etiquetas ya Impresas

e Marcar Todo. Marca todas las casillas de la tltima columna.

e Desmarcar Todo. Desmarca todas las casillas de la dltima columna.

e Conmutar. Afecta a las casillas de la dltima columna. Marca las desmarcadas y
desmarca las marcadas.

7.4  Certificados

En este apartado podemos imprimir Certificados de algunas piezas especialmente
significativas.
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B Certificados
o ] glen]

CIRIEA il

Mdmers, € |1 k| Fecha 06/11/2003
Tido  [INFORME DE CALIDAD

Pera X9I0P-10 FLACA CRO Y DLAMANTES
- Mo

Caraclersticas

4 Diamantes Haturales -

Talla: BRILLANIE

Dikmetro: 1,50 ==

Color: RIVER

Fureza: sl

Feso: 0,06 cca d
Informaidn adiconal

Pulldos Liser e matg v Dergaming. J

Puede seleccionar distintos tipos de Titulos: CERTIFICADO, INFORME DE
CALIDAD, CDO DE GARANTIA, o cualquier otro que estime oportuno. Pinchando
en el campo TituloReferencia que esté dada de alta en el fichero de Articulos, Aurin
traerd el Nombre y la Imagen del Articulo. En cualquier caso puede modificar tanto
uno como otra si es necesario.

En el campo Caracteristicas debe especificar las particularidades de la pieza que
desea certificar. Puede usar el boton Modelos para usar alguna de las plantillas
predefinidas.

Simplemente rellene los campos con los datos que desee e imprima, el resultado
sera similar al siguiente:
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Certificado

Mo 1
Fecta Ol 112003
Lo ks ok comERpode 3 e ceriicado cosee e
Bt SRR R
Placa oro con Rubies incrustados

Compueilo de-

Flacs pargaming org 1B .20 e
Cadera ons blan Peezade 1004 i
igtive palorma Rubies de Guinea 0,524

Irilarm B ade 2k ok
Fulcios Liseren madvo y pergamng

Py P, 24
Angng Wphage 47
d2dd Fawr s Tallasia)
Tal BRIZD AT AD Faa NRIN) 4D 4D

Andris W g Sdndaio - Gemdiogo

Bimni Frimaem, £2 o 5 IMTELE

BlUsqueda Rapida y se mostrara el siguiente dialogo:
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=] Impresion de Certificados
& 1 1 Sremwms | 58 VB A Mprimic &l Certificado usando o formatn estandar
I_- = de Tarjetas plostificadas 86 x 54 mm de APLL,
Incliques 5 va 2 imprimir La primera o la segunda Tarjeta
C Segunds
Puede indicar Mdngenes Supernior & Irquierdo para adaptar la
Impresion & sU impresona.,
Mingen Superior 0 pk
Margen [rquierdo 0 pt
Cancelar 0K
Aqui puede indicar si desea imprimir la primera o la segunda tarjeta (las hojas de
Tarjetas APLI tienen 4 tarjetas que se separan en 2 para imprimir).
Si en su impresora no coincide exactamente la impresién con la superficie de la
Tarjeta puede modificar los margenes superior e izquierdo para hacerla coincidir.
Estos margenes se especifican en puntos, tenga en cuenta que 1 mm equivale
aproximadamente a 2,5 puntos.
El resultado de la impresion es similar al siguiente:
INFORME DE CALIDAD
PERGAMIND LISO
4 Diamantes Hatorales
Talla: ERILLAKTE
DridmatEo ¢ 1, 50 m.
Refarencia CalaE! RIVER
400023 Turaza: Vel
Taso: 0, 06 =ts
L Gemas Premism, 5L Cif: B-123456T80 A
7.5 Tarifas - Comisiones

La gestion de Tarifas y Comisiones sdlo puede ser usada si tiene el Médulo de
Mayor instalado. Una Tarifa define un criterio para obtener el Importe de Venta de
un Articulo a partir de determinados parametros. Distintas Tarifas suponen distintos
criterios de calculo y por tanto distintos Importes de Venta. Puede definir tantas
Tarifas como desee.

El concepto de Tarifa esta asociado directamente al concepto de Grupo de
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Tarificacion. Un Grupo de Tarificacion es, sencillamente, un conjunto de Articulos
a los que vamos a aplicar el mismo critério de célculo a la hora de obtener sus
Importes de Venta. Es decir, los Articulos que pertenezcan al mismo Grupo de
Tarificacion seran tratados de la misma manera al calcular su Importe de Venta.

El Grupo de Tarificacion de cada Articulo debe asignarlo en la ficha del Articulo.

wwwwnwwwwni <] & B 2| XV
Mombre Tarifa | Mayor O Comgdn & Tanfa
: dle Tarificacks Comisiin Ascciads | <Minguna > -
Tarificacén  Etiqueta = P 5 j
'.'. % »
Porcentaje 2% % Sobre Coste Q2,100 0,00 0,00
tmporte Fifo o.00 v Sobre Venta Sobee Peza Sobre Pera
S i v Sobre Hedwras | (v Por Gramo
Sepin Valoracon P G
Tarficacin | Redoj g B 5
kL % U
P oeri e =15 % Sabre Coale 0,00 0,00 0,00
Imparte Fijo 2,00 W Sobie Verils Sobwe e Sobre Peezs
v Schee Hedhuras | [« Por Gramo
Segun Valoracin
Por Grame
=)
H00008C
Vil racitn 1de 2

e Porcentaje. Permite definir un porcentaje positivo 0 negativo que se aplicara
sobre el Importe de Coste o sobre el de Venta.

¢ Importe Fijo. Importe que se sumara o restara al importe de coste o venta.

¢ Sobre Coste. Si se marca esta casilla, el Porcentaje y el Importe fijo se aplicaran
al Importe de Coste para obtener el Importe de Venta.

e Sobre Venta. Si se marca, el Porcentaje y el Importe fijo se aplicaran al Importe
de Venta definido en la ficha del Articulo para obtener el Importe de Venta
definitivo.

Los Importes aqui tratados se entenderan de la siguiente manera:

e Articulos valorados a "u": Importe de venta de la pieza.
e Articulos valorados a "p": Importe de venta de hechuras.
e Articulos valorados a "z": Importe de venta por gramo.

Es decir, en un Articulo valorado a "p" |a tarifa se aplicard para obtener el importe
de venta de las hechuras, nunca para obtener el importe de venta de la pieza (el
porcentaje se aplica a las hechuras, no al metal). En un Articulo valorado a "z" la
Tarifa actUa sobre el importe por gramo.
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7.6

Comis

e Segun Valoracién. Si no estd marcada esta casilla se usaran los criterios
anteriores independientemente del tipo de valoracion de venta del Articulo. Si
estd marcada, los parametros anteriores se ignoran y se aplican criterios
distintos para cada valoracién. Podemos definir porcentajes e importes fijos
distintos para cada valoracién. En las tres columnas u, p, z, el campo superior

es el porcentaje y el campo inferior es el importe fijo.

El campo Comisién Asociada permite indicar qué comisién debemos pagar

cuando se use esta Tarifa. Ver el apartado de Comisiones en el capitulo
Representantes| 88,

iones

Las Tarifas nos permiten obtener los Importes de Venta. Los porcentajes o
importes fijos se afiaden a los importes de coste o venta.

El concepto de Comisién es practicamente idéntico al de Tarifa. La Tarifa aplica
unos criterios determinados para obtener el Importe de venta de cada pieza. La
Comisién utiliza unos criterios similares para obtener la Comision a pagar al
Representante por cada pieza.
Podemos pagar, por ejemplo, un 15% sobre el importe de venta por cada pieza
vendida, o 0,5€ por gramo vendido, etc.
Asi pues, la definicién de una Comision muy similar a la definicién de una Tarifa.
Debemos indicarlo en la parte superior derecha de la ventana.

Estadisticas

La ventana de Estadisticas nos permite obtener los totales de compras y ventas de
cada Articulo en un periodo de tiempo determinado.

AMTIN-23
=5n Referencas
RIS
RPOSTIT
RY30774
RL12937
IM0a314ERI
AZ705

221590
a2
061 TIERT
004 LA TR0
RL45701
S300024

Pericds 000000 -

LETRA
GEMELOS
WEDALLA
MEDALLA
RELQ) AADICAL
RELOICRO

RELO) RACER
RELO) RACER
RELOJ) RACER
RELO) RACER
MEDALLA
RELOJ ADIDAS
HOROSC0R0S
SORTIA

PaR

PR

RELOJ RACER
RELO) RADIaNT

Lrw.

- Estadisticas por Articulo. - Gemas Premivm, 5.1,

Comgran
Ui Peso

B e e e A D B i s me e O B R B D LG RS
=
-

Importe
6,44
47,12

459,50

70

45,00
42,10
33,85
957,25
09,52
236,16
141,25
854,00
LB
143,46
69,50
136,14

Ui,

Weniss
Unl. | Peso

B RE kb kb R b e e g g e S DD DD DD
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En la parte inferior de la ventana tenemos un campo donde podemos indicar el
Periodo de Calculo. Pinchando sobre el boton de enlace se muestra el siguiente
didlogo:

I1=4| Pardmetros [®]

Inchuir Periodo de Calculo
v [Facturas| Desde  [00,/00/00
o Albaranss mo fachurades

7 Ventas no aclas Hasta  00/00/00

Alracdn Detale & Mostrar
<Todos> - Paor Articulos -
Cancelar O

Aqui podemos indicar qué resultados queremos. Los parametros mostrados son los
siguientes:

Facturas. Indicaremos si queremos incluir las Facturas Emitidas y Recibidas en
el célculo de Totales.

Albaranes no facturados. Si marcamos esta opcion se incluiran los Albaranes
Emitidos y Recibidos que no se hayan facturado. Los Albaranes Emitidos de
Condicional no entran nunca en Estadisticas.

Ventas no Facturadas. Ventas de Mostrador.

Almacén. En este Selector podemos indicar si queremos mostrar solamente las
Compras y Ventas realizadas contra un Almacén determinado.

Desde - Hasta. Periodo de calculo. Si alguna fecha es 00/00/00 indica que no
hay limite de fecha. Sélo se tomaran los documentos de compra o venta
incluidos en este periodo.

Detalle a Mostrar. Este selector nos ofrece varias opciones:

- Por Articulos. Muestra los totales calculados por Articulos. Cada linea
representa una Referencia de la que podemos ver sus Compras, Ventas
y Beneficios en el periodo especificado.

- Por Grupo. Se muestran los totales para cada Grupo.

- Por Cliente. Cada linea representa a un Cliente en la que podemos ver
sus Ventas y Beneficio.

- . Ventas realizadas en cada una de las Zonas definidas en el campo
Zona de la ficha del Cliente.

- Por Proveedor. Se muestran las Compras realizadas a cada Proveedor
asi como las Ventas asociadas a cada uno de ellos.

- Por Representante. Ventas y Beneficio asociados a cada
Representante.

- Por Mes. Compras, Ventas y Beneficio obtenido en cada Mes del
Periodo especificado.

- Por Trimestre. Igual que en anterior pero cada linea representa un
Trimestre.

Una ez indicados los parametros de calculo podemos \er los totales de Compras,
Ventas y Beneficio para cada Articulo en una linea distinta.
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Pinchando sobre el boton Suma obtendremos los Totales de Compras y Ventas de
todos los Articulos.

El boton Imprimir nos permite imprimir un listado con todo el desglose que tenemos
en pantalla o sélo los totales.

Podemos usar el botén de Ordenar para ordenar los resultados, por ejemplo
podemos ordenar de mayor a menor por beneficio, de manera que se nos
mostraran primero los Articulos que nos hayan dado mayor beneficio.

Desde el Botén de Opciones podemos Pasar a Catalogo los Articulos mostrados
en la lista.

El boton Graficos muestra una ventana en la que podemos seleccionar entre varios
graficos obtenidos a partir de los datos listados.

Isi| Extadisticas por Articils, - Gomas Premium, 5.01. EIE)E
Beneficios (€)
. Grifico

e Beraficos -
3000

L Himero de Registres 0
200

240 Opoores =

e

i

10

1200

1450

150
T
==

Lo

4

Btk o

Podemos seleccionar varios tipos de Graficos en los que se muestran los N
primeros registros que cumplen cierta condicion. Los Gréficos posibles son:

- Compras Unidades. Muestra los N Articulos (o Grupos) que han comprado mas
unidades.

- Compras Peso. Los Registros que han comprado mas peso.

- Compras Importe. Los Registros cuyas compras nos han costado mas caras.

- . Los Registros que han vendido més unidades.

- Ventas Peso. Los que han vendido mas peso.

- Ventas Importe. Los que han acumulado mayor importe de Ventas.

- Beneficios. Los Registros que nos han proporcionado mayor Beneficio.

El campo NUumero de Registros permite variar el nimero de columnas mostradas en
el grafico.

Desde el Botén de Opciones podemos Pasar a Catalogo las Referencias
mostradas en el grafico.
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Preferencias

La ventana de Preferencias nos permite configurar numerosos aspectos del
funcionamiento de la aplicacién. Esta organizada en secciones que agrupan
caracteristicas similares.

El botén inicializa el estado de muchos parametros asignando los valores que

vienen por defecto al instalar Aurin.

General

3] Preferencias
| Genersl | Akmacén | Periféricos | Varios | Contabidad | Sncrorizacidn |

Gareral

Empresa por defecto [l| [Gemas Premam, 5.1 Moneda | Euro v | Metal T

Facturacidn
Porcentaje delva | 16| Rec, Equiv. 4

[ Imprimir Descripadn  [7] Mo imprimir pesas

] Gastonar Libmeas Pracios
|| Importes de Venta con Iva en Documentos de Compra
7] Recoger Vendméentos al Facturar un Albardn

[F] Mo mprimir Merma (7] Mo imprimir peses de Art. u”

[ Ordenar por Valoracsn al Imprimic [f] Asignar Almacén al Asignar Representante

[V Mostrar Banefico []1va por defecto en Abardn | [7] Usar Metal de Coste en Documentos de Yenta

[ Mo Actuskzar Importes de Monedas de Metal [¥] Calolar Peso | Comprobar Cartera
[7] Mamntener Fecha de Cartera al Abonar [F] Mo Usar Pesos Medios ] Ignorar Etiquetas
[] impaorte Metal dstinto en cada Linea [ Facturacdn Multiouatage 7] Todo 18K

Wentas y Composturas

Foroentae minmo para operandn rentable [T ventas en Ventana Grande  [f] Gesbdn de Caja

Margen por defects en Composturas [F] Usar Segunda Valoracion
Porcentaje para considerar Predo cambiado 5 [T Wentas. Mo asignar pesos de Art, valorados a peso
Parcentaje Dto minimo & imprimir & & Ticket 3 || Cobrar Compasturas en Ventas
Sequendas: Reservas Fresup. [¥] Wenta Recoge Secuenda de Compastura
Tarifa de Ventas <Ninguna > = [] 1o asignar Momero en Compasturas Simple
[¥] Doz monedas en Ventas PE - [F] vendeder Obbgatorio [7| Recardar vendadar
[#] Lineas automdticas en Ventas [ Tgnorar Evquetas
[ Poner valores por defecta | [ concelr |[ ok |

 Empresa por defecto. Si trabajamos con varias Empresas|44), ésta es la que se
seleccionara por defecto al iniciar el programa. Si trabajamos a Nivell 47Archivo /
Cambiar de Empresa. Si trabajamos a Nivel de Usuario o Representante, no
podemos cambiar la Empresa de trabajo, estamos obligados a trabajar con la
Empresa aqui seleccionada.

¢ Moneda por Omisién. La moneda aqui seleccionada es la que se asignara a
todos los documentos de compra o venta al crearlos. No obstante, siempre
podemos cambiar la moneda de cualquier documento cuando se crea.

e . Si trabaja con varios tipos de metal debe indicar aqui cudl de ellos se usara por
defecto.

Facturacion
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Porcentaje de Iva. El porcentaje aqui indicado se usard como porcentaje de iva
por defecto en documentos de compra y venta.

Rec. Equiv. Porcentaje de Recargo de Equivalencia. Se usara como porcentaje
de Recargo por defecto en los documentos de venta de los Clientes que lo
requieran.

Imprimir Descripcion en Facturas. Permite imprimir la Descripcién de los
Articulos en las lineas de los Documentos de Venta (Facturas y Albaranes).

No Imprimir Pesos

No Imprimir Merma. Esta opcién soélo afecta a Articulos valorados a "p". Si se
marca esta casilla, no se imprimir4 la Merma en Documentos de Venta. Si no se
marca, se imprime la Merma y se muestra la Base de Metal Ley. Si se marca,
no se imprime la Merma y se muestra la Base de Metal Fino.

Ordenar por Valoracion al Imprimir. Si se marca esta opcion, las lineas de los
documentos (Albaranes, Facturas, Pedidos, etc) se ordenan segun su valoracién
al imprimir el documento. Si no se marca, se imprimen en el orden en el que se
han introducido.

No Imprimir Pesos de Articulos valorados a Unidad. Indica que las Facturas y
Albaranes Emitidos no deben imprimir los pesos de los Articulos valorados a
Unidad, aunque si los que tengan otra valoracion de venta.

Mostrar Beneficio en Documentos de Venta. Permite mostrar, de manera
camuflada, el Beneficio en cada Documento de Venta (debajo del Total). Si no se
marca, no se muestra el Beneficio, sin embargo pinchando sobre el Total del
Documento se despliega un panel con el Beneficio. Los Niveles[47) de Usuario y
Representante no veran en Beneficio en ningun caso.

Iva por defecto en Albaranes. Si esta marcada, al crear un Albaran Emitido o
Recibido, se le asignara, por defecto, el Porcentaje de Iva indicado mas arriba. Si
no esta marcada, a los Albaranes no se les asignara Iva. En cualquier caso, el
porcentaje de Iva se puede modificar en cada Albaran.

No actualizar Importes de Monedas de Metal. Por defecto, cuando introducimos
el Importe de Metal de Coste o de Venta en un documento de compra o venta, al
guardar el documento se actualizan las monedas Gramo Oro Compra 0 Gramo
Oro Venta. Esto permite que al crear un nuevo documento se asigne el Ultimo
valor del Metal utilizado. Si marcamos esta casilla no se actualizaran los valores
de estas monedas lo que permite mantener un valor fijo del Metal a usar.

Mantener Fecha de Cartera al AbonarEstado Abonado, el Cobro se genera con la
fecha del Documento de Cartera. Si no marcamos esta opcién, el Cobro se
genera con la fecha del dia.

No Usar Pesos Medios. Cuando, en un documento de venta introducimos una
Referencia, se usa el Peso Medio tomado de la ficha del Articulo, si el Peso
Medio es cero se toma el Peso de la primera linea de Proveedor. Si marcamos
esta opcién siempre se tomara el peso de la primera linea de Proveedor, se
ignora el Peso Medio.
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e Ignorar Etiquetas. Si se marca, se marcara por defecto esta misma casilla en los
Documentos de Venta.

¢ Importes de Venta con lva en Documentos de Compra. Indica si se deben
marcar, por defecto, las casillas de Importes de Venta con Iva que se muestran
en los Documentos de Compra.

e Recoger Vencimientos al Facturar un Albaran. Permite que los Documentos de
Cartera y Cobros introducidos en un Albaran Emitido pasen a la Factura cuando
éste es facturado. Esta opcidn no se tiene en cuenta cuando se facturan varios
Albaranes en una misma factura.

e Calcular Peso en Facturacion. Si marcamos esta opcion, al modificar las
Unidades de una linea de un Documento de Venta, Aurin recalcular el Peso que
deben tener esas Unidades. Si no estd marcada, el Peso mantendra su valor
aunque modifiguemos las Unidades.

e Comprobar Cartera al Facturar

e Gestionar Ultimos Precios (S6lo Mayor). Si se marca esta casilla, se marcara,
por defecto, la casilla Ultimos Precios de los Documentos de Venta.

e Facturacién Multiquilataje (S6lo Mayor).. Si esta opcién esta activada, se
marcaran las casillas Multiquilataje[207 de los Documentos de Compra y Venta.

¢ Asignar Almacén al Asignar Representante. Permite que cuando asignemos un
en un Albaran o Factura Emitida, se asigne automaticamente su Almacén. Si no
se marca esta opcion, se usara el Almacén por Defecto.

Ventas y Composturas

¢ Porcentaje minimo para Operacion Rentable. Indica el Porcentaje de Beneficio
(sobre el Importe de Venta) a partir del cual se considera que una Operacién es
Rentable. Las Operaciones no Rentables mostraran un aviso en la ventana de
Ventas. Si se deja a 0, nunca se mostrara el aviso de Operacion No Rentable.

e Margen por defecto en Composturas. Margen usado por defecto en las pantallas
de Composturas y Composturas Simple.

e Porcentaje para considerar Precio Cambiado. Si, al hacer una Ventale4Material
Vendido[108 podemos hacer la Busqueda de Precios Cambiados. Este porcentaje
indica la variacion respecto del importe original a partir de la cual se considera un
precio cambiado. En el Informe de Cajal108 se indica si se ha cambiado algin
precio durante la jornada de Ventas.

e Secuencia de Reservas. Aqui podemos indicar la Secuencia que queremos usar
en las Resenvas de Ventas. Si dejamos este campo vacio Aurin asignara la
Secuencia de Reservas automaticamente. (Ver Reservas[108 en Ventas[o4)

e Tarifa de Ventas (Sélo Mayor). Obliga a que en la ventana de Ventas y
Composturas se use la Tarifa indicada. Tener en cuenta que, si se usan Cédigos
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de Barras, el Importe de la Etiqueta es prioritario. Esta Tarifa se aplica a las
lineas de Venta (Referencia introducida a mano), las lineas de piezas de
Composturas y, si estamos a Nivel[ 471 de Usuario, a los Importes mostrados en
la ficha del Articulo. Tener en cuenta que los Niveles de Usuario y Representante
no tienen acceso a Preferencias, por tanto no pueden modificar la Tarifa de
Ventas.

Dos Monedas en Ventas. Si marcamos esta opcion, en la pantalla de ventas se
mostrara la gestion de totales con dos monedas. La moneda principal de la venta
sera, por defecto, la Moneda por Omision, la moneda secundaria debemos
indicarla aqui.

Metal (Porcentaje sobre Auv). Aqui podemos indicar un porcentaje a afiadir a la
Base de Metal de Venta indicada en la Moneda Gramo Oro Venta. Esto permite
tener Bases de Metal distintas en Facturacion y Ventas de Mostrador. Sélo
afecta al género vendido a peso (p).

Lineas Automaticas. Si esta marcada, al crear una Venta, automaticamente se
creara una linea de detalle.

Ventas en Ventana Grande. Muestra la ventana de Ventas a un tamafio mayor
gue el normal. Esta ventana grande cubre toda la superficie de un monitor con
una resolucién de 800x600 puntos.

Gestion de Caja. Si se marca esta opcion se activa la gestion de Cajaltod
completa. Asi podemos controlar las Aperturas y Cierres de Caja y la impresion
del Informe de Caja. Si no se marca esta opcion, en la ventana de Ventas se
mostrara la Caja del Dia, sin control sobre la apertura y cierre de ésta.

Usar Segunda Valoracion en Ventas y Composturas . Permite indicar si las
ventanas de Ventas y Composturas usaran la Primera o la Segunda Valoracion.

Ventas. No asignar pesos de Articulos valorados a peso. Si esta marcada, al
introducir una Referencia o Cédigo de Barras en una linea de venta, no se
rellenara el peso del Articulo automaticamente, el usuario debe pesar el género e
introducir el valor.

Cobrar Composturas en Ventas. Permite que la pantalla de Ventas reconozca
las Composturas (poniendo un '+' delante del NUumero de Compostura) y se
pueda gestionar su cobro.

Venta Recoge Secuencia de Compostura. Si se introduce una Compostura en
una Venta, ésta recogera la Secuencia de aquella. Si se introducen varias
Composturas en la misma Venta, se asignara la Secuencia de la Ultima
Compostura introducida.

No Asignar Nimero en Composturas Simple. Al crear una Compostura, no se le
asigna el NUmero automaticamente, obligando al usuario a que introduzca el
Numero de Sobre de Compostura.

Vendedor Obligatorio. Esta casilla obliga a que se especifique el Vendedor que
realiza una Venta. Si no se especifica el Vendedor no se permitira guardar la
Venta.
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¢ Recordar Vendedor. Al crear una Venta nueva asigna, por defecto el Vendedor de
la Venta anterior.

¢ Ignorar Etiquetas. Tiene el mismo efecto que la casilla Ignorar Etiquetas en
Albaranes y Facturas pero aplicado a la ventana de Ventas de mostrador, es
decir al leer una etiqueta con el Lector de Cdédigos de Barras sélo se lee la
Referencia y el Peso.

e Sélo Peso. Permite que la opcion Ignorar Etiquetas sea efectiva solo sobre los
Articulos valorados a peso.

Almacén

En esta seccion tenemos los pardmetros de configuraciéon de Almacén y Articulos.

? Preferencias

[ General| Almacén | Perifiricos | Varios | Contabidad | Sncrorizacin |

Ertradas [ Sabdas
Las Entradas de Almacén se gesbonan en
Las Salidas de Almacén se gestionan en

Articulos

| El Margen en Arbioulos induye e Iva

o Usar Prefigs de Prov. al asignar Referencas de Artioulos
_Usar Ref, de Prov. al asignar Referendas de Arbioulos

o Achualizar mportes de Arbioulos automdtcaments

o Achualizar Imp. Gramo al crear Artioulos valorados a peso
Lista de Artioulas con Tva

o Achualizar Visuakzacdn de Importes de Venta

Varos

] Imprimar Tarifas en dos columnas

] Incluir Muestranios en o ciiauo de Existencias Virtuales
Tl usar Segunda Valoraddn en Totales de Almacén

] Pedr Confirmaciin al Cancelar un Documento

[ Paner valores por defecta |

Factrayh... =
Factrayh... =

o Mostrar todos los Alma. en la wentana de Articulos
| Fijar Importe de Venta

o Usar dos Valoragones de Venta

| Mostrar Selector en Referendas no encontradas
| ‘Ooultar Costes, por defecto, en Artiolos

7] Confrmar Modificacin de Docs, Contablizados

Entradas/ Salidas

| Caloular Peso & partr de Unidades
T Indur Condiconal en [nventario Global

— Comprado a p & 2 y vendido & u caloula
— cokbe & .

Margen por defactn en Artioulos &4 100

Mavimientos en Extracto de Chente a
Digitors por defecto en Secuendas a
[(concelr |[ ok |

e Las Entradas de Almacén se gestionan en. Los Documentos de Compra tienen
un selector que permite indicar el Almacén al que va a entrar el género del
documento. Si indicamos <Ninguno> en este selector, el género del documento
de compra no entrard en ningln Almacén. Esta opcién permite indicar si, por
defecto, se asignara almacén a los Albaranes Recibidos, Facturas Recibidas o
Ambos.

¢ Las Salidas de Almacén se gestionan en. Permite indicar en qué documento de
venta (Albaran, Factura, Venta o Albaran y Factura) se asignard, por defecto, el
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Almacén.

Inventarios

Desglosar Aux. Si esta marcada, cuando se muestran las Existencias (ventanas
de Articulos y Almacenes) se muestra el desglose de la Partida Auxiliarko?. Si
no esta marcada, se muestra la suma de la partida normal y la auxiliar.

Calcular Peso a partir de Unidades. Si se marca esta casilla, el Peso en los
Inventarios se calculara a partir de las Unidades y del Peso Medio del Articulo. Si
no se marca, el Peso y las Unidades se gestionan independientemente.

Incluir Condicional en Inventario Global. Esta opcion permite que se incluyan los
Almacenes de Condicional en el calculo del Inventario Global[157.

Comprado a p 6 z y vendido a u calcula coste a u. El género que compramos a
peso y vendemos a unidad genera problemas de gestion de peso en el almacén
porque habitualmente especificaremos el peso de compra (ya que compramos a
peso) pero quiza no especifiguemos el peso en la venta (porque vendemos a
unidad). Por defecto, Aurin especificaré el Peso Medio al hacer la venta, no
obstante esto puede llevar a algunas variaciones del peso real en el Alimacén. Si
no tenemos cuadrado el peso en el Almacén y sacamos un Inventario valorado a
coste obtendremos valoraciones irreales. Esta opcién permite obtener el coste de
estos Articulos como si se hubieran comprado a unidad en vez de a peso. Se
obtiene restando el margen al Importe de Venta. Aunque el peso no esté
cuadrado, esta valoracion puede ser bastante aproximada a la real.

Articulos

. Indica si los Margenes reflejados en la ficha del Articulo incluyen o no el va. Si
se marca esta opcion, se cumplira que

Importe Venta Con Iva = Margen * Importe Compra Sin Iva.

si no se marca, la relacion Vélida es la siguiente:

Importe Venta Sin Iva = Margen * Importe Compra Sin Iva.

Usar Prefijo de Prov. al asignar Referencias de Articulos. Permite usar el Prefijo
del Proveedor (indicado en la ficha del Proveedor) para generar las Referencias

Propiasm

Usar Ref. de Prov. al asignar Referencias de Articulos. Permite usar la
Referencia del Proveedor para generar las Referencias Propias ko,

Actualizar Importes de Articulos Automaticamente. Si esta activada esta casilla,
cuando introducimos género en un Documento de Compra, los nuevos precios de
compra y venta pasaran a la ficha del Articulo. Si no estd marcada, la ficha del
Articulo mantendra sus importes sin actualizarlos.

Actualizar Imp. Gramo al crear Articulos valorados a peso. Al introducir género
valorado a peso en documentos de compra, el nuevo Importe de metal pasara a
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la columna Imp. Gr. de la linea de Proveedor de la ficha del Articulo.

e . Permite indicar si los Importes de Venta que se muestran en la Lista y Listado
de Articulos incluyen el Iva o no.

e Actualizar Visualizacion de Importes de Venta. Esto permite mantener
actualizada la visualizacion de los Importes de Venta de la ficha de Articulos en
funcién de los parametros indicados para la visualizacion (Botén Act. Importes de
la ficha del Articulo).

e Margen por defecto en Articulos. Margenes (de las dos valoraciones) que se
usaran por defecto al crear Articulos, tanto en la ventana de Articulos como en
los Documentos de Compra.

e Actualizar Listas del Selector de Articulos. Permite mantener el Selector de
Articulos[ 39 actualizado.

e Mostrar todos los Almacenes en la ventana de Articulos. Permite que en la
ventana del Articulos se muestren las Existencias de todos los Almacenes
(incluidos los que no pertenecen a la Empresa actual).

¢ Fijar Importe de Venta. Permite que los Articulos nuevos tengan, por defecto,
marcada la casilla Fijar Importe de Venta. Si esta marcada, al indicar el Importe
de Coste en un documento de Compra, se recalculara el Margen manteniendo fijo
el Importe de Venta. Si no esta marcada, al indicar el Importe de Coste, se
recalculara el Importe de Venta manteniendo el Margen. Cada Articulo en
particular puede tener esta casilla marcada o no.

e Usar Dos Valoraciones de Venta (S6lo Mayor). Habilita la Doble Valoracionf218)

e Mostrar Selector en Referencias no Encontradas. Permite que al introducir parte
del Nombre de un Articulo, en lugar de la Referencia, en un Documento de Venta,
se muestre el Selector de Articulos[39 para indicar el Articulo que queremos
introducir.

¢ QOcultar Costes, por defecto, en Articulos. Indica si queremos ocultar (marcado) o
mostrar (desmarcado) los costes al abrir la ventana de Articulos. En cualquier
caso, desde la ventana de Articulos podemos mostrarlos u ocultarlos segun
necesidad.

Varios

e Imprimir Tarifas en dos columnas. Las Tarifas pueden imprimirse en una columna
(cada linea del listado contiene un Articulo) o en dos columnas (cada linea
contiene dos Articulos). Las Tarifas se imprimen desde la Lista de Articulos.

¢ Incluir Muestrarios en el calculo de Existencias Virtuales (Sé6lo Mayor). Las
Existencias Virtuales[ 751 se utilizan, entre otras cosas, para obtener las
unidades a pedir cuando se generan los Pedidos a Proveedor[731 (Sélo Médulo de
Mayor). Esta casilla permite incluir o no los Almacenes de Representantes en el
célculo de Existencias Virtuales.

e Usar Segunda Valoracién en Totales de Almacén. La pestafia de Totales de la
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ventana de Almacenes muestra algunos totales calculados por Valoracion (u, p,
z). Si no marcamos esta opcion, esas Valoraciones se toman de la Primera
Valoracion de Venta de la ficha del Articulo. Si marcamos esta opcién, las
Valoraciones se toman de la Segunda Valoracion de Venta.

Pedir Confirmacion al Cancelar un Documento. Indica que se muestre un didlogo

de confirmacién cuando pinchamos en el botén de Cancelar al editar un

documento.

Confirmar Modificacion de Documentos Contabilizados. Si se marca y tenemos

nivel de Administrador, al intentar modificar un documento ya contabilizado se
mostrara un dialogo preguntando si deseamos modificar un documento
contabilizado. Si no tenemos nivel de Administrador no podemos modificar
documentos contabilizados. Si no se marca esta opcidn no se nos preguntara
nada al intentar modificar un documento contabilizado.

Movimientos en Extracto de Cliente. Indica el nUmero de Movimientos que se

imprimiran en un Extracto de Cliente. El Extracto de Cliente se puede imprimir
desde el Botén de Opciones de la pantalla de Ventas. Se imprime en Impresora

de Tickets.

Digitos por defecto en Secuencias. Digitos usados en la generaciéon de Cadigos

sin Secuencia y usados por defecto al crear una Secuencia[37\.

Periféricos

B Preferencias
Genesel | Almacén  Perfdticos | Membrets | Vasias | Corfabiidad |
[w Usas Impiesoia de Tickets
Ireca 271142
Tras Cab. 271140
Firu FTA0513:0:10:100:30:10

Eliquetas
v |mprimr 5in Deslogas

Ordensas por Fleferencia

Mo enpuitar Peso en Etquelas de Articulos valoesdos & Lradad
Foamate Cidigo de Banias CODEZ =
Intervado del Lecto de Cidigo de Baas Fi
Himeno de Dighos en oz Codigos de Bamas 4

o |Ebiquel sdors Témca|

Ebgueta | Ebqueladora -
Impeesoea | FOF reDiect -
Prarser walores por dedecio

Columnas | 40

Pusta  |LPT1 =
Ticket Auba,
Impeirma Descnpeion

Usai Peso
COM 0 Welacidsd B
Dratas = Primes Ch
Stop x (ke Chu
Pasdad s
Comanda de Inicio de Pesads

Relaina: Laigos

Froboar 0.00

Lear Peso &l crest laLinea

Irnpresors con Guias Centradas
Diial e COM 3
Cancels 0K
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Impresora de Tickets

e Usar Impresora de Tickets. Se debe marcar cuando usemos una Impresora de
Tickets para imprimir los Tickets de Caja y otros documentos.

e |nicio. Cddigos a enviar a la impresora al inicio de cada impresion. Aqui se puede
seleccionar el tipo de letra, el color, el interlineado, algin cédigo de inicializacion
adicional, etc. Debera consultar el manual de su impresora para mas detalles.
Los cadigos se escribiran en formato decimal separados por un punto y coma.
No es necesario incluir los cédigos de apertura del Cajon Portamonedas
(27;112;0;100;255). Aurin pone por defecto el color rojo para el membrete
(27;114;1).

¢ Tras Cab. Codigos a enviar después del Membrete. Por defecto, Aurin pone aqui
los cadigos de color negro (27;114;0).

¢ Fin. Cdadigos a enviar después de terminada la impresion. Los cddigos por
defecto son los de Corte del Ticket (27;105) y algunos avances de linea
(13;10;10;10;10)

e Columnas. Nimero de caracteres por linea que acepta su impresora. El valor por
defecto es 40.

e Puerto. Puerto al que ha conectado la impresora. Se aceptan puertos paralelo
(LPT) o serie (COM). En caso de usar un puerto serie, éste debera ser
configurado a 9600, 8, 1, N.

¢ Ticket Auto. Permite que el Ticket de Caja se imprima automaticamente cada
vez que aceptamos una Venta Nueva. En cualquier caso, podemos imprimir el
Ticket de Caja al pinchar sobre el boton de la Impresora en la pantalla de Ventas.

e Imprimir Descripcion. Indica si queremos imprimir la descripcion del Articulo en el
Ticket. Si no se marca se imprime so6lo el Nombre (lo habitual).

Etiquetas

¢ Imprimir sin Dialogos. No muestra los didlogos de impresion (calidad y copias)
cada vez que mandamos a imprimir Etiquetas.

. Permite que las Etiquetas se impriman ordenadas por Referencia, en vez de
imprimirse segun el orden en el que se han introducido. Sélo se usa cuando se
imprimen las etiquetas en hojas, no en rollo.

e No imprimir Peso en Etiquetas de Articulos valorados a Unidad. Evidente.

¢ Formato Codigo de Barras. Formato usado al imprimir los Cédigos de Barras.
Aurin utiliza preferentemente CODE39.

¢ Intervalo del Lector de Codigo de Barras. Es el tiempo en 60 avos de segundo
gue se resernva para la lectura de cada digito de un Cédigo de Barras. Si sus
cbdigos tienen 4 digitos, un valor de 8 en este campo supone un tiempo de
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lectura de 8*4/60 = 0,53 seg. Si el tiempo de lectura de su lector de cddigo de
barras es mayor que 0,53 segundos, el codigo no se reconocera. Los valores
normales para este campo son 7 u 8.

* Nimero de Digitos en los Cddigos de BarrasCédigos de Barras kodiseran mas
largos y necesitaremos Etiquetas mas grandes. Si usamos pocos digitos, el
ndamero de Cadigos distintos puede verse limitado. Para 4 digitos, por ejemplo,
podemos generar cédigos que caben en etiquetas de 20 mm y tenemos
2.300.000 cadigos distintos.

¢ Etiquetadora Térmica. Marcar si se esta usando una Etiquetadora de rollo.
e Etiqueta. Formato de Etiqueta que queremos usar en la Etiquetadora.

¢ Impresora. Seleccionar la Etiquetadora instalada.

Peso

e Usar Peso. Esta opcion habilita la lectura de una Balanza en el momento de
introducir los pesos en los documentos.

e COM, Velocidad, Datos, Stop, Paridad. Puerto, Velocidad del Puerto, tamafio de
los datos, Bits de Stop y Paridad del puerto Serie al que conectamos la balanza.

¢ Primer Chr. En caso de que nuestra balanza no admita comandos de pesada,
indicar aqui el primer caracter de la cadena de resultado que envia la balanza.
Normalmente '+'.

e Ultimo Chr. En caso de no poder usar comandos de pesada, indicar el dltimo
caracter enviado por la balanza en la cadena de resultado de pesada.
Normalmente 'g'.

e Comando de Inicio de Pesada. Si la balanza acepta comandos de pesada es
preferible usar éstos en vez de los caracteres anteriores. Debe consultar el
manual de programacion de su balanza.

¢ Retornos Largos. Las balanzas pueden aceptar retornos largos (13,10) o cortos
(13).

e |eer Peso al crear la Linea

Una vez introducidos los parametros de configuracion puede probar la conexién con
la balanza pulsando el boton Probar. Si todo funciona correctamente deberia ver el
resultado de la pesada reflejada junto al botén. Si hubiera algin parametro
incorrecto, es posible que pierda el control del ordenador, puede pulsar las teclas
Ctrl+Alt+May para recuperarlo.

¢ Impresora con guias centradas. Si la bandeja de entrada de papel de su
impresora tiene las guias centradas debe indicarlo aqui. La mayoria de
impresoras ajustan el papel a la derecha en la bandeja.
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¢ Dial en COM. Indique aqui el puerto COM al que tiene conectado el modem para
iniciar las llamadas telefonicas.

Gemeral | Almacdn | Periféricos | Membrete Varos | Coneabiidad | Sincrenizscdn |

Fonda
JUsar Fonda|
Imdgen C:\Archives de programa\Digital Aurin'y sre\fondes \fondo aurnn LEMP Selecdionar

O Mosaico (% Expandir

Baze de Datos

Aurin Cr\Archives de programa\Digital AurinlAunin. 4DC
Datns  C:lAschives de programa\Digital Aurinidates\surin, 400

Tamafio de los Datos 245.696 Kb Opdones
2.0 b2 050301
1]
velnodad de Desphegue de Ventanas Fotantes 500 Recordar Posicin de las Ventanas
1 = Vielockdad mdxima. [ Mostrar Barra de Herramientas

Valores mayores suponen veloddades menores.

Poner valores por defecto Cangelar oK

Fondo

e Usar Fondo. Permite indicar un archivo de imagen que se usara como fondo del
escritorio de Aurin.

¢ Imagen. Puede escribir aqui la ubicacion del archivo de imagen o pulsar el botén
Seleccionar para indicarlo.

e Mosaico. La imagen se repite cubriendo la superficie del escritorio de Aurin.

e Expandir. La imagen se expande sobre todo el escritorio.

Base de Datos

Muestra la ubicacion del programa Digital Aurin y del archivo de datos.
El botén Opciones ofrece los siguientes elementos:

e Ejecutar Archivo. Permite ejecutar un archivo de cddigo para realizar alguna tarea
de mantenimiento sobre los datos. Normalmente no necesitara usar esta opcion.
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Reconstruir indices. Reconstruye los indices de la Base de Datos. Generalmente
no necesitara usar esta opcion.

Chequear Datos. Permite realizar una serie de chequeos a los datos para
descubrir posibles inconsistencias como consecuencia de cuelgues o apagones.
Deberia realizar este Chequeo periédicamente. Los resultados del Chequeo se
muestran en el Visor de Sucesos|isd.

No Avisar si el Fichero de Datos no esta en la Carpeta de Datos. Si no se marca
esta opcién, Aurin avisara si se intenta trabajar con un Archivo de Datos que no
esté situado dentro de la Carpeta de Datos (generalmente c:\Archivos de
Programa\Digital Aurin\Datos).

Velocidad de despliegue de Ventanas flotantes. Indica la rapidez con la que se
desplegaran las ventanas flotantes. NUmeros mas altos suponen \elocidades
menores. Aurin utiliza ventanas flotantes para mostrar informacién adicional a la
gue estamos trabajando, por ejemplo, cuando cogemos la Opcién Ventas /
Opciones/ Nuevo Movimiento de Caja, los datos del movimiento los introducimos
en una ventana flotante.

Recordar Posicion de las Ventanas. Aurin recordara la posicién y el tamafio de
las ventanas.

Mostrar Barra de Herramientas. Muestra u oculta la Barra de Herramientas.

Contabilidad

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Herramientas 187

B Preferencias X
General|| Almacén|| Perifiéricos| Varics| Contablidad | Sincronizaddn

Cusnkas Espacialas

Compra de Mercadenas BO00000 Caja SADOO0D
Ventas (Mostrador) 000000 Rep. y Conserv. Inst. Tée. B222000
Ventas (Facturaciin) 000000 Rep. Cons. Equip.Proc, Infor. 5227000
Gagtos Ven'tas TOG0000 Chentes - Efectos Comerco & Cobrar 4310003
H.P. Iva Soportade 1 4720016 Chentes - Efectos Comerco & Descontar 4311003
H.P, Iva Devengade 1 4770016 Efectos Impagadas - Letra 4315004
H.P. Iva Soportade 2 4720004 Servitios Bancarios y Similares B260000
H.P, Iva Devengado 2 S 0004 Chentes Varios 4300550
H.P. Iva Soportade 3 4720000 Pronvesdores Varios AO0NEEE
H.P, Iva Devengado 3 4770000 Devolucidn Ventas TOB0001
Iva 16% Recargo 4% A7T0416 Devolacidn Compras BOB000E
HP Agreador por [va 750000

[ Chentes de Ventas & Varios

[[JRemesas contra 431 Cuentas por Defecto

[ Paner valeres por defecta | [(cancelar [ ok |

Debe indicar aqui las cuentas que utiliza en su Plan General de Contabilidad.

La casilla Clientes de Ventas a Varios permite que los asientos de Ventas de
Mostrador se contabilicen a la cuenta de Clientes Varios y no a la cuenta
especifica de cada Cliente.

Remesas contra 431 permite indicar que los Cobros de una Remesa se cargan a
las cuentas de Efectos Comerciales a Cobrar de los Clientes (431 en lugar de 430).
Esto afecta a los asientos de Remesas y a los asientos de las Facturas que
incluyan los Recibos o Letras de las Remesas.

7.8 Paletade Imagenes

Esta opcién del mend Herramientas abre una ventana en la que se muestra la
imagen del Articulo actual. Tiene efecto en cualquier ventana de Digital Aurin en la
que se gestionen Articulos.

Por ejemplo, al seleccionar una linea de un Albaran Emitido se mostrara la imagen
del Articulo correspondiente a dicha linea. Esto mismo ocurren con las lineas,
Facturas, Pedidos, etc.

Podemos ampliar la imagen haciendo sucesivos clicks sobre ésta. Igualmente,
podemos reducirla con Ctrl+click.

7.9 Copiade Seguridad

Permite realizar una Copia de Seguridad de los archivos de Datos y de las
Imagenes usadas por Digital Aurin.
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B Copia de Seguridad

Irvciie loc: pardreetios de la Copea de Segurdad:

Copiacerc Dy
Espacio dizponible: 11.330.50 MB
Datos: 14,82 MB
v Copia Diatos
v Copiat Imbganss

Con el boton podemos indicar donde queremos realizar la copia. Debemos indicar
si queremos copiar los archivos de Datos o los de Imagenes o0 ambos.

Se muestra si tenemos espacio suficiente para hacer la copia. Pulsando el bot6n
OK se inicia la copia de archivos.
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7.10 Sucesos

Podemos definir Suceso como cualquier accién que realice un usuario como crear,
modificar o borrar un registro, facturar un Albaran, generar una Comision, etc. Estos
Sucesos quedan registrados en la Base de Datos y pueden ser consultados en
cualquier momento mediante la opcién de menu Herramientas / Sucesos.

B Sucesos ClE)E
-] Tos SucEss Fecha [T ] (Desripasdn
50 Infy Fachuraodn de Ao s, 4005 182105 Fkbem Fachurs Emvielys NOOOL
W info R trd Borr o, Tlla: by Ermaladion MO0 ki Frkbes Qe
48 infy tayvn Regeto. Tabls: Abarsnes Exvbdos 24032005 1815 ayabe w000
A7 bnilly Hissvs Rogiatne, Tabls: Vonlss HNZ05 181 Syt 002
4 Infy Hasvo Begetro. Tabls: Ventss 24022005 syshem 10001
45 Iady Rz Mackfirsss. Tabis: Pravesdares 2005 1 Lynte 0003
# info e tro Modificadio. Tabia: drticuios P lurlFih] yshem Ciaiivas
43 inly wmamr‘am Tabls: Chenbes AN 05 Fysbees 43004
42 info P tra Modkhicads. Tabls: ventss FatiriFot] swEbe 7
41 infly Exoutads ¢ process e bepesza de Pagquetes de Snoonzes 4005 1T Fysbees S b borrsdo O pagu
0 info [rec ot St el Wil dyitm AL Fribes
¥ infy B usuanic system cars o programs. 240205 Eyhem
B iy Exvoutngs o Drocess of Weoetia ot Paguiics ot Snorengas HNLE05 FrEbee S b Reormigiy O oy
37 Info [rico de Sesdn del ususnia syitem 24022005 Sysbem
% Infy B s Sy Ol o O TIN5 FyEbe=
35 infs Ejecutads & process de bmpet s de Paguetes de Sncronizas 2302008 180318 kb 5 b borrads O paqu
M iy Trec b St i LoD B3t 005 1IN0k mEhes
33 nly B s Syitem G s o Srograms. 008 1TARDS Ty
12 inky Regestro Modfcady. Tabls: Mrtouos SANLINE 1300 Fysbees Ak
B 2 34 |==v /]

Vemos en la figura que queda registrado, ademas de la descripcion del Suceso, la
Fecha, la Hora, el Usuario que genera el Suceso y algunas anotaciones que
aclaran la accion realizada.

Por defecto los Sucesos se muestran ordenados por antigiiedad mostrandose los
més nuewos primero. Podemos cambiar esta ordenacion[351 o hacer busquedas|28)
igual que lo hacemos en cualquier otra ventana de Lista.

Haciendo doble click sobre una linea se mostrara un didlogo con toda la
informacion del Suceso.

7.11 Sincronizar Listade Grupos

Reconstruye la lista de Grupos a partir de los campos Grupo de las fichas de los
Articulos. Tener en cuenta que si hay algun grupo que no se ha usado en ningun
Articulo no se incluird en la lista reconstruida.

7.12 Eliminar Documentos

Si eliminamos un Documento con la opcion Borrar del menl Registros, ademas de
borrar el Documento se borran los registros asociados. Por ejemplo, si borramos
una Factura Emitida, borraremos también los Documentos de Cartera, los Cobros
de Tesoreria y los Movimientos de Almacén.
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Si queremos, por ejemplo, borrar Albaranes Emitidos antiguos y lo hacemos con el
comando Borrar, eliminaremos los Movimientos de Almacén y los Cobros de
Cliente, por tanto descuadraremos las Existencias y los Saldos de Cliente.

La opcidn Eliminar Documentos del mend Herramientas permite eliminar
Documentos sin producir ningln descuadre. Siguiendo con el ejemplo anterior,
eliminariamos los Albaranes, sus Movimientos de Almacén y los Cobros de
Clientes, pero Aurin creara unos Movimientos y Cobros que saldan a los que se
han eliminado.

T Elirninar Documeantos

Esta opaidn elmina Registros anteriores a la fecha indicada.
ATEMCION. Los Regetres elminados no $2 podrén recuperar. -
Antes de realizar esta acodn deberia hacer COP1A DE SEGURIDAD. m

Indique la fecha, Se eiminarsn los Doaumentos
anteriores & la fecha especificads. 00,0000

Indigque los documentos que desea climinar:

] Ventas [ Pedidos de Chente
| cajas [ Pedidos a Praveedor

7] Abaranes Emibidos [ Partidas Marcar Todos

] Albaranes Recbidos [ Traspasos [Dew-:arTm]
| Fachuras Emitidas | Remesas

| Facturas Redbidas | Regularizadones

] Compostras Cartera

| N eliminar Documentos pendienbes de Cobro o Paga

Aungue se elminen los Dooumentos indicados se mantendran los Saldes de Chentes y
Froveedores y Existencias de Almacén.

Este proceso puede durar mas o menos tempo en funddn de la cantidad de dates a
elminar. Si ko cancela podnian quedar Documentos sin borrar.

[Lconcslee ] [k ]

Esta opcién elimina definitivamente los Documentos indicados. Por tanto, es
imprescindible, antes de eliminar los Documentos, hacer una COPIA DE
SEGURIDADI187

En el didlogo mostrado se pueden ver los pardmetros necesarios para indicar qué
Documentos queremos borrar.

Debemos indicar la fecha hasta la cual queremos eliminar los Documentos. Todos
los Documentos anteriores (la fecha excluida) a la fecha indicada se eliminaran.

Igualmente indicaremos qué Documentos queremos eliminar, Ventas, Facturas,
Traspasos, etc.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Herramientas 191

Podemos mantener los Documentos que estan pendientes de Cobro o Pago. Si
algun Documento (Factura, Albaran o Venta) esta pendiente de Cobro o Pago no
sera eliminado aunque sea anterior a la fecha especificada. Para ello marcaremos
la casilla No Eliminar Documentos pendientes de Cobro o Pago.

Después de aceptar este didlogo se mostrara un resumen con las opciones que
hemos elegido. Si estamos conformes pincharemos en OK y se procedera a la
Eliminacion de Documentos.
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8 Modulos

8.1 Contabilidad

8.2 Sincronizacion

El Mdédulo de Sincronizacion permite el envio de datos de unas Estaciones a otras
ofreciendo la posibilidad de compartir informacion entre Bases de Datos Aurin tanto
en Monousuario como en Senvdor.

El uso tipico del Moédulo de Sincronizacion (MS en adelante) es una configuracion
Multitienda. En cada Tienda instalamos un Aurin Monousuario con MS. Igualmente,
en la Central instalaremos MS bien sobre un Aurin monousuario 0 sobre un
Senidor. MS se encarga de que los datos introducidos en cada Tienda (Ventas,
Clientes, Composturas, Traspasos, etc) sean enviados a la Central. Al mismo
tiempo, los datos introducidos en la Central (Articulos nuewos, nuevos precios,
Etiquetas, etc) se enviaran a cada una de las Tiendas.

Los datos que fluyen de unas Estaciones a otras son configurables por el
Administrador. Podemos configurar MS para que ciertos datos se envien a ciertas
Estaciones y otros a Otras. Una Tienda podria ver las Existencias de su Almacén
asi como las de la Central o las de las otras Tiendas. Todos estos detalles son
configurables.

REPRESENTANTE IV
REMOTO :
AN Monousuans e TIENDA 1
\ NS Arin MonousLuario
— 7

..\_

M3 = _. Intemst

Alrin Servar TIENDA 2

Aurin Clien REPRESENTANTE
LOCAL
Aurn Monousuans

Aurin Monousuario

CEMNTRAL

MS

Aurin Cliemt

Mddule de Sincronzaciin da
Drigitad Ausnir
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Las Bases de Datos pueden sincronizarse localmente (por ejemplo un
Representante que acude a la Central y descarga su Pedidos, Albaranes, etc al
tiempo que recoge las definiciones de los nuewos Articulos, nuevos precios, etc.) o
remotamente (una Tienda conecta mediante modem o ADSL con la Central para
sincronizar sus datos).

También podemos usar un volumen removible (cd, zip, usb flash, etc) para
intercambiar informacién entre unas Estaciones y otras.

Algunos Conceptos

Antes de proseguir debemos definir algunos conceptos que necesitaremos mas
adelante.

Estacion. Utilizaremos este término para referirnos a cualquier maquina con Digital
Aurin instalado (Monousuario o Senvidor) que va a intercambiar informacion con
otras maquinas a través del Mddulo de Sincronizacion.

Estacion Base. De todas las Estaciones que demos de alta en la configuracién de
MS, una debe ser Base. Esta Estacion debe configurarse para que reciba toda la
informacién de las demas Estaciones. La Estacién Base se encarga de mantener
las Existencias actualizadas en el resto de Estaciones.

Paquete de Sincronizacion. La informacién que intercambian las Estaciones se
divide en Paquetes de Informacién que contienen registros de la Base de Datos asi
como Ordenes que debe ejecutar la Estacién Destino. Estos Paquetes siempre
estan comprimidos, y si deben ser enviados a una Estacion Remota, ademas, se
encriptan.

El nombre de cada Paquete se compone del Nombre de la Estacion Origen, el
Nombre de la Estacion Destino y el Nimero de Orden. Por ejemplo el paquete
Base A Tiendal 00000258.syz se ha generado en la Estacién Base, va dirigido a
la Estacién Tiendal y tiene un Niumero de Orden 258.

Carpeta de Sincronizacién. MS necesita que creemos una carpeta en el disco
duro donde se depositaran los Paquetes de Sincronizacion enviados y recibidos.
Esta carpeta debe ser creada en la maquina local o en cualquier lugar de la Red
Local a la que tengamos acceso. Si en una misma Red Local hay varias maquinas
que van a usar MS, todas ellas deben usar la misma Carpeta de Sincronizacion.
Dentro de esta carpeta, MS creara una carpeta para cada Estacién dénde se
crearan, a su ez, otras tres carpetas para contener los Paquetes Pendientes,
Procesados y Confirmados.

Transporte de Paquetes. Cuando se genera un Paquete para una Estacion
determinada se guarda en la Carpeta Pendientes de la Estaciéon correspondiente.
Posteriormente, se envia (mediante cualquiera de los mecanismos de Transporte
indicados mas abajo) pasando a la carpeta Procesados. Cuando la Estacion
Remota lo recibe genera un Recibo que es enviado a la Estacién de Origen.
Cuando este Recibo llega a la Estacién de Origen, el Paquete pasa a la carpeta
Confirmados. Después de unos dias (configurable en Preferencias) de haber sido
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confirmado un Paquete se borrara automaticamente.

La Estacién Remota, cuando recibe el Paquete, lo procesa y lo guarda
directamente en la carpeta Confirmados de su Estacion borrandose pasados unos
dias.

Configuracion

Si tenemos MS instalado, en la ventana de Preferencias aparece una nueva
pestafia llamada Sincronizacién. Aqui tenemos las opciones generales de
Sincronizacién. Ademas existen otras ventanas donde debemos dar de alta las
Estaciones y el Flujo de Datos entre ellas.

B Preferencias
General | Almacén | Periféricos | Membrete | Varios | Contabiidsd  Sincronizacén |
[sncronizacidn Activadal Estackin Local |Central -
Tamafio del Paguete 200 Kb
Elminar Paquetes Antiguos después de A ding
Carpeta de Sincronizacdn  D:\Sincro| L
Violumen Removible b
Pricridad de Ejfecuddn r . r . —=1 Transporte Local de Prusha
1] 2 4 & &5 10
Sncronizaciin Automatica
Sirronizar cads 10 Minutos
Chente que ejecuts la Snoronizaddn (sdlo con Aurin Server) Este Chente
Cédigos de Barras Multiestaciin
Pomer valores por defecto Cancelar oK

Los campos que aparecen en esta ventana son los siguientes:

e Sincronizacién Activada. Esta casilla debe estar marcada si queremos hacer uso
de MS. Si desmarcamos esta casilla Aurin desactiva la gestion de
Sincronizacion.

e Estacion Local. Este selector muestra todas las Estaciones registradas (dadas
de alta en Herramientas / Estaciones). Debemos indicar aqui la Estacion que
corresponde a la maquina local. Cada maquina tendra una Estacion distinta
seleccionada.

¢ . Indicamos aqui el tamafio maximo (en Kb) que debe tener cada Paquete de
Sincronizacion. Valores altos de este parametro dard lugar a Paquetes grandes.
Si vamos a sincronizar con maquinas remotas interesa que los Paquetes sean
pequefios para que la comunicacion remota sea fluida. El valor por defecto es
200 Kb.
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Eliminar Paquetes Antiguos después de. Dias que permanecera un Paquete de
Sincronizacion en la Estacion Local una vez que ha sido confirmado.

Carpeta de Sincronizacion. Carpeta en la que se van a dejar todos los Paquetes
de Sincronizacion enviados y recibidos.

Volumen Removible. Unidad del Volumen Removible en el caso usar el
Transporte Removible.

Prioridad de Ejecucion. Este termémetro permite indicar si queremos que la
sincronizacion se ejecute rapida o lentamente. Hay que tener en cuenta que
mientras se ejecuta la sincronizacion Aurin nos permite seguir trabajando. Este
pardmetro permite que la sincronizacion se ejecute lentamente de manera que no
moleste al resto de procesos. Si activamos la Sincronizacién Automatica y
tenemos una conexion permanente a Internet, interesa que la Prioridad de
Ejecucion de la sincronizacion sea baja. Por el contrario, si la conexion la
hacemos por modem y no tenemos la Sincronizacién Automatica activada
interesa que la Prioridad de Ejecucion sea Alta.

Transporte Local de Prueba. Esta opcion permite poner todos los Transportes
(ver Flujo de Datos mas adelante) a Local sin perder la configuracion original. Se
usa principalmente en fase de pruebas.

Sincronizar cada x minutos. Tiempo entre cada Sincronizacion Automatica.
Cliente que ejecuta la Sincronizacion. Este parametro sélo es necesario indicarlo
si MS esta instalado sobre Aurin Server. Debemos pulsar el boton Este Cliente
desde la maquina Cliente que va a gestionar la Sincronizacion. Evidentemente,
esta maquina debe tener acceso a la .

Cadigos de Barras Multiestacion. Si va a imprimir etiquetas con Cédigos de
Barras en varias Estaciones debe marcar esta casilla en cada Estacion que vaya
a imprimir etiquetas. Si sélo va a imprimir etiquetas en una Estacion no es
necesario marcarla. Esto permite que los Codigos de Barras generados por una
Estacién nunca puedan coincidir con los generados en otras Estaciones.
Confirmar Cajas de Cartera de las Estaciones Remotas. Si tenemos
Representantes en la calle podemos confirmar las Cajas hechas por cada uno de
ellos. Esta opcién afiade ciertas opciones en la ventana de Cartera de Ventas
gue permiten realizar la gestién de Confirmacion de Cajas.

Mostrar sélo los siguientes Digitos de Estacién a nivel de Usuario (Separar con ;)
. Este campo permite indicar que un Usuario de Mostrador s6lo vea los registros
creados en ciertas Estaciones (generalmente soélo la suya). Aqui debemos
indicar los Digitos de Estacion (ver mas abajo) de las Estaciones cuyos registros
gueremos que sean visibles. Si indicamos varios Digitos, debemos separarlos por
un punto y coma (;).

Reenviar los datos recibidos en la Base a la Estacion de Copias. Si tiene
configurada una Estacién de Copias, con esta opcion puede reenviar todos los
datos recibidos por la Base a esta Estacion. Esto evita que todas las Estaciones
tengan sincronizar con la Estacion de Copias.

Estaciones

Para que en Preferencias podamos indicar cual es la Estacién Local, antes
debemos haberla dado de alta en la ventana de Estaciones. Esta ventana podemos
abrirla desde el menud Herramientas.
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o

Aqui debemos dar de alta todas las Estaciones que van a intenenir en la
Sincronizacion. Los datos aqui introducidos se propagaran a las demas Estaciones
de manera que todas tendran una copia de las definiciones de cada Estacion.
Pulsando el boton Nueva crearemos una Estacion Nueva. Se mostrara la siguiente
ventana

Estaddn  Central Digito de Estacidn € =

Secuenda por defecta |C Degitos B

[w Comeo Remato
Ema central fpremium.com
Servidor SMTF  smifp. premium.com
Senidor POP2  pop. prémium. com

Lisuaic ceniral Conlrasefia pwoeniral

Probar Conexidn

Cancelar oK

donde debemos indicar los siguientes parametros:

e EstacionCentral y otra llamada Naranjas (porque esta situada en la calle
Naranjas, por ejemplo).

¢ Digito de Estacion. Cada Estacién debe tener un Digito distinto. El selector nos
mostrara sélo los Digitos disponibles.

e Secuencia por Defecto. Aqui debemos indicar la Secuencial37 que usara la
Estacion. Esta Secuencia se usara en Proveedores, Albaranes Recibidos,
Facturas Recibidas, Partidas, Pedidos a Proveedor, Clientes, Representantes,
Vendedores, Ventas, Albaranes Emitidos, Facturas Emitidas, Pedidos de
Clientes, Composturas, Traspasos y Certificados. La Estacién correspondiente
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generara automaticamente las Secuencias indicadas y las asignara como
Secuencias por Defecto. No obstante, un usuario con privilegios de Administrador
podra cambiar las Secuencias por Defecto o crear nuevas si es necesario. Es
importante que cada Estacion use unas Secuencias distintas para que no se
generen registros con cédigos iguales. En el ejemplo anterior, las Ventas, por
ejemplo, generadas en la Estacién Naranjas usaran la Secuencia Ny las
generadas en la Estacién Central usaran la Secuencia C.

Digitos. Nimero de digitos que usara la Secuencia.

Estacién de Copias. Las Estaciones marcadas como Estacion de Copias no
reciben las ordenes de eliminar los documentos gestionados con la opcion de
Eliminar Documentos Antiguos[183 (ver méas a bajo).

Correo Remoto. Debemos indicar estos datos si la Estacion debe enviar o recibir
datos de Estaciones Remotas. Los datos de configuracion de la cuenta de correo
electrénico nos los proporcionara nuestro proveedor de acceso a Internet.
Podemos pinchar sobre el botén Probar Conexién para confirmar que los datos
introducidos son correctos.

En el Boton de Opciones de la ventana de Lista de Estaciones podemos realizar lo

siguiente:

Establecer Base. Marca como Base la Estacion que tengamos seleccionada.
Inicializar Estacion. Cuando creamos una Estacion Nueva, antes de que pueda
recibir ningln Paquete de Sincronizacion debemos generar un Paquete de
Inicializacion. Esta opcion genera este Paquete. Si pensamos generar un
Paquete Completo no sera necesario ejecutar esta opcion ya que el Paquete
Completo Paquete de Inicializacion.

Activar Volumen. Para usar un Volumen Removible antes debemos activarlo.
Para ello seleccionaremos las Estaciones que van a intercambiar informacion
mediante el wolumen y seleccionaremos esta opcion. Esto activa el volumen para
gue sea reconocido por Aurin y sepa a qué estaciones va dirigida la informacion a
incluir.

Paquete Completo. Genera un envio, a las Estaciones Seleccionadas, de todos
los datos que pueden ser enviados a cada Estacién. Ideal para enviar todos los
datos a una Estacion nueva.

Enviar Etiquetas. Envia las definiciones de todas las Etiquetas impresas hasta la
fecha a la Estacion Seleccionada (siempre que su configuracién de Flujo de
Datos lo permita).

Enviar Movimientos. Envia los Movimientos de Almacén compatibles con la
configuracién de Flujo de Datos a la Estacion seleccionada (ver mas abajo).

Flujo de Datos

Accedemos a la ventana de Flujo de Datos desde el menl Herramientas. Este
didlogo nos permite indicar qué datos queremos enviar de unas Estaciones a otras.
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B Flujo de Datos (%]
Los datos marcados en la columna "Env. “se erviaran de Ls Estacon 1 a b Estagon 2
Estaddn 1 Estacdn 2 Transparte
Central - Naranjas - ! Local

(} Removibls

Tablas Envv.B.0.B.D.Param. ) Remota)
Empresas X ¥ -
Almacanss X X -
Movimeentos de Almacén X : Predefinidos =
Manedas X X
Tarifes Coplar Destribuddn
Ebigus tas X X
Vendedores X X :

Pegar Distribucdn
Proveedores
Albar srwes Recibidos
Factiras Redbidas Marcar Todo
Partidas
Padicos a Provesdor Desmarcar Tods
lentes i X N
Litirnos Precios
Rerresentantes Introduzca |as Secsendas a
T S I T B (Puede ntroducr variss
Albar anes Emitbidos i X N separadas por comas), Yaoo se
Facturas Ermitidas i X N envian todas:
Pedidos de Clentes X N
Composturas XX N
Remezas ll N
Ervv. Ervvisr.
B.O. Bloguear en Crigen
B.D. Bloguear en Desting Cancelar oK

En la parte superior aparecen dos selectores para que seleccionemos las
Estaciones que queremos configurar. Debemos indicar en Estacionl la Estacién de
Origen y en Estacion2 la Estacion de Destino. En el ejemplo vamos a configurar
qué datos se enviaran de la Estacién Central a la Estacién Naranjas.

Env (Enviar) marcaremos los ficheros que queremos que sean enviados de Central
a Naranjas. Vemos en el ejemplo que Central enviara a Naranjas las definiciones de
las Empresas, Almacenes, etc.

Suponiendo que las compras se introducen en Central, lo normal sera que Central
envie a Naranjas informacién sobre los Articulos dados de alta, las Etiquetas
impresas, ademas de los datos necesarios para poder funcionar como Empresas,
Almacenes, Monedas, etc.

A su vez, Naranjas enviara a Central las Ventas realizadas, Composturas y
Traspasos (género dewuelto a Central).

Las columnas B.O. y B.D. significan Bloguear en Origen y Bloquear en Destino
respectivamente. Si marcamos B.O. el registro, una vez enviado, quedara
blogueado en la Estaciéon de Origen. Si marcamos B.D. quedara desbloqueado en
la Estacion de Origen y se enviara bloqueado a la Estacion de Destino. El bloqueo
de registros pretende evitar que dos estaciones puedan modificar simultaneamente
el mismo registro. Si se intenta modificar un registro bloqueado se mostrara una
alerta indicando que el registro tiene un Blogueo de Sincronizacién. No obstante, si
pulsamos Ctrl (en el teclado) al mismo tiempo que pinchamos en el botén Modificar
se nos permitird modificar el registro. Esta opcion se debe usar con precaucion
intentando evitar en la medida de lo posible que dos Estaciones puedan modificar el
mismo registro antes de sincronizar.

Si ésto ocurriera, después de sincronizar, las dos estaciones quedarian con la
copia del registro de la estacion que ha sincronizado la dltima.
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La columna Param. (Parametros) permite indicar filtros sobre los datos a enviar. Al
seleccionar una linea se indicara el tipo de filtros que podemos usar en cada
fichero. Por ejemplo, en la Linea Composturas podemos poner como parametro la
Secuencia de las Composturas que queremos enviar, esto hara que Central sélo
envie a Naranjas las Composturas que son de su Secuencia y no las demas
recibidas de otras Estaciones.

Supongamos que varias Tiendas recogen Composturas y las envian a Central para
su realizacion. Cada Tienda genera las Composturas con una Secuencia distinta.
A CentralTerminadas. Si especificamos la Secuencia que debe recibir cada Tienda,
las Tiendas iran recibiendo los cambios en sus Composturas realizados en Central,
so6lo de las Composturas que pertenecen a cada Secuencia, no de las demas.

El boton Predefinidos define algunas configuraciones comunes que podemos usar y
personalizar en cada caso. Si seleccionamos Base a Tienda por ejemplo se
marcaran los datos tipicos de envio de la Estacion Base a una Tienda. Podemos
partir de esta configuraciéon y modificarla cuanto necesitemos.

Los Botones Copiar Distribucion y Pegar Distribucion permiten reutilizar una
configuracion de Flujo de Datos entre varias Estaciones distintas. Podemos Copiar
la configuracién de intercambio de datos entre dos Estaciones dadas y Pegarla
teniendo otras dos Estaciones seleccionadas.

Transporte

En el apartado anterior hemos Visto como configurar qué datos queremos enviar de
unas estaciones a otras. Nos queda ver cémo enviarlos. En la misma ventana de
Flujo de Datos \ista anteriormente se nos ofrecen tres tipos de Transporte distintos.
Debemos indicar el tipo de Transporte que vamos a usar entre cada par de
estaciones. En el ejemplo anterior CentralNaranjas mediante Trasporte Remoto.

e Local. Debemos indicar este tipo de Transporte cuando las dos estaciones que
van a intercambiar informacion se encuentran en la misma red local. Se usar4 la
Carpeta de Sincronizacion para dejar y recoger los Paquetes de Sincronizacion.

e Removible. Este Transporte permite utilizar un volumen removible para
transportar la informacion de unas estaciones a otras. Podemos usar cualquier
unidad removible en la que el sistema pueda leer y escribir, por ejemplo un zip,
una unidad de memoria flash usb, un cd regrabable, etc. Antes de poder usar un
wolumen removible debemos activarlo, para ello, en la ventana de lista de
Estaciones seleccionaremos las Estaciones que van a usar el volumen para
intercambiar informacién y seleccionaremos la opcién Activar Volumen del botén
de Opciones. Después de ésto, al Sincronizar, Aurin reconocera el volumen y
escribird solamente la informacion destinada a las Estaciones asociadas al
Volumen.

e Remoto. Usaremos el Transporte Remoto cuando queramos Enviar y Recibir la
informacién de Sincronizacion a través de Internet. Para ello debemos haber
indicado los parametros de correo electrénico en la ficha de las Estaciones que
van a usar este Transporte.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



Médulos 201

Para cada par de Estaciones que vayan a intercambiar informacion debemos
indicar el tipo de Transporte a usar en la ventana de Flujo de Datos. Podemos usar
distintos tipos de Transporte entre distintos pares de Estaciones en funcién de su
situacion fisica y de los recursos de los que dispongamos. Cuando iniciemos la
Sincronizacién Aurin usara en Transporte especificado para hacer llegar la
informacién de unas estaciones a otras.

Sincronizar

A medida que vamos Trabajando, Aurin va tomando nota de todas las
Modificaciones, Altas y Bajas de registros que se van realizando en la Base de
Datos. En el momento de la Sincronizacion se enviaran todas estas modificaciones
a las Estaciones pertinentes teniendo en cuenta la configuracion que se haya
especificado para cada Estacion en la ventana de Flujo de Datos.

La Sincronizacién puede ser manual o automatica. En cualquier momento podemos
forzar una Sincronizacién manual desde la opcién Herramientas / Enviar y Recibir.
Si queremos una Sincronizacion automatica a intenvalos especificados debemos
configurarla en Herramientas / Preferencias / Sincronizacion.

El proceso de Sincronizacion es el siguiente:

1. Serecogen los Paquetes de Sincronizacién remotos que hayan pendientes en
el buzoén de correo electrénico de la Estacion.

2. Serecogen los Paquetes existentes en el Volumen Removible si esta
montado.

3. Se procesan los Paquetes remotos descargados y los Paquetes recibidos de

las Estaciones Locales.

Se generan los Paquetes a enviar a las Estaciones Locales.

Se graban los Paquetes cuyo destino es el Volumen Removible.

6. Se envian los Paquetes remotos a las direcciones de correo electrénico de
cada Estacion remota.

7. Se procesan los Recibos de los Paquetes enviados anteriormente pasando los
Paquetes correspondientes a la carpeta Confirmados.

a >

Visualizador de Paquetes

Podemos \er el contenido de un Paquete de Sincronizacion mediante el
Visualizador de Paquetes del menu Herramientas.
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Pacuete

Mimero de Paquete (217

Wtos. de Dooumentos de Co
Pagos de Dacuments de Co
Movimientios de Almacén

Fagos de Dooumento de Co
Wios. de Dooumentos de Co

B visualizador de Paquetes

Versidn 2.0 050201

Registros

Tabla gid

Pagos de Documento de Co  DOS3000000 1636
Wios. de Documentos de Co  DO420000000439
Facturas Recbidas DOOEI000000E 25
Artioulas DO170000000 264
Cobros Fagos D1030000004065
Cobros-Pages D10300000 10521
Cobros -Pagos D 10300000 10522
Lineas de Factura Recbida  DO3S0000001502

DO42000000053%
D4E000000 1636
D 1170000004157
DO43000000 1637
DE2000000043 1

Accadn

NueveModf
NueveModf
NueveModf
Nuevo Madf
Baorrar

Musvofodif
MueveModf
NueveModf
NuevoModf
NusveModif
MuevoModf
NuevoModif
NuevoModf

d:\Sincra'aranjas \Procesado_Mararjas\Central_A_Mararjas_00000217.5YZ 3|

Cerar

Identificador il
FoR 188 1802/2005
AR 136 10022005

138

16016556

FeR 188
FeR. 188

188 [ 15016655

FoRl 188 10/02/2005

FeRl 188 18/02/2005

FeR 2-183 | 16016656

FoR 177 180272005

FoRl 177 18/02/2005 |

Simplemente seleccionaremos el Paquete que queremos visualizar pinchando
sobre el botdn de enlace del campo Paquete.

La lista muestra todos los elementos que contiene el Paquete, generalmente seran

registros modificados o creados y ordenes de borrar.

Puede definir una Estaciéon como Estacion de Copias. Para ello debe marcar la
casilla Estacion de Copias en la ventana de definiciéon de la Estacién.

Esta Estacion tiene las siguientes caracteristicas:

No es necesario que todas las Estaciones envien informacion a la Estacion de
Copias. Puede configurar la Base para que reenvie toda la informacion recibida
del resto de Estaciones a ésta Estacion.
La Estacién de Copias no recibe las ordenes de borrado generadas por el
proceso de Eliminar Documentos del meni Herramientas. Por tanto mantendra
una copia de todos los documentos eliminados mediante esta opcién.

Cuando usa la opcién Eliminar Documentos del menud Herramientas, las ordenes

de borrado se propagan al resto de Estaciones (segln se haya configurado en
Herramientas/Flujo de Datos) excepto a la Estacion de Copias.

La Estacion de Copias le permitira consultar documentos antiguos aunque se
hayan eliminado con la opcién de Eliminar Documentos en otras Estaciones. No
obstante, no olvide hacer Copias de Seguridad de los datos de las Estaciones.
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9 Conceptos Adicionales

En este caplitulo trataremos algunos conceptos que hemos venido usando a lo
largo del manual y que por su extension no se ha podido tratar en profuncidad en el
capitulo correspondiente.

9.1 Cddigos de Barras

Cada Etiqueta que imprimimos tiene asociado un Cddigos de Barras que puede ser
leido con el Scanner de Cdédigos de Barras.

Para usar adecuadamente los codigos de barras debemos entender cémo se
generan. Esta seccion describe la forma en que Aurin asigna los cédigos de barras
a cada Etiqueta.

Los codigos de barras estan compuestos por caracteres alfanuméricos igual que
las palabras que usamos al escribir, solo que se representan en un cddigo binario
de manera que el scanner pueda reconocerlos.

Un cadigo de barras impreso debe tener un tamafio minimo para que la impresora
sea capaz de imprimirlo adecuadamente y el scanner pueda leerlo sin problemas.
Esto, unido al tamafio de las etiquetas utilizadas nos da un limite méaximo al
namero de caracteres que puede tener un codigo de barras.

La Referencia de un Articulo puede tener hasta 20 caracteres, lo que supone
demasiado para que puedan caber todos en una etiqueta pequefia impresos a un
tamafio aceptable (impresos en caracteres de cédigo de barras). Por esta razon la
Referencia no es un buen candidato para generar los cédigos de barras.
Realmente, en una etiqueta pequefia de unos 20 mm, caben solamente 3 6 4
digitos impresos a un tamafio tal que sean facilmente legibles por el scanner.

En Preferencias debemos indicar el nUmero de digitos que queremos usar en
nuestros codigos de barras. Esto limita la cantidad de cddigos distintos que se
pueden generar, u por tanto la cantidad de Etiquetas que podemos imprimir. La
generacion de los cédigos se hace con 39 digitos distintos, por tanto, si generamos
codigos de 4 digitos tenemos 394 = 2.313.441 codigos de barras distintos. Sin
embargo, si usamos 3 digitos tendremos 39”3 = 59.319 cadigos distintos. Esta
Ultima cantidad puede quedarse pequefia si imprimimos muchas etiquetas.

En cualquier momento podemos cambiar el nimero de digitos.

9.2 Cddigos de Barras Externos

Ademas de los Cadigos de Barras generados por Aurin en la impresion de
Etiquetas, podemos usar Codigos de Barras registrados por otros fabricantes
(Relojeria generalmente). Para ello debemos indicar qué codigos queremos asociar
a cada pieza.

Supongamos que en un Albaran Recibido hemos introducido 5 Relojes iguales en
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una linea que ya vienen etiquetados convenientemente (PVP, Codigo de Barras,
etc). Para que Aurin reconozca los Cédigos de Barras de las etiquetas debemos
pinchar sobre el boton de Cadigos de Barras Externos.

| | W =] =

Tatal u/p Marg ImpYenta Grupo
M7E0u 899 132,00 REL -
129,75/u 849 48,00 REL -

Esto debe hacerse teniendo el foco dentro de cualquiera de los campos de la linea
del Reloj. Se nos muestra el siguiente dialogo:

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\%\\\\ gt asewcons

2301124001074 J
Borrar

Cancelar

| ok,

[ Uzar Segunda Valoracidn de Wenta

Aqui podemos introducir los 5 cédigos de las etiquetas de los relojes. Debemos
leerlos con el scanner. Podemos borrar alguno de ellos seleccionandolo en la lista
y pinchando sobre el botén Borrar.

Después de aceptar este dialogo, Aurin asociara los Cédigos de Barras
introducidos con los datos (referencia, importes de coste y venta, peso, etc)
indicados en la linea del Albaran correspondiente.

Estos cédigos de barras pueden ser usados indistintamente con los generados por
Aurin sin ninguna limitacion.

Debemos tener en cuenta que si usamos Cédigos de Barras de Proveedores que
no estén registrados, podemos encontrarnos que distintos Proveedores usan el
mismo Cédigo de Barras para Articulos distintos. Si Aurin detecta que intentamos
introducir un Cédigo de Barras que ya ha sido usado, nos lo hara saber y nos
preguntara si queremos reasignar el cédigo al nuevo Articulo. Tener en cuenta que
la antigua asignacion se perdera.
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9.3 Contrapartidas

Puede usar Contrapartidas para organizar la Facturacion de Entrada. Si tiene
instalado el M6dulo de Contabilidad, debera configurar correctamente las
Contrapartidas para generar correctamente los asientos contables.

En las ventanas de Albaranes[s71y Recibidas tiene un selector de Contrapartidas.

LIk
Contrapartida | <Editar...» - : .
<Mingunaz
Compras —]
Sene| u'p| Uni ngTE‘TSt':'S Total
- ueldos
z u ] (Y 247,50
z u F 000 1 1 129,75
- u 5 000 0 4500w 0 22500

En este selector puede indicar a qué Contrapartida quiere asociar el documento. Si
selecciona la opcion <Editar> se le mostrara un didlogo en el que puede definir las
Contrapartidas que le interesen.

4| Editor de Contrapartidas - [
Conlrapartida Subcuents =
Comnpras E000001
Impuseshos 3000
Sueldos EA0000
Watios = inin]

Huserva 114

Si tiene instalado el Médulo de Contabilidad debera indicar la Subcuenta que desea
asociar a cada Contrapartida. Debe respetar las Subcuentas de su Plan General de
Contabilidad.

Si a cada Albaran o Factura Recibida asocia una Contrapartida podra hacer
blusquedas de los documentos que le interesen y sacar totales y listados de cada
Contrapartida.
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9.4 Procedimiento de Impresidn

Aurin proporciona numerosos listados y documentos que pueden ser impresos
generalmente desde las Ventanas de Entrada o las Ventanas de Lista (ver Tipos de
Ventanas 16"|).

Para imprimir la informacién mostrada en una ventana pulsaremos el boton Imprimir
o las teclas Ctrl-P.

Si estamos en una Ventana de Lista y damos la orden de imprimir se imprimir4 un
listado similar a que se muestra en la ventana. Si estamos en una Ventana de
Entrada podremos imprimir el registro que estamos visualizando. Por ejemplo,
desde la Ventana de Entrada de Ventas se imprimira el Ticket de Caja, si estamos
en la ventana de Facturas Emitidas se imprimira la factura correspondiente, en la
ventana de Pedidos podemos imprimir el propio Pedido, desde la ventana de
Articulos imprimiremos una ficha del Articulo, etc.

Pulsando el bot6n 'Imprimir' en una Ventana de Entrada sélo se imprimira el registro
que se esta visualizando. Si deseamos imprimir todos los registros de la Seleccion
Actual en formato de Ficha, debemos pulsar la tecla de mayusculas al tiempo que
hacemos click sobre el boton 'Imprimir'.

95 Partida Auxiliar

9.6 Facturacion Multiquilataje

Si trabaja con muiltiples kilates, debe hacer uso de la Facturacion Multiquilataje.
Tanto los documentos de compra como los de venta tienen una casilla llamada
Multiquilataje. Si se marca, se afiaden una nueva columna a la lista de detalle del
documento. Esta columna permite indicar el kilataje de cada pieza.

En un documento multiquilataje sélo puede incluir Articulos valorados a peso.

La impresién de los documentos Multiquilataje es distinta a la de los documentos
normales. Un documento multiquilataje se imprime ordenando las piezas por kilate
y por Merma, mostrando los subtotales de cada kilate y cada merma.

Si utiliza la Facturacion Multiquilataje, Aurin llevara cuenta de las Existencias de
cada pieza en cada kilate. Los inventarios reflejaran los kilates igual que reflejan las
unidades y el peso.

9.7 Referencias Propias

Cuando damos de alta Articulos Nuewos, ademds de introducir la Referencia del
Proveedor, debemos indicar una Referencia Propia. La Referencia Propia
identificara al Articulo en cualquier lugar del programa. Puede usar la misma
Referencia del Proveedor como Referencia Propia, sin embargo, Aurin no le
permitira tener Referencias Propias repetidas.
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Aurin, por defecto, usara un contador para asignar las Referencias Propias, por
tanto, si no se indica lo contrario, sus Referencias Propias seran "1", "2", "3", etc.

Puede utilizar criterios mas elaborados para generar sus propias Referencias. Aurin

le propone el siguiente mecanismo para la generacion de Referencias Propias:

En Preferencias tiene las dos opciones siguientes:

- Usar Ref. de Prov. al asignar Referencias de Articulos.

La primera opcion permite usar un prefijo distinto para cada proveedor en cada
Referencia Propia. La segunda opcion permite usar la Referencia del Proveedor
en vez de usar el contador.

El Prefijo usado para cada proveedor o podemos indicar en la ficha del
Proveedor en el campo Prefijo para Referencias. Puede poner prefijos como
"01-", "AA" o cualquier cosa que considere oportuno y que identifique al
Proveedor de alguna manera.

En un documento de compra, indicara la Referencia del Articulo que acaba de
recibir. Si es un Articulo nuewo, Aurin le asignara una Referencia Propia
siguiendo el criterio definido anteriormente.

Si su proveedor tiene Referencias iguales para Articulos distintos (mas habitual
de lo deseado), cuando indique la Referencia del Proveedor, Aurin entendera
que se trata de un Articulo distinto al que realmente es, para evitar ésto, puede
escribir la Referencia del Proveedor seguida de tres puntos (...). En este caso
Aurin entiende que se trata de un Articulo distinto y lo dara de alta con una
Referencia Propia distinta.

Puede generar una Referencia Propia directamente, sin escribir la Referencia
del Proveedor escribiendo tres puntos en la columna Referencia Propia.

Ejemplos.

Supongamos gque tenemos marcadas las dos casillas anteriores y que el Prefijo de

Referencias del Proveedor de la Factura es "23-"

Si introducimos un Articulo cuya Referencia de Proveedor es "1234", Aurin
asignara como Referencia Propia "23-1234"

Si, posteriormente, recibieramos un Articulo distinto al anterior, del mismo
Proveedor y con la misma Referencia "1234", al introducir esta Referencia, Aurin
entendera que se trata del Articulo del ejemplo anterior. Para indicar que se trata
de un Articulo nuewo, afiadiremos tres puntos detras de la Referencia del
Proveedor ("1234..."). Aurin dara de alta un nuewo Articulo con la Referencia "23-
1234/2".

Si Escribimos tres puntos en la columna Referencia Propia de una linea vacia,
Aurin generara la Referencia "23-789". En este ejemplo 789 es el valor del
contador de Referencias que se incrementa con cada valor asignado.
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9.8 Asignacion de Codigos

Generalmente, cuando Aurin le pide que introduzca un Cédigo de Cliente o de
Proveedor, puede introducir el Cédigo (si lo sabe) o introducir algo que dé una pista
del nombre del Cliente o Proveedor.

Por ejemplo. En una Factura debe indicar el Cliente al que va dirigida. Supongamos
que el cliente tiene un Cédigo "1234" y un "Perico de los Palotes". Puede escribir
directamente el Cédigo, al pulsar el tabulador Aurin le indicard que ha reconocido el
Cliente mostrando el Nombre. En vez de ésto, puede escribir una parte del nombre,
por ejemplo "Perico", o "Per", o "Palot", etc. Si sélo existe un Cliente que contenga
ese fragmento de Nombre, Aurin asignara el Codigo y el Nombre automaticamente.
Si hubiera varios Clientes que cumplan la condicion, se le mostrara una lista con
todos ellos para que indique a cual se refiere.

9.9 Condicional

9.10 Gestidn de multiples Metales

En Aurin los metales se definen en el fichero de Monedas. Debido a ésto podra
usar un metal como usa cualquier otra moneda, es decir, puede hacer pagos o
cobros en metal, obtener saldos de cualquier metal y hacer uso del simbolo del
metal al introducir un importe como si fuera una moneda mas. No obstante, las
Monedas definidas como Metal tienen algunas caracteristicas espaciales: Cada
Articulo especifica el Tipo de Metal en su definicion, los Documentos de Compra o
Venta definen el Tipo de Metal con el que estan trabajando, la Valoracién de cada
Articulo depende, evidentemente, del Tipo de Metal con el que se ha definido, etc.

Antes de poder trabajar con un Tipo de Metal debemos darlo de alta en el fichero de
Monedas. Por defecto, en Aurin vienen definidos dos metales estandar: Gramo Oro
Compra (Au) y Gramo Oro Venta (Auv). Podemos dar de alta cualquier otro metal
gue necesitemos. En el siguiente ejemplo vemos la definicién de la Plata.

Ehinnedu (]
B e, HAPMH B B & X

Moneda Fiata Simbolo  Ag

Fire 0,49|% 0,925 = Ley [ 0,a5325| Dedmales en importes

La equivalenda se da en funcidn de ks moneda Entrada : =

por defects asignada en Preferencas. Sakdn 2 =
7 Metal

Tarjeta de Crédin Subouenta de Cango

Visualizaddn 12 de 12
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Para indicar que una Moneda determinada tiene naturaleza de Metal debemos
marcar la casilla Metal Monedas[169. Al hacer ésto se muestran los campos Fino,
y Ley. Cada Tipo de Metal tiene un Coeficiente de Conversion de Fino a Ley
distinto. Debera introducir el que corresponda al metal que esta definiendo. Los
valores de Fino o Ley debe introducirlos en unidades de la Moneda por Defecto

Preferencias[173. Cuando introduce el valor de uno de los dos, Aurin calculara el

otro usando el Coeficiente de Conversién especificado.

A continuacion veremos en qué partes del programa podemos hacer uso de los
Metales definidos.

Ventana de Metales

La Ventana de Metales (cuyo acceso esta ubicado en el mend Almacén) muestra
una lista de las Monedas que hemos definido como Metales.

e

Simbolo Hombre Fino Coefidente Ley '

Grama Oro Compra 18,33333333333 0,75
Gramd Oro Venta 20,4 0,75
a0 VIEJD 8 0,75
Plata 0,49 0,935

En esta lista podemos modificar los valores de cualquier metal tanto en Fino como
en Ley. Al modificar cualquiera de los dos, Aurin recalculara el otro. Estos valores
se toman como referencia para trabajar en en resto de ventanas de Aurin, no
obstante, en cada ventana en particular podemos indicar un Importe de Metal
distinto al aqui especificado. En esta ventana es donde debe especificar la Base de
Metal diaria para su trabajo con Aurin.

La actualizacion de los Importes de Metal aqui especificados esté relacionada con
la opcion Preferencias/General/No Actualizar Importes de Monedas de Metal. Si
esta opcién no estd marcada, cada vez que hagamos un Documento de Compra o
Venta (Albaranes, Facturas, etc) y especifiquemos una Base de Metal distinta a la
aqui mostrada, Aurin actualizara en esta lista el valor correspondiente al Metal del
Documento y se usara como Base de Metal por defecto en los siguientes
documentos. Si esta opcion esta marcada, los Importes de Metal especificados en
esta lista se respetaran y se usaran por defecto en todos los documentos creados.

Igualmente, los Importes de Metal aqui especificados se usaran en el calculo de
Inventarios, Valoracion de Diferencias de Regularizacion, calculo de Importes de
Venta de género valorado a peso en Ventas de Mostrador, Calculo de Costes en
Traspasos, y en general, el cualquier parte de la aplicacion donde se requiera un
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Importe de Metal y no se especifique explicitamente.

Metal por Defecto

En la ventana de Preferencias debemos especificar el Metal por DefectoMetal por
Defecto viene fijado a Au (oro). Si hemos dado de alta otros metales podemos
especificar aqui cualquiera de ellos. Este metal lo usara Aurin para asignarlo, por
defecto, a todos los Documentos y Articulos creados, no obstante, en cada caso
particular podemos usar el Metal que nos interese.

General | Almacén | Perifinicos | Varios | Contabidad | Snoonizacén
General
Empresa por defects 1| Gemas Premium, 5.1, Momeda | Bure * | Metal Ag -

En las Ventanas de Lista de Clientes y Proveedores se muestran los Saldos de la
Moneda por Defecto y del Metal por Defecto. Si modificamos el Metal por Defecto
en Preferencias, Aurin recalculara estos listados para mostrar los Saldos del nuevo
Metal por Defecto.

Articulos

Generalmente los Articulos se dan de alta en los Documentos de Compra. No
obstante, si queremos dar de alta un Articulo en la ventana de Articulos, tendremos
que especificar el Tipo de Metal asociado al Articulo.

|
Bl Metal Au - T
W
Carnpo Libre Ebiqueta _',-"
wJ

El Tipo de Metal aqui indicado los usara Aurin para decidir la Base de Metal (cogida
de la Ventana de Metales) que tiene que usar para obtener los importes de compra
0 venta de un Articulo determinado. Esto se usa, por ejemplo al obtener la
Valoracion de un Inventario, calcular importes de género de peso en la ventana de
Ventas de Mostrador, obtener el coste de un Traspaso, etc.

Los Articulos dados de alta desde un Documento de Compra tendran asignado el
Tipo de Metal especificado en el documento.

Si en la opcién Recalcular Importes de Venta del botén de Opciones especificamos
gue gueremos , debemos ser cuidadosos y aplicar esta opcion a Articulos que
tengan el mismo Tipo de Metal ya que el Importe de Metal de Coste especificado
se aplicara a todos los Articulos seleccionados.

La opcidn de Actualizar Visualizacion de Importes nos permite especificar la Base
de cada Metal que queremos visualizar, asi, cada Articulo usara la Base de Metal
que le corresponde en funcién de su Tipo de Metal.
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[ e - ] K
valoracidn | Existenciss | Escandalo | Pedras | kilates | Etiquetas | Notas
Pravesdores | Ocultar Prov. =
- [#]Actakzar Visuakzadin de Importes de Venta|
= [7] Aplicar stlo a Valoradones p Pz. |Refy
0229 DIMENSIONE ORO h 300 aoe
Pese como Pieza
Tarifa | <henguna> -
Valoracin 1 | p | Mang. 00 :!
. Metales
Merma 5 [V]Act. M : - ] Fi
- pl Simbolo o Coefigente Ley al - :ﬂc
Sin [va 28,80 € B0, Ll 24 0,75 13 0 i
Conlva | 3341€ g |An 24 0,75 13 "j
RO ] 0,75 6 o
1,03108 103 0,925 1=
% Ml i

Selectores de Importe de Metal

En las ventanas de Documentos de Compra y Venta se usa un Selector de
Importes de Metal donde podemos especificar la Base del Metal usada en el
documento y el Tipo de Metal asociado.

Imp. Metal 11,70 Au

Metal Au =
"ef, Propia Ref. rie
27-176 1163 FinO EE |
27245 12153 ey 11,70

P2T06S 11064 T ol

Un Documento de Compra o Venta sélo admite un Tipo de Metal. Por tanto, el
género introducido en un Albaran o una Factura, por ejemplo, debera ser del mismo
tipo. En el Selector de Importe de Metal especificaremos la Base (en Fino o en
Ley) y el Tipo de Metal. Si facturamos varios Albaranes que tienen distintos Tipos
de Metal, Aurin generara una Factura diferente para cada Tipo.

En algunas ventanas de Aurin se puede trabajar con multiples metales. En estas
ventanas (Impresion de Etiquetas o Traspasos, por ejemplo) el Selector de Importe
de Metal permite especificar las Bases de todos los Metales definidos en el fichero
de Monedas.
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Matrlez | Usar Seounda Valoracidn de Ven
© Metal Firo Coeficente Ley ==
Referen Ext.
140-1 A 16, 995660664 0,73 12,71
140-15 RO & 0,75 &
140-16 Ag 0, #554e5455 0,925 0,45
140-17
134-141C
[ cancela | oK

Reposicién de Metal

Tanto en Albaranes y Facturas Recibidas como en Albaranes y Facturas Emitidas
podemos usar la Reposicion de Metal con cualquiera de los Metales dados de alta.

Al usar la Reposicién de Metal en Documentos de Compra o Venta se generaran
los Movimientos de Metal en la ficha del Proveedor o Cliente correspondiente
permitiendo la gestion de multiples Saldos de Metales. Las Entregas de Metal
indicadas en el Documento afectaran directamente al Saldo de Metal
correspondiente al Metal del Documento.

Saldos de Metal

En las fichas de Clientes o Proveedores, en las pestafias de Cobros o Pagos
podemos ver todos los Movimientos que ha tenido un Cliente o Proveedor
determinado. Con estos Movimientos Aurin obtiene un Saldo para cada Tipo de
Metal y un Saldo para la Moneda por Defecto.

En el Saldo de la Moneda por Defecto intenienen todos los Movimientos de
Monedas que no son metal (convertidos a la Moneda por Defecto). En los Saldos
de cada Tipo de Metal intenienen los Movimientos del Metal correspondiente.

Por defecto, en estas ventanas se muestran el Saldo de la Moneda por Defecto y el
Saldo del Metal por Defecto. Si queremos er el Saldo de un Metal distinto del
Metal por Defecto debemos pinchar en Selector de Saldos (ver imagen)
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[ Actuakzar Saldos. | Fte  Tode = Cpdones = [=] :-‘_
Fecha Dommento | Concepto Debe €5 Paga €5 | Saldo
(07/04/2008 | AbO7GG1 [abarinomeet | mael | sa2e |
02042008 - Fijar Metal. 2,00 grs Au a 13,33 €/ 26,56 € 86,024
02042008 - Fijar Metal. 2,00 grs Au & 13,33 €jgr -2,00 Au -1,75 Au
0Zjpafone - Fijar Matal, 0,50 grs Ag a 0,73 Elgr 0,39 € -50,36 €
02042008 - Fijar Metal, 0,50 grs Ag a 0,73 € 0,50 &g 0,42 Ag
70008 A OS50 Metal Entregada 3,75 Ay 23,75 Au
203/ 00E Al 00EE0  Metal & Reponsr 7,50 Ay -7,50 Ay
ITM03/2008  AlbO70E60  Abardn 070660 47,00 € -58,97 €
2008  Ab070658  Metal Entregado 0,93 Ag +0,92 Ag
EML00E Al OT0E5E  Metal a Repaner 1,85 Ag -1,85 Ag
WOI0E  AbOTESE  Abardn 0706 11,97 € 11,87 €
Salds 96,42 € 0,00 € -96,42 €
Saldo &g -+ 1,35 Ag 0,93 Ag 042 Ag

Encima de la Lista de Movimientos tenemos un Filtro que nos permite ver
solamente los Movimientos de un Metal determinado o los Movimientos de la
Moneda por Defecto.

La opcion Fijar Metal del botdén de Opciones nos permite Fijar el importe de un peso
determinado de cualquier Metal definido.

En las Listas de Clientes o Proveedores podemos \er los Saldos de la Moneda por
Defecto y del Metal por Defecto. Si queremos sacar un listado de todos los
Clientes o Proveedores que muestre un Saldo de Metal distinto del Metal por
Defecto, podemos, temporalmente, cambiar el Metal por Defecto en Preferencias.

Impresion de Etiquetas

Si imprimimos Etiquetas desde un Documento de Compra o Venta, dado que los
Documentos s6lo admiten un Tipo de Metal, en la ventana de Impresion Libre de
Etiquetas tendremos todas las piezas del mismo Metal y con la Base de Metal del
documento. No obstante, si introducimos lineas a mano en esta ventana, podemos
introducir piezas de distintos metales. Pinchando en el Selector de Importes de
Metal (encima de la lista) podemos introducir las Bases de Metal de todos los
Metales con los que estamos trabajando.

Si imprimimos Etiquetas desde la ventana de Articulos, podemos seleccionar
Articulos de distintos metales, Aurin tomara la Base de cada Metal especificada en
el Selector de Importes de Metal de la ventana de Impresion Libre de Etiquetas. Por
defecto, estas Bases se tomaran de la Ventana de Metales.

Si imprimimos Etiquetas desde un Traspaso o desde un Almacén se seguird un
criterio similar al caso anterior.

En cualquier caso, al imprimir Etiquetas las Bases de Metal utilizadas seran las
especificadas en el Selector de Importes de Metal de la ventana de Impresion Libre
de Etiquetas.

Ventas de Mostrador
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El género valorado a peso introducido en una Venta de Mostrador se valorara
siempre en funcién de las Bases de Metal especificadas en la Ventana de Metales
(tener en cuenta que, generalmente, los valores especificados en la Ventana de
Metales se Sincronizan [193 desde la Base hacia el resto de Estaciones. No
obstante, ésto es configurable por el usuario).

Inventarios

El célculo de la Valoracion del Inventario de un Almacén que contenga género de
multiples metales se basa siempre en las Bases de Metal especificadas en la
Ventana de Metales.

Podemos sacar Inventarios Parciales para cada Tipo de Metal pinchando en el
botdén de la pestafia de Existencias de la ventana de Almacén.

Pericdo 000000 - 00/00/00 [ Memles | Seleccionar Metal

Irucial Entradas Sabdag
Referancia Articulo Kis Ui, [Peso | Uni. | Peso | Ui, | Peso
0-100 Pandientbes o 1} 0,00 a 0,00 a 0,00

El boton Metales nos da un acceso directo a la Ventana de Metales.

Una vez realizado el filtro de un Metal determinado con el botén Seleccionar Metal,
podemos imprimir el Inventario correspondiente desde el botén de Opciones
superior. Las Bases de Metal utilizadas se imprimiran con el Inventario.

La ventana de Regularizacion 153 tiene en cuenta las Bases especificadas en la
Ventana de Metales al calcular la Valoracién de las Diferencias de Regularizacion.

9.11 Numeros de Serie

9.12 Tipos de Valoracién

Los Tipos de Valoracién permiten definir de qué manera calculara Aurin los
Importes de Coste y Venta de los Articulos. Podemos usar tres tipos de
Valoracion.

¢ Valoracion a Unidad ("u"). Los Articulos con esta Valoracion muestran su importe
de Pieza.

¢ Valoracion a Peso ("p"). Para obtener el Importe de Pieza debe especificarse el
Importe de las Hechuras, la Merma, el Importe de Metal y el Peso. Las Hechuras
se pueden dar por Unidad o por Peso. Si tenemos varias unidades de articulos
iguales y el peso total de todas ellas, el importe de estas unidades es:

1. Hechuras a Unidad: Imp. Piezas = Metal * (Peso + Merma) + Hechuras * Uni.
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2. Hechuras a Peso: Imp. Piezas = Metal * (Peso + Merma) + Hechuras * Peso

¢ Valoracion a Pieza ("z"). Proporciona el Importe por gramo.

Importe Pieza = Importe por Gramo * Peso
Cuando damos de alta los Articulos, debemos especificar las Valoraciones de
Compra y Venta. Aurin permite usar distintas Valoraciones al comprar y vender un
mismo Articulo. Podemos, por ejemplo, comprar un Articulo a Peso y venderlo a
Unidad. En funcién de las Valoraciones usadas, se usaran los siguientes
procedimientos de calculo del Importe de Venta a partir del Importe de Coste:
e Articulos comprados a Unidad. Se pueden vender a Unidad.

Importe de Venta = Margen * Importe de Coste
¢ Articulos comprados a Peso. Se pueden vender a Unidad, a Peso o a Pieza.

Vendido a Unidad: Importe de Venta = Margen * Importe Coste Pieza

Vendido a Peso:  Hechuras de Venta = Margen * Hechuras de Coste

Vendido a Pieza:  Importe por Gramo Venta = Margen * Importe Coste Pieza / Peso

¢ Articulos comprados a Pieza. Se pueden vender a Unidad o a Pieza.

Vendido a Unidad: Importe de Venta = Margen * Importe por Gramo Coste * Peso
Importe por Gramo Venta = Margen * Importe por Gramo Coste

9.13 Doble Valoracion

Si tiene instalado el Mddulo de Mayor, Aurin le permite usar dos Valoraciones de
Venta en cada Articulo. Para ésto debe activar la Doble Valoracion. Esta opcion
puede encontrarla en Preferencias / Almacén / Usar dos Valoraciones de Venta.

Fiovesdoiss Tarhcaciin |Efiquets = .F| ==L

Cishigo Hombee wip Peto | Mes,  Imp. gr. | Hech | 0L Cosle Coste Pz | Refer, P‘ruveedc-rﬂ
40004 Antonio Gonzdlez y p 16 5% 838 150 1] 1,50 14224

40003 SwuzanaRaméez p 1665 5% B38 150p 1] 1,50 17148 3c43

bl

Valoracion 1| u | Marg | 100 Valwackn2 | p | Marg | 100 PesoMedio| 1665 | Fec Eque

- e AXA PTIRAAE] = s
LTS At Metal Meirms 5 W At Metsl ec. Alla o g doViaria
Werila Piaza Hechuas Fieza = Pedda Min 0
Sinlva | ZB45E€ | 28456€ | Sinlva A0E [ MI2EE | gk Min G
Conlva| 330,08€ 33009€ || Conlwa 3,48 € 16386 € [ Maleria Frima
Medal 823 Fabicacion Prapia

Vemos en la imagen un Articulo que se compra a "p". Se indican dos Valoraciones
de Venta:
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e Sisewvende a"u" se le carga un 100% con lo que el Importe de Venta es 284,56
€.

e Sisewvende a"p" se le carga un 100% y se usa una Merma de Venta del 5%. En
este caso las Hechuras de venta son 3€.

La doble valoracién tiene utilidad cuando usamos distintas valoraciones de venta en
funcion de tipo de Cliente. Por ejemplo, un mismo Articulo podemos venderlo a
Peso si lo vendemos a Mayoristas o0 a Unidad si lo vendemos a Tiendas.

Si damos de alta los Articulos al introducir los documentos de Compra, debemos
indicar alli las dos Valoraciones de Venta. Vemos que la columna de la Valoracién
de Venta muestra dos valoraciones, cuando una de las Valoraciones coge el foco
se muestra el detalle de la Valoracion completa.

Valoracitn] | U — Mang |B9,928
M Eims

Verls Pieza
Sinlva 132006 132006

Con lva 15212 € 152126

RLASTN

Para usar una Valoracién u otra, se nos muestra una casilla llamada Usar Segunda
Valoracion de Venta. Esta casilla la podemos encontrar en:

e Albaranes Emitidos[118. Permite indicar la Valoracién gue queremos usar en la
Venta.

e Facturas Emitidas(118] Idem.

e Impresion Libre de Etiquetas[i68. Permite indicar si las Etiquetas deben mostrar
una Valoracién u otra.

e Traspasos h4d. Permite especificar la Valoracién a usar en las Notas de Entrega
Valoradas.

e Impresion de Tarifas (Opciones de la Lista de Articulos [133). Indica la Valoracion
a usar en la Tarifa impresa.

¢ Ventana de adquisicion de Cédigos de Barras Externos Rod\. Permite asociar el
Tipo de Valoracién que usaremos a leer la Etiqueta.

* Inventarios 143 Valorados con Importes de Venta. Indica el Tipo de Valoracion que
queremos usar para calcular los Importes de Venta del Inventario.

e Podemos especificar el Tipo de Valoracién que queremos usar en Ventas[79 y
ComgosturasEﬁ con la opcién Preferencias / General / Usar Segunda Valoracion
en Ventas y Composturas. Esta opcion debe asignarla el Administrador, ya que
el Mmﬁ de Usuario no puede modificar esta clase de parametros.

e Clientes[79) En la ficha del Cliente podemos especificar la Valoracion de Venta
gue usaremos, por defecto, cuando le hagamos un Albaran o Factura Emitida.

e Pedidos de Clientel117. Indica la Valoracién gue usaremos para obtener los
Importes de Venta al Cliente.

. Catélogom. Al seleccionar una imagen, se muestran los importes en las dos
Valoraciones.
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9.14 Grupos de Articulos

Es conwveniente que asociemos cada Articulo a un Grupo. Aurin permite definir
tantos Grupos como necesitemos. Podemos crear Grupos y Subgrupos para formar
un jerarquia de familias que nos permitan organizar los distintos tipos de Articulos.
Cuando indicamos el Grupo tanto si damos de alta los Articulos en la ventana de
Articulos como si los damos de alta desde un documento de compra se nos
muestra el Editor de Grupos:

I=i| Editor de Listas - @)
Girupos de daticuos

-8l PORTAFOTOS “d  Ererto
= I MEDALLA
= I RELDJ RADIANT RELCY QRO
B —J RELDJ RADICAL
= —J RELDJ ADIDAS Sueslituar Elinar
B

= CABALLERD
-ul SERDRA

B3 S0RTLA
B SELLD
B JUEGDS Clicderiar
BE-] PULSERS
B CoLLAR
B COMJUNTO Cancela oK.

[ R T I =T N e

Inseitar Inzetar Hio

En este didlogo podemos crear los Grupos y Subgrupos que nos interesen.

Para introducir un nuevo Grupo, seleccionamos un elemento de la lista e
introducimos el nombre del nuevo Grupo en el campo . Si pinchamos sobre el
botén Insertar, se afiadira un nuevo Grupo con el nombre indicado al mismo niwel
que el que se habia seleccionado. Si pulsamos el botdn Insertar Hijo, el nuevo
Grupo se insertard como Subgrupo del seleccionado.

El botén Sustituir modifica el Nombre del Grupo seleccionado con el indicado en el
campo Elemento

El botén Eliminar borra el Grupo seleccionado y todos sus Subgrupos.

El botén Ordenar ordena alfabéticamente la lista de Grupos.

Puede hacer blsquedas de los Articulos que pertenecen a un mismo Grupo. Puede
usar la opcién Buscar por Grupo que se encuentra en distintos lugares de la
aplicacion. Esto le permite imprimir Tarifas por Grupos de Articulos, o sacar
Inventarios de los Grupos que le interese, etc.

9.15 Capturade Imagenes

Digital Aurin le permite guardar imagenes de los que da de alta. También puede
guardar las imagenes de Composturasfizlly . La captura de imagenes se puede
hacer con cualquier dispositivo (cAmara, scanner, etc) compatible con el estandar
de captura de imagenes TWAIN.
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Antes de poder usar el dispositivo de captura de imagen, debera tenerlo
correctamente instalado y configurado usando los drivers que proporciona el
fabricante.

Las Imagenes se muestran en Visor de Imagenes:

Vemos que en la parte inferior tenemos cinco botones. De izquierda a derecha,
estos botones son:

¢ Seleccionar Fuente. Permite seleccionar el dispositivo con el que queremos
capturar la imagen. Antes de realizar el primer escaneado debemos usar este
boton.

Eliminar Imagen. Elimina la imagen capturada.

Ampliar. Muestra una ventana con la imagen ampliada.

. Permite cargar un archivo de imagen.

Capturar Imagen. Utiliza el dispositivo seleccionado con el primer botén para
capturar la imagen de una pieza. Tras pulsar este boton se mostrara el Dialogo
de Captura. Este didlogo es distinto para cada tipo de dispositivo pero, en
general, le mostrara la imagen que esta "viendo" el dispositivo y le dara opcién a
capturarla. Una vez capturada Aurin la mostrara en el Visor de Imagen.

Las imagenes capturadas se guardan en el directorio c:\Archivos de
Programa\Digital Aurin\lmagenes(*) en formato JPG. Puede usar estos archivos, si
le interesa, para insertarlos en todo tipo de documentos (Word, Excel, etc), pero no
debe sacarlos de la carpeta mencionada.

(*) Si trabaja en modo Cliente - Senidor este directorio se encuentra en el Senidor.

© 2000 - 2010 Digital Somnis, S.L.



220

Digital Aurin

9.16

Impresion

de Etiquetas

La impresion de Etiquetas puede realizarla desde distintos sitios de la aplicacion.
En funcién del trabajo que esté realizando le interesard hacerlo desde un sitio u

otro. Puede imprimir Etiquetas desde:

e Facturas[e910 Albaranes[571 Recibidos. Permite imprimir las Etiquetas del

género que acaba de recibir.

Partidas[70). Puede imprimir las Etiquetas al mismo tiempo que pesa cada pieza.

e Traspasosfi48l. Si mueve género, por ejemplo, de un Muestrario a una Tienda,
debera reimprimir las Etiquetas para que reflejen el nuevo importe.

e Articulos[133. Desde la ventana de Articulos puede imprimir la Etiqueta del
Articulo que esté visualizando.

e Impresion Libre de Etiquetasfié8. En esta ventana puede imprimir Etiquetas de
Articulos "sueltos", reimprimir Etiquetas dafiadas, etc.

Independientemente del sitio en el que imprima las Etiquetas, ir4 a parar a la

ventana de Impresién Libre de Etiquetas

B Impresicn Libre de Etiquetas (=1
Entrodurca ks datos de bas etiquetas que desea imprime: Opcones i =l =4 [ [
Ref. Propa  Destripcdn Sere  wip| Ukl Peso T Mer Coste Coste Pz, up | Mer Marg Wenta Werita Pz, Copas Imp
ASZEZ03 RELOJCRO u 000 0 S5435u 55435 w0 9 LOLETI 100571 1 [
COZ17SERE | SORTIA u 000 0 85800u S5500 w 0 100 L7500 L7600 1 [
COH0EAT SHLO ] 1 16455 5 L0p 1714 w 0 12 XN TN 1
Coaiias SELD B 1 1948 £ L%p 2044 u 0 1dg 49977 4.7 1
C05]173544 PAR u 1 000 0 ¥ 3B¥Bue HLE e 0 100 TWLH HLMN |
COG157350 | PAR u 000 0 1434w 14346\ w 0 100 85,92 186,92 1
CO7187432 | SOATLA u 000 0 &38u A380| w O 100 12E0 12780 1
CO7a2 SORTLIA T 420 Q 12 BN e 0 100 11361 11841 1 [#]
C1407244-5 PULSERA -] 550 Q 000 ME6llw 0 100 99722 WIR 1
C1418555-1 | PULSER S u 1 11,2 0 ¥y MR e 0 10 0 MEH MM 1
C171555:25, COLLAR, I 2520 0 IL¥p W/ITS|w 0 1w 2435 6NIS 1 [=
26141005 | COLLAR u 1 000 0 24405u 24408 v O 100 433,10 488,10 1
CA0141803 | COLLAR u 000 0 25%u 215%2|w 0 100 3184 43184 1
CIA44A331" COLLAR u L0 0 LO0356w RLO3SES|w 0 100 207137 10732 L [|w] &=
Metal 5,3 k][] imprime Sn Didlogos [ imoesrtes de Venta con Tva 1*
Moneds € ~ Exquetadora Térmca[v] [CJusar Segunda valoracdn de Venta

Etiqueta Etiquetadora - PR O prre—— -
[ uear Pese Impeescra | Send To MirosaftOn.., ®
| Boerar Todos || Emoriene “_ Cerrar ]

Si imprime las Etiquetas en una impresora normal, debera usar hojas de Etiquetas.
En este caso, al pulsar el botén Imprimir de la ventana de Impreisén Libre de
Etiquetas se le mostrara el Selector de Etiquetas
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Aqui puede indicar el Formato de Etiquetalie que desea usar. Al seleccionar la
Etiqueta que nos interesa, se mostrara una plantilla con todas las etiquetas que
configuran la pagina. Debe indicar la primera Etiqueta en la que desea empezar a
imprimir pinchando sobre ella. Esto permite reutilizar hojas medio gastadas. Tras
pulsar el botén OK se imprimiran las Etiquetas.

Si usa una Etiquetadora de rollo (lo indicara en Preferencias / Periféricos /
Etiquetadora Térmica), no se mostrara el Selector de Etiquetas. Las Etiquetas se
imprimiran directamente usando el Formato indicado en Preferencias.

Partidas[70). Puede configurar las Partidas para que a medida que va pesando el
género se vayan imprimiendo las Etiquetas. Esto soélo es viable si tiene una
Etiquetadora de rollo.
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9.17 Balanzas

Conexidon y Configuracién

Aurin soporta el uso de Balanzas digitales. Puede conectar una Balanza
compatible directamente a su ordenador para pesar las piezas recibidas. La
conexién debe hacerla a través de un puerto serie de su ordenador.

Una ez realizada la conexién debera configurar correctamente los parametros de
comunicacion con la Balanza. Esto debe realizarlo siguiendo las indicaciones del
manual de su aparato.

En Aurin debera especificar los valores de estos parametros en Preferencias /
Periféricosf183

v Lzar Paso

COM 2 Velocidsd 3600w
Dao: 8 = Prirrees Chu
Stop |1 = (Mirrsos Chu
Pasidad Ming., =

Comando de Inicio de Pezada |
w Retonos Largo:

Frobar

w |Leer Pezo al crear la Linea

0,00

Su uso en Aurin

Debe tener en cuenta que los parametros de configuracion de peso son distintos
para cada usuario. Si trabaja en modo Cliente-Senidor debera crear un usuario
especifico para el ordenador que tenga conectado el Peso y habilitar el uso del
Peso para ese usuario Gnicamente.

Si, por error intentara usar la Balanza en un Ordenador que no la tiene conectada,
probablemente pierda el control de su maquina. Para recuperarlo debera pulsar las
teclas Ctrl+Alt+May.

Aurin permite el uso de la Balanza en las ventanas de Partidas [70Y, , Facturas
Recibidas [69% Impresion Libre de Etiquetasfed

La pesada se realiza cuando la columna Peso coge el foco y el valor de éste es
cero. En ese momento Aurin lee la pesada de la Balanza, por tanto debe tener la
pieza colocada en el platillo en ese instante. Si el valor del campo Peso no es cero,
no se realiza la pesada y se respeta el valor contenido. Si queremos repetir la
pesada, pulsaremos la tecla CtrlPeso.

Podemos forzar la pesada en el momento de crear la linea. De esta manera
evitamos tener que meter el foco en el campo Peso. Si estamos introduciendo
varias piezas de la misma Referencia, podemos usar esta facilidad de la siguiente
manera:
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=

Ponemos la primera pieza en la Balanza.

Creamos una linea de detalle. En este momento se realiza la pesada.
Ponemos la Referencia Propia y demas datos.

Cambiamos la pieza de la Balanza.

Pulsamos Ctrl + Return. La tecla Return hace que se cree una nueva linea y
se realice la pesada. La tecla Ctrl hace que se repita la Gltima Referencia
Propia. Asi, simplemente pulsando Tabulador tendremos la pieza introducida y
pesada.
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